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FluidDraw P7 ist eine Anwendung zur Erstellung elektro-
pneumatischer und hydraulischer Schaltkreiszeichnungen.

Dabei stehen nicht nur viele Standard-Schaltkreissymbole zur Verfii-
gung, sondern auch samtliche Bauteile des Festo Produktkatalogs
mit ihren Teilenummern und technischen Details. Sofern Sie ein
Benutzerkonto fiir den Festo Online-Shop eingerichtet haben, stehen
lhre Warenkorbe auch in FluidDraw zur Verfiigung. FluidDraw unter-
stiitzt neben seinem eigenen Dateiformat auch DXF-Dateien und
Schaltkreiszeichnungen, die mit dlteren FluidDraw-Versionen und der
Simulationssoftware FluidSIM erstellt wurden.
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Installation und Lizenzierung

Kapitel 1

FluidDraw verwendet zum Software-Schutz die CodeMeter-
Technologie von Wibu-Systems. Dazu muss die CodeMeter-
Runtime installiert sein. Ist die Runtime nicht installiert oder zu alt,
dann wird eine aktuelle Runtime-Version vom FluidDraw-
Installationsprogramm installiert.

1.1 FluidDraw Installationsprogramm

12

Auf der Startseite des Installationsprogramms konnen Sie die
Sprache auswdahlen, die wahrend der Installation verwendet wer-

den soll. Mit [FluidDraw installieren|wird die Installation gestartet.

Die Auswahl |Lizenzserver installierenl wird weiter unten beschrie-
ben.
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1.1.1 FluidDraw installieren

¥ FluidDraw P6 Setup (V 6.0a)

Willkommen FESTO
Deutsch ~ Language / Sprache / Idioma / Langue
FluidDraw P& installieren Installiert das Programm FluidDraw PE.

Installiert einen Lizenzserver, sodass andere PCs
Lizenzserver installieren auf die Lizenzen der angeschlossenen
Lizenzstecker zugreifen konnen.

Abbrechen

Bild 1/1: FluidDraw-Setup: Startseite
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¥ FluidDraw P6 Setup (V 6.0a)

Endbenutzer-Lizenzverirag FESTD

Lesen Sie bitte den folgenden Lizenzvertrag vollstandig durch.

Festo AG & Co. KG "
Software Endbenutzervertrag

HINWEIS AN DEN BENUTZER:

DIES IST EIN VERTRAG ZWISCHEN IHNEM UMD DER FESTO AG & CO.
KG ("FESTO").

FALLS SIE AM ENDE DES TEXTES IHR EINVERSTANDNIS ERKLAREN,

BEDEUTET DIES, DASS SIE MIT SAMTLICHEN BEDINGUNGEN UND
KONNITINKMEN NIFQFS VERTRARFS FINVERSTAMNER QNN

[ Ich stimme den Bedingungen des Lizenzvertrags zu.

Zuriick Abbrechen

Bild 1/2: FluidDraw-Setup: Endbenutzer-Lizenzvertrag

Bei einer Neuinstallation bestédtigen Sie bitte die Lizenzbedingun-
gen. Bei einer Update-Installation missen keine weiteren Einstel-
lungen vorgenommen werden und die Installation kann sofort
gestartet werden.

FluidDraw bendétigt zur Lizenzierung die CodeMeter-Runtime von
Wibu-Systems. Wenn vom Installationsprogramm keine geeignete
Version auf Ihrem System gefunden wird, dann wird in den néchs-
ten Schritten die Installation der Runtime durchgefiihrt.

l Bei der Installation der CodeMeter-Runtime benétigen Sie Admi-
nistrator-Rechte.

Maochten Sie FluidDraw unter einem Benutzer mit eingeschrankten
Rechten installieren, beenden Sie nach der Installation der Code-
Meter-Runtime das Installationsprogramm und starten Sie es
erneut.
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¥ FluidDraw P6 Setup (V 6.0a)

Lizenz ltung: fi installieren FESTD

Installiert die CodeMeter Lizenzverwaltungssoftware.

Die CodeMeter Runtime wird installiert ...

Bild 1/3: FluidDraw-Setup: Installation der CodeMeter-Runtime

Im ndchsten Schritt konnen Sie auswdhlen, ob Sie eine vollstandige
oder eine Netzwerkzugriff-Installation (Clientinstallation) durchfiih-
ren mochten. Bei einer Clientinstallation muss FluidDraw bereits
installiert sein. Das Installationsprogramm fiihrt in diesem Fall
keine Installation durch, sondern stellt nur eine Verkniipfung zum
schon installierten Programm her.
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# FluidDraw P6 Setup (V 6.(

Installationsvariante wahlen FESTD

Bitte wahlen Sie, ob Sie das Programm installieren oder nur eine Verknipfung zu einer vorhandenen
Installation erstellen machten.

(® Volistandige Installation auf lokalem Laufwerk oder Netzlaufwerk

Alle Programmdateien werden auf diesem Laufwerk installiert. Dazu sind Schreibrechte
notwendig.

(O Netzwerkzugrff (Clientinstallation)

Mur méglich, wenn das Programm bereits auf einem Metzlaufwerk installiert ist. Es wird
nur eine Verknipfung erstellt.

Zurick Weiter Abbrechen

Bild 1/4: FluidDraw-Setup: Installationsart

Werden lhre CodeMeter-Lizenzen von einem Lizenzserver in lhrem
Netzwerk zur Verfiigung gestellt und liegt dieser Lizenzserver in
einem anderen Subnetz, konnen Sie im folgenden Dialog die IP-
Adresse des Lizenzservers angeben. Verwenden Sie eine lokale
Lizenz oder befindet sich der Lizenzserver im selben Subnetz,
kdnnen Sie einfach mit M fortfahren.
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¥ FluidDraw P6 Setup (V 6.0a)

Lizenzserver angeben (optional) FESTD

Befindet sich der Lizenzserver in einem anderen Subnetz als der PC, auf dem FluidDraw P& ausgeflhrt

wird, so ist die Angabe der [P-Adresse oder der Name falls Nameserver vorhanden) des Lizenzservers
erforderdich.

(® Es wird eine lokale Lizenz verwendet oder der Lizenzserver befindet sich im selben
Subnetz.

(O Der Lizenzserver befindet sich in sinem anderen Subnetz.

Zurick Weiter Abbrechen

Bild 1/5: FluidDraw-Setup: Lizenzserver angeben (optional)

Anschlieffend kénnen Sie wahlen, ob FluidDraw fiir alle Benutzer
oder nur fiir den derzeit angemeldeten Benutzer installiert werden
soll.

H Bei der Auswahl ,Fiir alle Benutzer” benétigen Sie Administrator-
Rechte.
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¥ FluidDraw P6 Setup (V 6.1

L3
Benutzergruppe wahlen FESTD

Bitte wahlen Sie, fir welche Benutzergruppe Sie FluidDraw P6 einrichten mochten.

(® Fir alle Benutzer

Sie bendtigen Admini hte, um die Installation durchzufihren.

(O Murfiir den zurzeit angemeldsten Benutzer

Zurick Weiter Abbrechen

Bild 1/6: FluidDraw-Setup: Benutzergruppe wéhlen

Anschlief’end kénnen Sie den Zielordner wahlen und die Installati-
on starten.
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¥ FluidDraw P6 Setup (V 6.0a)

Zielordner wahlen FESTD

Das Installationsprogramm speichert FluidDraw P6 im unten angegebenen Ordner.

C:\Program Files (x<86)"\Festo"\FluidDrawP6& | I Durchsuchen...

Zurick Weiter Abbrechen

Bild 1/7: FluidDraw-Setup: Zielordner wéhlen

1.1.2 Codemeter Lizenzserver installieren

Sie konnen einen beliebigen PC in Ihrem Netzwerk als Lizenzserver
verwenden. Dazu miissen folgende Voraussetzungen erfiillt sein:

— Auf dem Server-PC muss die CodeMeter-Runtime von Wibu-
Systems installiert und die Option Server-Zugriffin der Runtime
aktiviert worden sein.

— Die Client-PCs miissen iiber das LAN Zugriff auf den Server-PC
haben.

— Auf dem Server-PC miissen giiltige Lizenzen aktiviert worden
sein oder es muss ein CodeMeter-USB-Stecker mit giiltigen Li-
zenzen eingesteckt sein.

Das Aktivieren von Lizenzen wird im Kapitel ,,Lizenzverwaltung*
beschrieben.
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¥ FluidDraw P6 Setup (V 6.0a)

Willkommen FESTO
Deutsch ~ Language / Sprache / Idioma / Langue
FluidDraw P& installieren Installiert das Programm FluidDraw PE.

Installiert einen Lizenzserver, sodass andere PCs
Lizenzserver installieren auf die Lizenzen der angeschlossenen
Lizenzstecker zugreifen konnen.

Abbrechen

Bild 1/8: FluidDraw-Setup: Startseite

Wenn Sie das FluidDraw Installationsprogramm auf einem PC
gestartet haben, den Sie als Server verwenden mochten, dann
konnen Sie {iber die Auswahl |Lizenzserver installieren| die Code-
Meter-Runtime von Wibu-Systems installieren. Die Option ,,Server-
Zugriff“ wird in der Runtime automatisch aktiviert. Befindet sich auf
dem PC schon eine geeignete Version der CodeMeter-Runtime, wird
die Installation der Runtime nicht durchgefiihrt und nur die Option
»Server-Zugriff* aktiviert. Die Option ,,Server-Zugriff“ kann auch mit
den Werkzeugen von Wibu-Systems aktiviert und deaktiviert wer-
den. Einzelheiten dazu finden Sie im Kapitel ,,CodeMeter Kontroll-
zentrum und WebAdmin®.
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¥ FluidDraw P6 Setup (V 6.0)

Lizenzserver installieren

Installiert einen Lizenzserver, sodass andere PCs auf die Lizenzen der angeschlossenen
Lizenzstecker zugreifen kinnen,

Klicken Sie auf "Weiter', um mit der Installation zu fortzufahren.

Bild 1/9: FluidDraw-Setup: Lizenzserver installieren

1.2 Lizenzverwaltung

FluidDraw-Lizenzen werden hauptséchlich tiber ein Ticketsystem
ausgegeben und verwaltet. In diesem Fall haben Sie von Ihrem
Lizenzgeber ein Ticket erhalten, mit dem Sie iber das Internet lhre
Lizenzen einspielen (aktivieren) und verwalten kénnen. Die Ticket-
nummer besteht dabei aus 5 alphanumerischen Zeichenfolgen mit
je 5 Zeichen, die jeweils mit einem Minuszeichen voneinander
getrennt sind, z.B. ,,8A7T4-6P7GW-5YQLN-4WDWL-KR3M7*“. Die
Lizenzen kénnen mit dem ,,Online-Lizenzen Aktivierungsassistent”
verwaltetet werden. Dieser Assistent befindet sich als separates
Programm ,,CodemeterActivationWizard.exe* im ,,bin“-Ordner Ihrer
FluidDraw-Installation oder kann direkt aus FluidDraw {iber den
Meniipunkt [Verwalten] [Lizenzen verwalten..] aufgerufen werden.

Folgende Voraussetzungen missen erfiillt sein, damit Sie den
Aktivierungsassistenten verwenden konnen.
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— Der Aktivierungsassistenten muss eine Internetverbindung
aufbauen konnen. Befindet sich der PC hinter einem Proxy,
wird ein Dialog get6ffnet, in den Sie die benotigten Proxy-Daten
eintragen kénnen.

— Aufdem PC, von dem der Aktivierungsassistenten aufgerufen
wird, muss die CodeMeter-Runtime von Wibu-Systems instal-
liert sein. Ist dies nicht der Fall, so kann aus dem Assistenten
heraus die entsprechende Download-Seite von Wibu-Systems
im Standard-Browser geoffnet werden.

— Aufdem PG, in den Lizenzen eingespielt werden sollen, muss
die CodeMeter-Runtime von Wibu-Systems installiert sein.

— DerPC, in den Lizenzen eingespielt werden sollen, muss vom
Aktivierungsassistenten (iber das LAN erreichbar sein.

-% Tragen Sie lhre Ticketnummer in der Startseite des Aktivie-
rungsassistenten ein.

Sie konnen tiber die Zwischenablage auch die vollstandige Ticket-
nummer in das erste Eingabefeld kopieren. Die Ticketnummer wird
dann automatisch auf die fiinf Eingabefelder verteilt.
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en Aktivierungsas:

Willkommen FESTD
Deutsch ~ Language / Sprache / Idioma / Langue
Ticketnummer

8ATT4 |- [epraw | - [5vawn | - [awDwL | - [kR3M7

Tragen Sie hier die Ticketnummer ein, die Sie von |hrem Lizenzgeber erhalten haben.

Zum Abnufen der Lizenzinformationen wird eine Intemetverbindung bendtigt.

Kannen Sie von diesem PC (ber das lokale Netzwerk nicht auf den Rechner zugreifen, auf dem die Lizenz eingespielt werden
soll, so mussen Sie verschiedene Dateien manuell dbertragen und einspielen. Dazu wird der Standardbrowser gedffnet.

Dateien manuell dbertragen

Weiter Beenden

Bild 1/10: Online-Lizenzen Aktivierungsassistent

! Wenn der Aktivierungsassistent keinen Zugriff auf den PC hat, in
den die Lizenzen eingespielt werden sollen, dann miissen verschie-
dene Dateien zwischen diesem PC und dem Lizenzgeber ausge-
tauscht werden. Nur in diesem Fall wédhlen Sie die Schaltflache

Dateien manuell Ubertragenl. Es wird dann eine Internet-Seite
geoffnet, die Sie durch den Dateiaustausch fiihrt.

-3 Wahlen Sie , um die Lizenzinformationen zu lhrem

Ticket tiber das Internet abzurufen.

23
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Lizenz auswahlen FESTO

Altivieren Sie freie Lizenzen.
Deaktieren Sie aktive Lizenzen, die in lhrem Metzwerk gefunden wurden.
Fiihren Sie unterbrochene Aktivierungen fort.

Name Lizenzanzahl CmContainer Gefundener Server Altion

FiuidDraw P Permanent 1304040597147 | Lokaler Rechner

Bild 1/11: Aktivierungsassistent: Lizenz auswahlen

In der Tabelle werden alle Lizenzen zu lhrer Ticketnummer aufge-
fiihrt. Freie Lizenzen, die aktiviert werden kénnen, werden griin
hinterlegt. Sind keine freien Lizenzen verfiigbar, werden Sie darauf
hingewiesen. Jede Zeile enthdlt eine Anzahl von Lizenzen eines
Produkts, die gemeinsam aktiviert oder deaktiviert werden kdnnen.

Name Enthdlt den Namen des lizenzierten Produkts.

Lizenzanzahl Gibt an, wie viele Lizenzen maximal aktiviert oder deaktiviert wer-
den kénnen.

CmContainer Enthdlt die Seriennummer des CodeMeter-Containers, in dem die
Lizenzen aktiviert worden sind. Der Container kann ein Hardware-
Stecker sein (CmDongle) oder eine softwarebasierte Lizenz
(CmAct).
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Gefundener Server Enthélt den Namen des Servers, wo sich der entsprechende Code-
Meter-Container befindet. Kann der CodeMeter-Container im LAN
nicht gefunden werden, ist dieses Feld leer und die Lizenz kann
nicht deaktiviert werden.

--% Wahlen Sie ,,Aktivieren®, wenn Sie Lizenzen einspielen (aktivie-
ren) oder ,,Deaktivieren/Umziehen*“ wenn Sie Lizenzen deakti-
vieren bzw. umziehen méchten.

1.2.1 Lizenzen aktivieren

Nach der Auswahl von ,,Aktivieren®, konnen Sie die Anzahl der
Lizenzen auswabhlen, die Sie aktivieren méchten. Dieser Dialog wird
ibersprungen, falls nur eine Lizenz verfiigbar ist.
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nzen Aktivierungsas:
Lizenzanzahl wahlen FESTD

Sie konnen alle Lizenzen in einen Container spielen oder die Lizenzen auf mehrere Container verteilen.

Die Aktivierungsschritte missen fir jeden Container individuell durchgefihrt werden.

Name FluidDraw P& Permanent
Verfligbare Lizenzanzahl 2
Zu aktivierende Lizenzanzahl 1 =

Zurick Weiter Beenden

Bild 1/12: Aktivierungsassistent: Lizenzanzahl wahlen

Sie konnen auswahlen ob Sie die Lizenzen lokal oder auf einem PC
im Netzwerk (falls verfligbar) einspielen mochten.

l Auf dem PCim Netzwerk muss die CodeMeter-Runtime von Wibu-
Systems installiert sein.
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i Online-Lizenzen Aktivierungsassistent

Ort der Lizenz wahlen FESTO

Geben Sie an, ob die Lizenz lokal oder auf einem Metzwerkrechner eingespielt werden soll.

Auf dem Zielrechner muss die CodeMeter Runtime installiert sein und als Server laufen.

[] Lokaler Rechner

192.168.1.10

Zurick Weiter Beenden

Bild 1/13: Aktivierungsassistent: Ort der Lizenz wahlen

Anschlieffend kénnen Sie den CodeMeter-Containertyp festlegen.
Dieser kann ein Hardware-Stecker sein (CmDongle) oder ein soft-
warebasierter Container (CmAct). Fiir die Verwendung des Hard-
ware-Steckers miissen Sie im Besitz eines solchen sein. Der soft-
warebasierte Container wird vom Aktivierungsassistenten automa-
tisch erzeugt.
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nzen Aktivierungsas:
Lizenzierungsart wahlen FESTO

Wenn Sie im Besitz eines CodeMeter-Dongles sind, kdnnen Sie die Lizenz in diesen Stecker spielen.

Ansonsten wahlen Sie die softwarebasierte Lizenzierungsart CodeMeter Act’.

(® Lizenz in CodeMeter Act Container aktivieren (Softwarslizenz)

(O Lizenz in CodeMeter-Dongle aktiviersn

Zurick Weiter Beenden

Bild 1/14: Aktivierungsassistent: Lizenzierungsart wahlen

Vor der eigentlichen Aktivierung wird Ihnen nochmal eine Zusam-
menfassung der zu aktivierenden Lizenzen angezeigt.

Starten Sie die Aktivierung mit ,,Aktivieren®.
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nzen Aktivierungsas:
Aktivierung durchfihren FESTO

Der aktuelle Akivierungschritt wird gelb, erfolgreich durchgeflhrte Schritte werden griin und fehlgeschlagene Schritte rot markiert.

Anschliefend kénnen Sie Informationen zu einem weiteren Ticket abnufen.

Name FluidDraw P& Permanent
Zu aktivierende Lizenzanzahl 1

Server 192.168.1.10
Codemeter Container 1-1430956

s =

Bild 1/15: Aktivierungsassistent: Aktivierung durchfiihren

Die einzelnen Aktivierungsschritte werden iiber das Internet durch-
gefiihrt und farblich gekennzeichnet.
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nzen Aktivierungsas:

Aktivierung durchfihren FESTO
Der aktuelle Akivierungschritt wird gelb, erfolgreich durchgeflhrte Schritte werden griin und fehlgeschlagene Schritte rot markiert.
Anschliefend kénnen Sie Informationen zu einem weiteren Ticket abnufen.

Name FluidDraw P& Permanent

Zu aktivierende Lizenzanzahl 1

Server 192.168.1.10

Codemeter Container 1-1430956

Fortschritt

Inhalt des Cortainers auslesen
Lizenz in den Container importieren
Quittierung senden
Beenden

Bild 1/16: Aktivierungsassistent: Aktivierung erfolgreich

Abschliefend kdnnen Sie den Aktivierungsassistenten beenden
oder sich tber |Zur'L'|ck zur Lizenziibersicht| die aktuellen Lizenzin-
formationen zu Ihrem Ticket anzeigen lassen.

1.2.2 Lizenzen deaktivieren

Nach der Auswahl von ,,Deaktivieren/Umziehen* in der Lizenziiber-
sicht, konnen auswahlen, ob Sie Lizenzen deaktivieren oder eine
Einzellizenz verschieben méchten.
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Lizenzen deakiivi oder ausleih FESTO

Sie konnen Lizenzen deaktivieren, sodass sie in einem spateren Schritt in andere Container Gbertragen werden kénnen oder eine
Einzellizenz auf den lokalen Rechner verschieben (Lizenzausleihe).

(® Lizenzen deaktivieren

(O Einzellizenz auf lokalen Rechner verschisben (Lizenzausleihe)

Zurick Weiter Beenden

Bild 1/17: Aktivierungsassistent: Lizenzen deaktivieren oder aus-
leihen

-3 Wadhlen Sie ,,Lizenzen deaktivieren®.

Nun konnen Sie die Anzahl der Lizenzen auswahlen, die Sie deakti-
vieren mdchten. Dieser Dialog wird Uibersprungen, falls nur eine
Lizenz verfiigbar ist.
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nzen Aktivierungsas:
Lizenzanzahl wahlen FESTD

Wahlen Sie, wie viele Lizenzen Sie deaktivieren méchten.

Deaktivierte Lizenzen kinnen anschliefend wieder auf anderen Rechner aktiviert werden.

Name FluidDraw P& Permanent
Verfligbare Lizenzanzahl 2
Zu deaktivierende Lizenzanzahl P =
Zurick Weiter Beenden

Bild 1/18: Aktivierungsassistent: Lizenzanzahl wahlen

Vor der eigentlichen Deaktivierung wird lhnen nochmal eine Zu-
sammenfassung der zu deaktivierenden Lizenzen angezeigt.

Starten Sie die Aktivierung mit ,,Deaktivieren/Umziehen®.
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nzen Aktivierungsas:

Deaktivierung durchfihren FESTO
Der aktuelle Deaktivierungschritt wird gelb, erfolgreich durchgefihrte Schritte werden grin und fehlgeschlagene Schritte rot
markiert.

Anschliefend kénnen Sie Informationen zu einem weiteren Ticket abnufen.

Name FluidDraw P& Permanent

Zu deaktivierende Lizenzanzahl 2

Server 192.168.1.10

Codemeter Container 13095271978

Zurick Deaktivieren/Umziehen Beenden

Bild 1/19: Aktivierungsassistent: Deaktivierung durchfiihren

Die einzelnen Deaktivierungsschritte werden {iber das Internet
durchgefiihrt und farblich gekennzeichnet.
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markiert.

‘ Online-Lizenzen Aktivierungsassistent

Deaktivierung durchfuhren FESTD

Der aktuelle Deaktivierungschritt wird gelb, erfolgreich durchgefihrte Schritte werden grin und fehlgeschlagene Schritte rot

Anschliefend kénnen Sie Informationen zu einem weiteren Ticket abnufen.

Name

Zu deaktivierende Lizenzanzahl 2

Server 192.168.1.10
Codemeter Container 13095271978
Fortschritt

FluidDraw P& Permanent

Inhalt des Cortainers auslesen
Lizenz vom Container ldschen

Quittierung senden

Beenden

Bild 1/20: Aktivierungsassistent: Deaktivierung erfolgreich

Abschliefend kdnnen Sie den Aktivierungsassistenten beenden
oder sich tiber |Zuri]ck zur Lizenziibersicht| die aktuellen Lizenzin-
formationen zu Ihrem Ticket anzeigen lassen.

1.2.3 Einzellizenz umziehen (Lizenzausleihe)

34

Der Aktivierungsassistent unterstiitzt auf einfache Art das Umzie-
hen einer Einzellizenz in eine lokale Softwarelizenz. Dies ist eine
praktische Funktion, wenn Sie zum Beispiel Mehrfachlizenzen auf
einem Server besitzen und eine einzelne Lizenz fiir eine absehbare
Zeit lokal mit einem Laptop verwenden mdchten (Lizenzausleihe).
Die dazu notigen Schritte kdnnten Sie auch manuell mit dem Akti-
vierungsassistenten durchfiihren. Die dazu nétigen Schritte sind
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aber bei der Lizenzausleihe automatisiert. Die Schritte sind Deakti-
vierung einer Lizenz und anschliefende Aktivierung einer einzelnen
Softwarelizenz in den lokalen Rechner.

- Wahlen Sie aus der Lizenziibersicht ,,Deaktivieren/Umziehen*.

Lizenz auswahlen FESTO

Altivieren Sie freie Lizenzen.
Deaktieren Sie aktive Lizenzen, die in lhrem Metzwerk gefunden wurden.
Fiihren Sie unterbrochene Aktivierungen fort.

Name Lizenzanzahl CmContainer Gefundener Server Altion
FluidDraw P& Permanent 3 3-3207083 192.168.1.10 Deaktivieren/Umziehen

Keine freien Lizenzen verfligbar!

Bild 1/21: Aktivierungsassistent: Lizenziibersicht

- \Wdhlen Sie abschliefend ,,Einzellizenz auf lokalen Rechner
verschieben (Lizenzausleihe)“.
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36

Lizenzen deakiivi oder ausleih FESTO

Sie konnen Lizenzen deaktivieren, sodass sie in einem spateren Schritt in andere Container Gbertragen werden kénnen oder eine
Einzellizenz auf den lokalen Rechner verschieben (Lizenzausleihe).

(O Lizenzen deaktivieren

(® Einzellizenz auf lokalen Rechner verschisben (Lizenzausleihe)

Zurick Weiter Beenden

Bild 1/22: Aktivierungsassistent: Lizenzausleihe

Die anschlieffenden Schritte werden automatisch durchgefiihrt.
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nzen Aktivierungsas:

Deaktivierung durchfuhren

markiert.

Name
Zu deaktivierende Lizenzanzahl
Server

Codemeter Container

Fortschritt

FESTO

Der aktuelle Deaktivierungschritt wird gelb, erfolgreich durchgefihrte Schritte werden grin und fehlgeschlagene Schritte rot

Anschliefend kénnen Sie Informationen zu einem weiteren Ticket abnufen.

FluidDraw P& Permanent
1
192.168.1.10

3-3207083

Inhalt des Containers auslesen

Lizenz vom Container ldschen

Bild 1/23: Aktivierungsassistent: Schritt 1: Deaktivierung
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nzen Aktivierungsas:
Aktivierung durchfihren FESTO

Der aktuelle Akivierungschritt wird gelb, erfolgreich durchgeflhrte Schritte werden griin und fehlgeschlagene Schritte rot markiert.

Anschliefend kénnen Sie Informationen zu einem weiteren Ticket abnufen.

Name FluidDraw P& Permanent
Zu aktivierende Lizenzanzahl 1

Server Lokaler Rechner
Codemeter Container 1304040597147
Fortschritt

Inhalt des Cortainers auslesen
Lizenz in den Container importieren
Quittierung senden

Beenden

Bild 1/24: Aktivierungsassistent: Schritt 2: Aktivierung

Abschliefend kdnnen Sie den Aktivierungsassistenten beenden
oder sich tiber |Zuri]ck zur Lizenziibersicht| die aktuellen Lizenzin-
formationen zu Ihrem Ticket anzeigen lassen.

l Machten Sie die Lizenz zurlickgeben, so miissen Sie die Lizenz
deaktivieren.

1.3 Lizenzen / Fehlersuche

Damit FluidDraw gestartet werden kann, muss es eine giiltige und
verfiigbare CodeMeter-Lizenz finden. Mit der CodeMeter-Runtime
von Wibu-Systems werden verschiedene Werkzeuge installiert, mit
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denen Sie Lizenzinformationen abfragen und Einstellungen vor-
nehmen kdnnen.

Als Lizenzserver wird der Rechner bezeichnet, der auf CodeMeter-
Container (CmContainer) mit Lizenzen direkt zugreifen kann. Ein
Container kann ein angeschlossener Hardware-Stecker (CmDongle)
oder eine eingespielte softwarebasierter CodeMeter-Act Lizenz sein
(CmAct).

Als Client-Rechner wird der Rechner bezeichnet, auf dem FluidDraw
gestartet wird und eine Lizenz vom Lizenzserver anfordert. Befin-
den sich die CodeMeter-Container auf dem lokalen Rechner, dann
sind Lizenzserver und Client-Rechner identisch. Verschiedene
Voraussetzungen missen fiir einen erfolgreichen Lizenzzugriff
erfillt sein. Wie Sie diese Voraussetzungen mit den Werkzeugen
von Wibu-Systems priifen kénnen, wird im Anschluss beschrieben.

1. Aufdem Lizenzserver und dem Client-Rechner muss eine aktu-
elle CodeMeter-Runtime installiert sein.

2. Der Lizenzserver muss auf die CodeMeter-Container mit den
entsprechenden Lizenzen direkt zugreifen kdnnen.

3. st der Lizenzserver nicht auch der lokale Rechner, dann muss
die Option ,,Server-Zugriff“ auf dem Lizenzserver aktiviert sein.

4. Der Client-Rechner muss iiber das Netzwerk den Lizenzserver
erreichen und dessen Lizenzinformationen abrufen konnen. Be-
findet sich der Lizenzserver in einem anderen Subnetz, dann
muss auf dem Client-Rechner die IP-Adresse des Lizenzservers
angegeben werden (Server-Suchliste).

1.3.1 CodeMeter Kontrollzentrum

Mit der CodeMeter-Runtime wird auch das CodeMeter Kontrollzent-
rum installiert. Uber das CodeMeter Kontrollzentrum werden die
angeschlossenen CodeMeter-Container des Rechners angezeigt. Es
werden keine CodeMeter-Container aufgefiihrt, die sich auf ande-
ren Lizenzservern im Netzwerk befinden. Das CodeMeter Kontroll-
zentrum kann tiber das Startmeni unter ,,CodeMeter“-,,CodeMeter
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Control Center* oder durch Klicken auf das entsprechenden Symbol
in der Taskleiste gestartet werden.

S 1 CmContainer angeschlossen

el BT e

09.11.2018

Bild 1/25: CodeMeter Kontrollzentrum Symbol in der Taskleiste

Neben der Auflistung der angeschlossenen CodeMeter-Container
konnen Sie iiber die Schaltflache ,,WebAdmin“ detaillierte Lizenzin-
formationen im Internet-Browser anzeigen und verschiedene Ein-
stellungen vornehmen. Der WebAdmin wird im ndchsten Kapitel
beschrieben.

Auf dem Lizenzserver konnen Sie mit dem CodeMeter Kontrollzent-
rum priifen, ob lhre CodeMeter-Container auch wirklich verflighar
bzw. angesteckt sind. Weitere Informationen zum CodeMeter
Kontrollzentrum finden Sie in der Hilfe des Programms.
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C* CodeMeter Kontrollzentrum

Datei  Aktion Ansicht Hilfe
Lizenz Ereignisse
@ CmStick/M
3-3208936 Mame: UFC CmActlicense FestoDidactic
Festo AG SmartBind VM .
.+ 130-4271594841
130-3881089514 Serien-tir
UFC CmActLicense FestoDidac Version: CmActlicense 3.00
130-4271594841
Status: @ Lizenz aktiviert
Lizenzaktualisierung | Lizenz loschen
Der CodeMeter-Dienst wird ausgefiihrt. WebAdmin
Bild 1/26: CodeMeter Kontrollzentrum
1.3.2 WebAdmin

Mit der CodeMeter-Runtime wird auch der WebAdmin installiert,
mit dem Sie detaillierte Lizenzinformationen abrufen und Einstel-
lungen der Runtime vornehmen kénnen. Der WebAdmin kann aus
dem CodeMeter Kontrollzentrum aufgerufen werden, welches im
vorangegangenen Kapitel beschrieben wurde. Alle Funktionen des
WebAdmin sind in dessen Hilfe beschrieben. Im Folgenden werden
nur die fiir den Start von FluidDraw wesentlichen erldutert. Der
WebAdmin zeigt immer eine Sicht der Lizenzen und Einstellungen
eines ausgewahlten Lizenzservers. Sie konnen sich daher auch
Informationen eines anderen Lizenzservers im Netzwerk anzeigen
lassen.

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw 41



Aktueller Server: localhost (127.0.0.1) % s WebAdmin-Version: 6.70

Bild 1/27: WebAdmin: Server-Auswahl

Priifen Sie zundchst, ob die Lizenzen auf dem Lizenzserver verfiig-
bar sind. Starten Sie dazu den WebAdmin direkt auf dem Lizenzser-
ver und priifen Sie im Reiter ,Container* ob Ihr CodeMeter-
Container mit den entsprechenden Lizenzen verfiigbar ist.
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e

& @ localhost:22352/container.html B - @1 8| =

CodeMeter WebAdmin C

SYSTEMS

Dashboard Container v~ Lizenz-Monitor v  Diagnose ~  Einstellungen ~  Infos
E Alle Container @ 2] Deutsch ~
’@ <Nno name> 1-1431138 CmStick/M 2GB 2.00 .
60 Lizenzen CmContainer Infos Benutzerdaten Sicherung und Wiederherstellung

<no name:>> 3-3208936 CmsStick/M 8GB 4.03 .
&

Lizenzen CmContainer Infos Benutzerdaten Sicherung und Wiederherstellung

ffsm AG SmartBind V 130-4040597147 CmActLicense/UFC 3.00 @
A Lizenzen CmContainer Infos Benutzerdaten
~ 6000422 Festo AG & Co. KG
Product Code Name Nutzungseinheiten Giiltig bis Lizenz-Anzahl Feature Map
8085496 FluidDraw P6 Permanent n/a n/a 3 nfa

Aktueller Server: localhost (127.0.0.1) (% WebAdmin-Version: 6.70

Bild 1/28: WebAdmin, Reiter: Container

Ist der Lizenzserver nicht der lokale Rechner und sollen die Lizen-
zen fiir andere Client-Rechner verfiigbar sein, dann muss die Option
»Server-Zugriff* aktiviert sein. Dies kénnen Sie im Reiter ,,Einstel-
lungen“-,,Server“-,Server-Zugriff“ einstellen. Wahlen ,,Aktivieren*
in der Gruppe ,,Netzwerk-Server®.
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Dashboard  Container ~

= Server-Einstellungen Server-Zugriff

Lizenz-Monitor ~  Diagnose v~ Einstellungen v LIS

L 3

Basis N m (2] Deutsch v
Server-Zugriff Lizenz-Zugriffsberechtigungen | Server > |  Server-Zugriff
—Netzwerk-Server Erweitert Lizenz—%griﬁsberechtig

O Deaktivieren
@ Aktivieren

Netzwerk Port:

22350

—CmWAN Server
@ Deaktivieren
O Aktivieren

Standard wiederherstellen

(*) Anderungen erfordern einen CodeMeter-Neustart

44

Bild 1/29: WebAdmin, Reiter: Server-Zugriff

Priifen Sie als ndchstes, ob die Lizenzen des Lizenzservers vom
Client-Rechner erreichbar sind. Starten Sie dazu den WebAdmin
direkt auf dem Client-Rechner. Anschliefend miissen Sie unten
links im WebAdmin den Lizenzserver auswahlen.
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Gefundene Server:

localhost (127.0.0.1)
AMDR7Y (192.168.1.10) ‘“

amd-a10-7850k.intern (192.168.1.76)

O Netzwerk-Adresse verwenden

Bild 1/30: WebAdmin: Gefundene Server

Wird lhr Lizenzserver nicht aufgelistet, kann dies zwei Ursachen
haben.

1. Aufdem Lizenzserver ist die Option ,,Server-Zugriff“ nicht
aktiviert (siehe vorherigen Abschnitt).

2. Der Lizenzserver befindet sich in einem anderen Subnetz und
dieser Server ist nicht in der Serversuchliste eingetragen.

Den Lizenzserver konnen Sie in im Reiter ,,Einstellungen“-,,Basis*-
»Server-Suchliste” eintragen.
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Dashboard Container ~ Lizenz-Monitor ~ Diagnose v Einstellungen ~

Basis-Einstellungen Server-Suchliste 1 q
o B Basis >|  Server-Suchliste

AV

Server-Suchliste Proxy WebAdmin Datensi Server > Proxy
Server-Suchliste Erweitert WebAdmin
1. 192.168.1.98 0 Datensicherung

2. Automatische Server-Suche (255.255.255.255) (4]

e neuen Server hinzufligen

Standard wiederherstellen

Bild 1/31: WebAdmin, Reiter: Server-Suchliste

Jetzt sollten Sie den Lizenzserver unten links im WebAdmin aus-
wahlen kdnnen und Sie konnen anschliefend im Reiter ,,Container
priifen, ob Ihr CodeMeter-Container mit den entsprechenden Lizen-
zen auf dem Lizenzserver verfiigbar ist.

“
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- (& WebAdmin | Container X
e

c @ amdr7:22352/container.html B @ %

CodeMeter WebAdmin C

[
1]

SYSTEMS

Dashboard Container ~ Lizenz-Monitor ~ Diagnose v~ Einstellungen v~ Infos

E Alle Container o 2] Deutsch ~

Festo AG SmartBind VM 130-95271978 CmActLicense/UFC 3.00 .

v Lizenzen CmContainer Infos

~ 6000422 Festo AG & Co. KG

Product Code Name Nutzungseinheiten Giiltig bis Lizenz-Anzahl Feature Map
8085496 FluidDraw P6 Permanent n/a nfa 2 njfa
8085497 FluidDraw 365 nfa 2018-11-30 01:00:00 1 nfa

Aktueller Server: AMDR7 (192.168.1.10) % i WebAdmin-Version: 6.60

Bild 1/32: WebAdmin: Lizenzen auf Lizenzserver

Sollten Sie weitere Probleme mit der Lizenzierung haben, wenden
Sie sich bitte an den Support.
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Erste Schritte

Kapitel 2

2.1 Meniiband (Ribbon)

Fiir eine tbersichtlichere, leichtere Bedienung mit weniger Maus-
klicks wird in FluidDraw ein Meniiband (Ribbon) anstatt der klassi-
schen Meniileisten verwendet. Die klassischen Meniileisten stehen
jedoch weiterhin zur Verfiigung und konnen tiber die Optionen
eingeschaltet werden.

Znochenabiage suswati Grgperen Ratieren Spiegein Austiciten Zechenebenen Toomen

Bild 2/1: Meniiband

Die Bedienanweisungen in diesem Handbuch beziehen sich auf das
Meniiband. Jeder Eintrag im Meniiband kann auch in der klassi-
schen Meniileiste gefunden werden. Wenn im Handbuch der allge-
meine Begriff ,Men{i“ verwendet wird, finden Sie die entsprechen-
de Funktion sowohlim Meniiband als auch in der klassischen
Meniileiste.

Sie kénnen sowohl das Meniiband als auch die Tastenkombination

flir Mentibefehle nach lhren eigenen Wiinschen anpassen. Einzel-
heiten finden Sie unter Meniiband anpassen.

2.2 Neues Projekt erstellen

Ein Projekt besteht in FluidDraw aus Blattern, die hierarchisch in
einer Baumstruktur organisiert werden kdnnen. Der Hauptknoten
der Baumstruktur ist das Projekt selbst. Unterhalb des Projektkno-
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tens konnen Unterknoten zur Strukturierung angelegt werden.
Blatter kénnen u.a. Schaltplane und Auswertungen enthalten, wie
2.B. Stiicklisten.

Ein Unterknoten tibernimmt automatisch alle Eigenschaften (Attri-
bute) des iibergeordneten Knotens, wie z.B. den Zeichnungsrah-
men. Die Eigenschaften kénnen in untergeordneten Knoten sowie
in den Blattern tiberschrieben oder geloscht werden.

Bitte beachten Sie, dass FluidDraw seit der Version 6 Schaltpldne
immer in Projekten verwaltet. Einzelne Blatter dlterer FluidDraw-
Versionen, die nicht Bestandteil eines Projektes sind, konnen
jedoch weiterhin gedffnet, bearbeitet und gespeichert werden.

-3 Wahlen Sie im Meniiband [Datei] [Projekt..).

Geben Sie zuerst die Projektdatei an, in der das neue Projekt ge-
speichert werden soll. Dazu 6ffnet sich ein Dialog. Die zu einer
Projektdatei gehorige Dateiendung lautet ,,fdprj“. Anschlieend
offnet sich automatisch der Dialog mit den Projekteigenschaften.

Im Reiter Zeichnungsrahmen kdnnen Sie einen Zeichnungsrahmen
auswdbhlen, der fiir alle Blatter als Standard verwendetet werden
soll. Weitere Informationen bzgl. Zeichnungsrahmen finden sie im
Abschnitt Zeichnungsrahmen.
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Eigenschaften

Dateiname |C:\U5ers\Festo\Document5\FIuid Draw*\Project 1 fdprj D
Beschreibung | Project1
Querverweisdarstellung Basislangeneinheit Verschlisselung Darstellung
Zeichnungsrahmen Attribute Zeichenebenen Sprache Kennzeichnungsregeln
Rahmendatei

| E:*Program Files"Festo"\Fluid Draw P& frm"Frame_A3 frm

| Auswahlen. . Neu laden

Bearbeiten...

Lokalen Rahmen léschen

Rahmenattribute neu laden

QK Abbrechen

Bild 2/2: Dialogfenster |Projek], Reiter Zeichnungsrahmen: Aus-
wabhl eines Zeichnungsrahmen

Nachdem Sie den Eigenschaften-Dialog des Projekts mit ge-

schlossen haben, wird automatisch ein neues leeres Blatt erzeugt,
das alle Projekteigenschaften tibernimmt.
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Bild 2/3: Neues Projekt mit einem Blatt

Uber Blattl Eigenschaften...l konnen Sie die Eigenschaften des

Blatts dndern, wie z.B. die Beschreibung.

! Wenn Sie liber dem Projekt ein neues Blatt

hinzufiigen, offnet sich automatisch der Eigenschaften-Dialog des
neuen Blatts.

In das neue Blatt knnen Sie Symbole einfiigen und mit Leitungen
verbinden. Falls Sie im Projekt oder im Blatt einen Zeichnungsrah-
men ausgewahlt haben, wird die Zeichnungsgrofie automatisch
eingestellt. Wenn Sie die Zeichnungsgrofie manuell festlegen
mochten, deaktivieren Sie die Option ,,Vom Zeichnungsrahmen
tibernehmen“ im Reiter ,,Zeichnungsgréfe” und wahlen Sie die
gewiinschten MaRe und die Orientierung der Zeichnung. Falls die
Zeichnungsmafie den Druckbereich ihres Druckers tiberschreiten,
konnen Sie die Zeichnung auf mehrere Blatter verteilen (kacheln)
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Eigenschaften

Dateiname

Beschreibung

Male

Orientierung
Hochformat

Querformat

Kennzeichnungsregeln Querverweisdarstellung Basislangeneinheit Verschlisselung Darstellung
Zeichnungsrahmen Attribute Zeichnungsgrofe Blatteinteilung Zeichenebenen Sprache
Vom Zeichnungsrahmen dbemehmen

Standardgrafe

Benutzerdefiniert

| |
| Page1| Blattrnummer

Breite

(]
ca
=)

mm
Héhe

e
=
=

Abbrechen
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Bild 2/4: Dialogfenster [Blatt], Reiter ZeichnungsgréBe: Einstellen
der Zeichnungsgrofie

Zur besseren Ubersicht kénnen Sie fiir jede Schaltkreiszeichnung
Attribute anlegen.

Klicken Sie dazu auf den Reiter ,,Attribute.
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Eigenschaften

Dateiname | | Durchsuchen...

Beschreibung | Pagel Blattrnummer

Kennzeichnungsregeln Querverweisdarstellung Basislangeneinheit Verschlisselung Darstellung
Zeichnungsrahmen Atribute Zeichnungsgrobe Blatteinteilung Zeichenebenen Sprache

Ubersetzungstabelle...

Attribut Wert Altion r;;nmthom Kommentar 2
Anderung 3, Index Ziel suchen...
Anderung 3, Text Ziel suchen...
Anderung 3, Dat Ziel suchen...
Anderung 3, Name Ziel suchen...
» Fima, Festol Ziel suchen...
Anderung 2, Index Ziel suchen...
Anderung 2, Text Ziel suchen...
Anderung 2, Dat Ziel suchen...
Anderung 2, Name Ziel suchen...
Gezeichnet, Datum Ziel suchen...
Gezeichnet, Name Ziel suchen...
Firma, Zeile 2 Ziel suchen...
Andening 1 Index Ziel suchen %] v
[ ok ]| Abbrechen |

Bild 2/5: Dialogfenster |Blatt], Reiter Attribute: Anlegen von Attribu-

ten

Die Attributtabelle erlaubt es Ihnen, beliebige Daten in Form von
Attribut-Werte-Paaren zu hinterlegen. Zugehorige Platzhalter

(gleichnamige Attribute) im Zeichnungsrahmen werden durch die

eingetragenen Werte ersetzt.
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2.3 Projekte, Symbole, Bibliotheken organisieren

Projekte

Symbole

Bibliotheken

Um die Organisation der verschiedenen Dokumentarten in FluidD-
raw zu unterstiitzen, werden diese in eine von drei Gruppen einge-
teilt:

Projekte befinden sich standardmaBig im FluidDraw-Ordner

unterhalb des vom Betriebssystem vorgegebenen Ordners fiir
eigene Dateien. Sie tragen die Dateiendung £dpr3j.

Symbole sind formale, abstrakte Modelle, welche die Funktion
eines Bauteils oder einer Bauteilgruppe grafisch abbilden. Das
konnen einfache Schaltzeichen aber auch ganze Schaltkreise sein.
Symbole konnen in eigene Schaltkreise eingefiigt und zwischen
den Anschlusspunkten verbunden werden. Das Einfiigen geschieht

entweder {iber das Meni oder durch ,,Ziehen“ (,Drag and

Drop*) aus einem Bibliotheksfenster. Symbole kénnen zu Biblio-
theken zusammengefasst werden.

Bibliotheken sind hierarchisch organisierte Sammlungen von Sym-
bolen. Neben der Standardbibliothek, die nicht vom Benutzer
verdndert werden kann, lassen sich beliebige eigene Bibliotheken
zusammenstellen. Funktionen zum Organisieren der Bibliotheken

finden Sie im Menii [Bibliothek| sowie im Kontextmenii der jeweils

aktiven Bibliothek. Das Umschalten der Bibliothek geschieht tiber
die Reiter am oberen Rand des Bibliotheksfensters. Bibliotheksda-
teien tragen die Dateiendung 1ib.

2.4 Symbol aus Menii einfiigen

54

Um ein bestimmtes Symbol zu finden, kénnen Sie im Dialogfenster
Symbol suchen charakteristische Stichworter eingeben oder durch
die hierarchische Struktur navigieren.

-3 Offnen Sie ggf. ein neues Fenster und wihlen Sie im Menil

den Mentieintrag ISymbolbezeichnung suchen...l.
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Es 6ffnet sich das Dialogfenster Symbol suchen. In der Eingabezeile
»Suchen“ kdnnen Sie Suchbegriffe eingeben. Die einzelnen Such-
begriffe werden durch Kommas oder Leerzeichen getrennt. Die
Reihenfolge der Eingaben sowie die Grof-/Kleinschreibung spielt
keine Rolle.

Symbeol suchen

2 Symbolname 00991452 |
Suchen
JV@ |dmssel| |
1 Ahnlichkeitssuche
= S?andardsymbole Drossel-Rickschlagventil: Pneumatis: ) 1215-1, Begrenzen, Dam

: . Drossel-Rickschlagvertil, einstellbar: Pneumatische Symbole - 1S0 1215-1, Begrenze
Seﬁr!sc:e g‘,'m:o:e . ENL?GEW Drosselvertil: Pneumatische Symbole - 150 1215-1, Begrenzen, Dampfen, Stabilisiers

a nsc.e YMDOIE - Haumd Vel | gy o mit gedrosseltem Bypass: Pneumatische Symbole - 150 1215-1, Behandeln, Filte
Pneumatische Symbole - 150 121/ | |nduktivitat, Spule Wicklung, Drossel: Elektrische Symbole - Haufig verwendet, Begre
Induktivitat, Spule, Wicklung, Drossel: Elekirische Symbole - EN 60617, Passive Baug
Koaxiale Drossel mit Magnetkem: Elekirische Symbole - EN 60617, Passive Bauelem
Spartransformator: Elektrische Symbole - EN 60617, Erzeugung und Umwandlung ele|
Stromwandler. Impulstransformator: Elektrische Symbole - EN 60617, Erzeugung und
Transformator mit drei Wicklungen: Blektrische Symbole - EN 60617, Erzeugung und
Transformator mit zwei Wicklungen: Blektrische Symbole - EN 60617, Erzeugung und
Transformator mit zwei Wicklungen, dargestellt mit Kennzeichnung gleicher Phasenlay

< >« >
12
Abbrechen

Bild 2/6: Dialogfenster Symbol suchen

Sie sehen die gefundenen Symbole in den beiden Ergebnislisten.
Auf der linken Seite wird die Bibliothekshierarchie gezeigt, wobei
nur diejenigen Zweige erscheinen, die passende Symbole enthal-
ten. Auf der rechten Seite erscheint eine alphabetisch geordnete
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Liste mit den Treffern der Suche. Das Symbol des markierten Ein-
trags wird in der Vorschau dargestellt. Wenn Sie das gesuchte
Symbol gefunden haben, kdnnen Sie es mit der —Schaltfléiche
oder durch einen Doppelklick auf die entsprechende Zeile in der
Ergebnisliste auswadhlen. Das Symbol ,,hangt“ anschlieBend am
Mauszeiger und wird durch einen Linksklick auf der Zeichenflache
platziert.

Mit der Option Ahnlichkeitssuche kénnen Sie eine Toleranz ein-
schalten, um auch bei kleinen Tippfehlern oder Schreibvarianten
Ergebnisse zu erzielen.

Neben der Méglichkeit, ein bestimmtes Symbol {iber das Dialog-
fenster Symbol suchen einzufiigen, kénnen Sie auch ein reales
Bauteil mit Teilenummer und technischen Details aus dem Festo
Produktkatalog einfiigen. Einzelheiten zur Verwendung des Festo
Produktkatalogs mit FluidDraw erfahren Sie unter Festo Produktka-
talog mit FluidDraw verwenden.

2.5 Symbolbibliotheken

56

FluidDraw kann mehrere Bibliotheken verwalten, von denen jede
einzelne in einem Reiter des Bibliotheksfensters angezeigt wird.
Bibliotheken, die nicht in FluidDraw verdndert werden kdnnen, sind
mit einem Schlosssymbol g im Reiter gekennzeichnet. Dies gilt fiir
die Standardbibliothek sowie fiir Symbolordner, die FluidDraw
nicht selbst verwaltet bzw. fiir die der angemeldete Benutzer keine
Schreibrechte besitzt.

Jede Bibliothek wird hierarchisch dargestellt. Jede Hierarchieebene
kann mit einem Klick auf den Gruppennamen ein- bzw. ausgeblen-
det werden. Mit Rechtsklick in eine Bibliothek 6ffnet sich ein Kon-
textmend, das folgende Mentipunkte zum Bearbeiten der Biblio-
thek anbietet:

Legt die GroBe der dargestellten Symbole fest. Zur Verfiigung
stehen [Klein], [Normal] und [Grof).
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Symbole anzeigen

[Festo Symbole anzeigen]

Standard-Kennzeichnung
anzeigen

|Referenzkennzeichnungl

zuweisen...l

[in andere Bibliothek kopie]
ren

Auf der obersten Ebene der Bibliothek befinden sich die Gruppen
fiir verschiedene Technologien wie Elektrik, Pneumatik und Hydrau-
lik. Sofern Sie bestimmte Symbole nicht benétigen, kdnnen Sie zur
besseren Ubersicht komplette Gruppen ausblenden.

StandardmégRig enthélt die Bibliothek die {iblicherweise verwende-
ten Symbole und Bauteile, die im Festo Produktkatalog enthalten
sind. Mit der Option |Fest0 Symbole anzeigenl lassen sich samtliche
Symbole anzeigen. Dazu zdhlen unter anderem auch diejenigen, die
FluidDraw intern verwendet, um z.B. Ventilinseln zusammenzuset-
zen.

Fiir typische Bauteile sind bereits normkonforme Referenzkenn-
buchstaben hinterlegt. Diese werden standardméafig oben rechts
im Symbol angezeigt. Wenn Sie dies nicht mochten, kénnen Sie die
Anzeige mit dieser Option ausschalten.

Sofern ein Symbol in der Bibliothek keine Standardkennzeichnung
besitzt oder Sie diese verandern méchten, kénnen Sie fiir jedes
Symbol eine individuelle Kennzeichnung vergeben. Dieser Kenn-
zeichnung wird beim Einfiigen in ein Blatt automatisch eine freie
Nummer angehéangt.

Benutzerdefinierte Referenzkenzeichnung

Meue Kennzeichnung

M ] Standard wiederherstellen

Referenzkennzeichnungen verwalten...

Abbrechen

Bild 2/7: Dialogfenster [Referenzkennzeichnung zuweisen..]

Geben Sie fiir dieses Symbol eine Standardkennzeichnung ein. Zur
Ubersicht aller Benutzer-Kennzeichnungen gelangen Sie iiber die

Schaltfldche [Referenzkennzeichnungen verwalten...l.

Kopiert die markierten Symbole in eine andere Bibliothek. Die zur
Verfiigung stehenden Bibliotheken werden in einem Untermeni
aufgefiihrt. Hier erscheinen nur diejenigen Bibliotheken, die mo-
mentan gedffnet sind (also als Reiter im Bibliotheksfenster erschei-
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Alle aufklappen
Alle zuklappen

Die Standardbibliothek

Symbolordner

Eigene Bibliotheken

nen) und nicht schreibgeschiitzt sind (daran zu erkennen, dass kein
Schlosssymbol z angezeigt wird).

Klappt alle Hierarchieebenen auf.
Klappt alle Hierarchieebenen zu.
Es gibt drei Arten von Bibliotheken:

Diese Bibliothek wird mit FluidDraw geliefert und kann nicht veran-
dert werden.

Auf dem Datentrdger gespeicherte Schaltkreis- und Symboldateien
kénnen in FluidDraw wie Bibliotheken verwendet werden. Uber das

Menii [Bibliothek] und den Meniieintrag [Vorhandenen Symbolord
werden die Dateien des ausgewahlten Ordners

als Bibliothek hinzugefiigt. Die Bibliothekshierarchie entspricht
exakt der Ordnerhierarchie. Diese Bibliotheken kénnen in FluidD-
raw nicht verdndert werden. Anderungen miissen direkt auf dem
Datentrdger erfolgen.

Uber das Menii Bibliotheﬂ und den Meniieintrag [Neue Bibliothe

erstellen...| konnen Sie neue Bibliotheken erstellen und anschlie-

Bend bearbeiten (siehe Abschnitt Eigene Bibliothek erstellen). Mit
,Drag and Drop“ kénnen Sie die Symbole und Gruppen innerhalb

der Bibliothek beliebig verschieben.

2.5.1 Eigene Bibliothek erstellen

58

Um auf haufig verwendete Symbole (oder Schaltkreise) schneller
zugreifen zu kénnen, lassen sich mehrere Symbole zu Bibliotheken
zusammenfassen. Bibliotheken werden in Dateien mit der Dateien-
dung 1ib gespeichert. Uber das Menii Bibliotheﬂ und den Me-
niieintrag [Neue Bibliothek erstellen..] kénnen Sie neue Bibliothe-
ken erstellen. Mit Rechtsklick in die neue Bibliothek wird ein Kon-
textmeni geoffnet, mit dem Sie die neue Bibliothek bearbeiten
konnen.
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opieren|

infligen|

oschen|

mbenennen.. |

[Vorhandene Symbole hinzu]
ligen..

[

[in andere Bibliothek kopie]
en

=

Neuer Unterordner..,

Unterordner l6schen|

[Unterordner umbenennen..]

Folgende Meniipunkte stehen zur Verfiigung:
Kopiert die markierten Symbole in die Zwischenablage.

Fligt die Symbole aus der Zwischenablage in die Bibliothek ein.
Diese Symbole konnen auch Teilschaltkreise sein.

Entfernt die markierten Symbole aus der Bibliothek.

Andert den Text, der innerhalb von Bibliotheken unter dem Symbol
eingeblendet wird.

Offnet ein Dialogfenster zum Auswihlen von Symboldateien, die als
neue Symbole in die Bibliothek kopiert werden sollen.

Kopiert die markierten Symbole in eine andere Bibliothek. Die zur
Verfligung stehenden Bibliotheken werden in einem Untermenti
aufgefiihrt. Hier erscheinen nur diejenigen Bibliotheken, die mo-
mentan gedffnet sind (also als Reiter im Bibliotheksfenster erschei-
nen) und nicht schreibgeschiitzt sind (daran zu erkennen, dass kein
Schlosssymbol 5 angezeigt wird).

Erstellt eine neue Hierarchieebene unterhalb der aktiven Gruppe.
Die aktive Gruppe ist diejenige, zu der die Flache unter dem Maus-
zeiger gehort und ist an der dunkelblauen Einfarbung zu erkennen.

Entfernt die Hierarchieebene, auf der sich der Mauszeiger befindet.

Ermoglicht eine Anderung des Namens der Hierarchieebene, auf
der sich der Mauszeiger befindet.

2.5.2 Eigene Symbole erstellen

Bestehende Symbole aus der Standardbibliothek konnen zwar
nicht verdandert werden, jedoch haben Sie die Méglichkeit, in Flu-
idDraw eigene Symbole zu erstellen. Sie konnen dazu folgender-
mafen vorgehen:
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1. Symbol zeichnen

2. Makro-Objekt erstellen

3. Anschliisse definieren

4. Symbol in eigener Sym-

bolbibliothek speichern

60

Ein neues Symbol kénnen Sie mit den vorhandenen Zeichenfunkti-
onen Linie, Polyline, Rechteck, Kreis, Ellipse etc. erstellen. Verwen-
den Sie diese Zeichenelemente, um |hr gewiinschtes Symbol in ein
leeres Blatt zu zeichnen. Damit dies prazise gelingt, konnen Sie
iber das Meniiband auf der Seite [Bearbeiten] zusatzliche Fang-

funktionen, wie z.B. den |Fang auf EndEunktI, Fang auf MittelEunktl

oder [Fang auf Schnittpunki] aktivieren. Uber die Option

auf der Seite wird ein Gitter im Hintergrund ange-
zeigt. Dies besitzt standardmafig eine Gitterweite von 2 M. Gitter-
weite und Stil konnen in den Optionen unter Darstellung angepasst
werden.

Nachdem Sie das Symbol gezeichnet haben, markieren Sie alle
Elemente des Symbols und wahlen Sie aus dem Kontextmeni im
Schaltplan oder iiber das Meniiband auf der Seite den Punkt

[Makro-Objekt erstellen] aus. Die einzelnen Zeichenelemente wer-

den dann zu einem einzigen neuen Symbol mit eigenen Eigenschaf-
ten verbunden.

Uber den Punkt [Anschluss definieren] auf der Seite

konnen Sie nun dem Symbol noch pneumatische, hydraulische
oder elektrische Anschliisse hinzufiigen. Fiir die spatere Linienfiih-
rung von Verbindungsleitungen ist es optimal, wenn diese An-
schliisse so platziert werden, dass sie auf Schnittpunkten mit dem
Gitter liegen.

Sofern Sie noch keine eigene Symbolbibliothek angelegt haben,
kdnnen Sie dies iiber den Mentipunkt [Neue Bibliothek erstellen.. ]

auf der Seite [Bibliothek{ erledigen. Sie werden dann nach einem

Dateinamen und Speicherort fiir die neue Bibliothek gefragt. An-
schlieBend wird die neue leere Symbolbibliothek gedffnet und im
Bibliotheksfenster angezeigt. Sie konnen nun das neu erstellte
Symbol per Drag&Drop in der neuen Bibliothek ablegen. Beim
Ablegen des Symbols in der Bibliothek konnen Sie einen eigenen
Symbolnamen und eine Beschreibung fiir das Symbol vergeben.
Hinweis: Der Symbolname muss in der jeweiligen Bibliothek ein-
deutig sein.

Das neue Symbol aus lhrer Benutzerbibliothek kdnnen Sie genauso
wie ein Symbol aus der Standardbibliothek in Ihren Projekten
verwenden.
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2.6 Projektdateien

Alternativ zum Erstellen eines eigenen Makro-Objektes in den
Schritten 1 und 2 konnen Sie auch ein fertig gezeichnetes Symbol
im DXF-Format importieren. Nutzen Sie dazu den Meniipunkt

Import...| auf der Seite .

FluidDraw-Projektdateien haben die Dateiendung £dprj und
werden als komprimierte XML-Dateien gespeichert. Eine Option im

Meniiband unter dem Meniieintrag im

Unterpunkt Allgemein Speichern ermdglicht die Abschaltung dieser
Komprimierung, sodass die Schaltkreisdateien im Klartext eingese-
hen werden konnen. Dies kann z.B. fiir eine Versionsverwaltungs-
software niitzlich sein.

Vor der Version 6 von FluidDraw konnten einzelne Blatter als
Schaltkreisdateien mit der Dateiendung circ gespeichert werden.
Diese sind ebenfalls (komprimierte) XML-Dateien. Sie kénnen mit
der aktuellen Version von FluidDraw weiterhin gedffnet, bearbeitet
und gespeichert werden. Bitte beachten Sie jedoch, dass die Ver-
wendung einiger neuer Funktionen von FluidDraw eine Konvertie-
rung in das aktuelle Projekt-Format erfordert. In diesem Fall gibt
FluidDraw vor dem Speichern eine Meldung aus und bietet an, eine
Sicherung der urspriinglichen Datei anzufertigen.
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Bibliothek, Projektfenster und Objekt-Browser

Kapitel 3

3.1 Fensterposition verdndern

Das Bibliotheksfenster ist standardméafig auf der linken Seite fest
verankert, das Projektfenster und der Objekt-Browser (sofern ein
Projekt gedffnet ist) befinden sich auf der rechten Seite.

So losen Sie die Fenster aus der Verankerung: Fassen Sie ein Fens-
ter mit dem Mauszeiger am oberen Rand. Halten Sie die linke
Maustaste gedriickt. Verschieben Sie das Fenster ein kleines Stiick
in Richtung Bildschirmmitte. Lassen sie nun die linke Maustaste
los. Das Bibliotheksfenster miissen Sie also nach rechts unten, das
Projektfenster nach links unten verschieben. Ist ein Fenster aus der
Verankerung gelost kann es frei verschoben werden.

So docken Sie die Fenster wieder an: Fassen Sie ein Fenster mit
dem Mauszeiger am oberen Rand. Halten Sie die linke Maustaste
gedriickt. Schieben Sie das Fenster soweit wie mdglich nach rechts
oder links. Lassen Sie nun die linke Maustaste los. Das Fenster
rastet ein. Auf diese Weise konnen Sie z.B. das Bibliotheksfenster
rechts und das Projektfenster links fest verankern. Sie kénnen auch
beide Fenster an derselben Seite verankern. In diesem Fall kénnen
Sie das gewiinschte Fenster in den Vordergrund bringen, indem Sie
auf den betreffenden Reiter klicken.

3.2 Automatisches Aus- und Einblenden

62

Die Reiter bieten noch eine weitere praktische Funktion: Das auto-
matische Aus- und Einblenden der Bibliothek, des Projektfensters
bzw. des Objekt-Browsers. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf den
betreffenden vertikalen Reiter ,,Bibliothek* bzw. ,,Projekt“ oder
,,Objekt-Browser“ am Fensterrand. Dies bewirkt, dass das Fenster
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ausgeblendet wird, sodass eine groBere Flache fiir die Zeichnung

zur Verfiigung steht. Um das Fenster wieder erscheinen zu lassen,
geniigt es, den Mauszeiger iiber den Reiter zu bewegen; das Fens-
ter klappt wieder auf. Sobald Sie lhre Operation in diesem Fenster
ausgefiihrt haben und den Mauszeiger wieder auf ein Schaltkreis-
fenster bewegen, wird das zugehérige Fenster automatisch ausge-
blendet. Um die Funktion abzuschalten, klicken Sie erneut auf den
entsprechenden Reiter (dieser erscheint dann hinunter gedriickt).
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Schaltkreise bearbeiten

Kapitel 4

4.1 Symbole einfiigen und anordnen

Uber das Dialogfenster Symbol suchen und mittels der Bibliotheken
kénnen Symbole in das zu bearbeitende Schaltkreisfenster einge-
fligt werden. Sie kdnnen aber auch aus jedem anderen Fenster
Objekte tibernehmen, indem Sie diese markieren und in das ge-
wiinschte Fenster ziehen. Alternativ kdnnen Sie auch die Zwischen-
ablage verwenden, indem Sie nach dem Markieren der Objekte im

Meni den Meniieintrag Koéierenlwéhlen, das Zielfenster in

den Vordergrund bringen und im Menii Startlden Meniieintrag

wéihlen.

Wenn Sie mit dem Mauszeiger Objekte aus einem Fenster in ein
anderes ,,ziehen“, werden diese kopiert. Ziehen Sie die Objekte
innerhalb eines Fensters von einer Position auf eine andere, wer-
den diese verschoben. Zum Kopieren innerhalb eines Fensters

muss beim Bewegen des Mauszeigers die |Umschalt|-Taste ge-

driickt gehalten werden. Sie erkennen die jeweilige Operation an
der Gestalt des Mauszeigers: Wahrend einer Verschiebe-Operation
erscheint ein Kreuz mit Pfeilen «}+, beim Kopieren befindet sich
zusdtzlich in der unteren rechten Ecke des Kreuzes ein Plus-Symbol

&

4.2 Festo Produktkatalog mit FluidDraw verwenden

Die FluidDraw-Standardinstallation enthalt bereits samtliche Pro-
dukte von Festo. Dazu wird ein Auszug aus dem Festo Produktkata-
log in mehreren Sprachen mit installiert.
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Uber die Symbolsuche (Menii

Einﬂjgenl und Menieintrag

[symbolbezeichnung su

chen...)) bzw. aus dem Flu-
idDraw-Bibliotheksfenster

Uber den Festo Produktkata-
log

Um auf dem aktuellen Stand zu bleiben, empfiehlt es sich, stets das
neueste Update zu installieren. FluidDraw-Updates enthalten auch
immer die Daten des aktuellen Festo Produktkatalogs.

Um Symbole mit Teilenummern und technischen Details in den
Schaltkreis einzufiigen, bestehen grundsatzlich zwei Moglichkei-
ten.

Wenn Sie ein Symbol aus der FluidDraw-Symbolbibliothek einfii-
gen, wahlen Sie lediglich eine Grafik aus, welche die Funktion eines
Bauteils oder einer Bauteilgruppe reprdsentiert. Zu den meisten
Symbolen gibt es viele verschiedene Produkte mit unterschiedli-
chen Teilenummern und technischen Details (Attribute und Para-
meter). Zur Auswabhl eines Produktes 6ffnen Sie mit einem Rechts-
klick auf das Symbol das Dialogfenster Eigenschaften und betati-

gen Sie die Schaltflache [Suchen...]

Der Produktkatalog stellt eine vollstandige Datenbank der lieferba-
ren Festo Produkte dar. Wenn Sie fiir bestimmte Produkte die
zugehorigen Symbole mit Teilenummern und technischen Details

einfligen mochten, wahlen Sie im Menii den Mentieintrag

lAus Festo Katalog..]. Es erscheint das Dialogfenster Aus Katalog
einfiigen. Geben Sie in die Eingabezeile ,,Suchen“ Ihre Stichworte
ein. Die obere Tabelle enthalt das Suchergebnis. Wenn Sie dort
eine Zeile markieren wird das dazugehdrige Symbol in der Vor-
schau angezeigt. Die Auswahl eines Produktes erfolgt mittels

Doppelklick in eine Tabellenzeile oder mittels der Schaltflache

Auswahl hinzufiigen|. Ausgewahlte Produkte werden in der unte-

ren Tabelle gesammelt. Beim Verlassen des Dialogfensters werden
die Symbole der ausgewdhlten Produkte in das Schaltkreisfenster
eingefligt. Diese Symbole beinhalten die Teilenummern und techni-
schen Details der zuvor ausgewahlten Produkte in Form von Attri-
but-Werte-Paaren.

Sofern Sie eine eigene Produktdatenbank verwenden, kénnen Sie
diese im Listenfeld Produktdatenbank auswahlen. Die ausgewdhlte
Datenbank konnen Sie auf die gleiche Art verwenden wie den Festo
Produktkatalog.
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Produkidatenbank | Festo Produktkatalog v

'k # Suchen
1 T ﬁ‘@[] H ’—‘
A @
[ Teilenummer ~
AZ [00991526] [[] Kundenteilenummer
[] Symbolname
A Tve
[] Verpackungseinheit
[£] Artikelbenennung
] i v
=] Nur zum Symbol passende Teile listen
T Kur Symboiname e i Attkelbenennung  Allgemeines Mengeneinheit
185767 00991526 LFR-1/8-D-MINKKF | 1 Wartungseinheit | bestehend aus Ha. | STK
185769 00391526 LFR-1/4DMINIKF | 1 Wartungseinhett | bestehend aus Ha... |5TK
185771 LFR-1/4-D-MDKF |1 Wartungseinheit | bestehend aus Ha. | STK
3 1

3 6 Fi K

Lf IDI-KF Wartungseinheit bestehend aus Ha... | STl

Bild 4/1: Dialogfenster Aus Katalog einfligen

Zu einigen Produkten gibt es verschiedene Symboldarstellungen.
Wahlen Sie ggf. aus der Vorschau oben links das fiir Sie geeignete
Symbol aus.

4.3 Festo Warenkorb mit FluidDraw verwenden
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Méchten Sie ein oder mehrere Symbole aus einem bereits vorhan-
denen Warenkorb einfligen, wahlen Sie im Menu den

Mentieintrag [Aus Festo Warenkorb].

FluidDraw unterstiitzt sowohl Warenkdrbe, die Sie mit einem instal-
lierten Produktkatalog angelegt haben (offline) als auch welche, die
tiber den Online-Shop erstellt wurden (online).
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Maochten Sie Warenkorbe aus dem Festo Online-Shop einfiigen,
miissen Sie sich mit dem entsprechenden Benutzerkonto bei Festo
anmelden.

Beim Festo Online-Shop anmelden

Bitte geben Sie Ihre Zugangsdaten fir den Festo Online-Shop ein.

Benutzemame || |

Kennwort | |

[ Anmeldeinformationen speichem
Abbrechen

Bild 4/2: Dialogfenster Beim Festo Online-Shop anmelden

l Auf Wunsch kann sich FluidDraw Ihre Zugangsdaten zum Festo
Online-Shop merken. Diese Daten werden fiir den zurzeit angemel-
deten Windows-Benutzer verschliisselt in der Registrierdatenbank
gespeichert. Verwenden Sie diese Bequemlichkeit nur, wenn Sie
sicher sind, dass kein Unbefugter den PC mit Ihrer Windowsanmel-
dung verwendet.

Falls in Ihrer Umgebung fiir den Zugriff auf das Internet ein Proxy
verwendet wird, flir den Zugangsdaten eingegeben werden miis-
sen, so erscheint automatisch ein Dialog, in welchen Sie diese
Zugangsdaten fiir den Zugriff auf das Internet eingeben kdnnen.
Verwenden Sie hier die gleichen Daten, die Sie z.B. auch bei der
Nutzung lhres Internet-Browsers verwenden.

Nach erfolgreicher Anmeldung beim Online-Shop werden die ge-
speicherten Warenkdrbe heruntergeladen und angezeigt. Stan-
dardmaéfig werden alle Warenkorbe angezeigt. Bei Bedarf knnen
Sie den Zeitraum andern. In den Programmeinstellungen ldsst sich
auch eine Standard-Zeitspanne festlegen.
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Warenkorb einfligen

Suchy
Warenkorb-Name [] Zeitspanne
€ are e Enddatum
\wiarenkorb Valve Teminals b
Datum 21/10/2015 Ersteller 1]
Menge Telenummer  Kundentelenu Symbolname — Typ Adikelbenenn.  Mengeneinheit x-Hub Bestellcode 1 Bestellcode 2
3 1 10P-10-8A-.. | Valve teminal -
1 539217 51E-FORGC... |Valve teminal 51E-FOBGC... |44P-N-Y-KS
1 546279 52E-AE4-X | Valve teminal 52E-AE4-X | 32P-5GL-N-
1 531029 MSB4-AGB:... |Wartungsger. MSB4-AGH:
1 575265 VUVS-L20-B... | Magnetvertil VUVS-L20-8
1 1247578 VABM-CE-1 Anschlusslei VABMCE-12.
0K Abbrechen

Bild 4/3: Dialogfenster Warenkorb einfligen

Zur weiteren Einschrdankung der angezeigten Warenkdrbe stehen
Ilhnen Suchoptionen zur Verfligung. Betdtigen Sie die Schaltfldche
Aktualisieren|nach einer Anderung der Suchparameter, um die
angezeigten Warenkdorbe aufzufrischen.

Zum Einfligen eines bestimmten Warenkorbs wahlen Sie diesen aus
der Liste der Warenkdrbe aus. Im darauffolgenden Dialog haben Sie

die Moglichkeit, einzelne Artikel und die zugehorigen Symbole aus
dem Warenkorb auszuwahlen.
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Produkte aus Liste einfiigen

‘

Symbolart
Pneumatisch
[ Elektrisch

[] 20-Aufbau

[] Katalogsynbal

[] Kenpenentenfoto

Auf gesamite Liste anwenden
Auswahl Menge Teillenum Kundente Symboln: Produktd Kennzeic Typ Adikelber Mengene x-Hub 1Bestel\cu ges{e”cw Verpacke Allgemein
3 1 1
1 539217 51E-FO... [Valvet.. [PCS 51E-FO0.. |44P-N-_. |1 Wentilin
1 546279 b2E-A_. |Valvet.. |PCS 62E-A 32P-5 1 Wentilin
1 531029 00991... MSB4-... |Wartun... | STK MSB4-.. 1 Fur Bat...
1 575265 00991... WUVS-.. |Magne... | STK VUVS-... 1
1 1247978 WABM-... | Anschl... |STK VABM-... 1
Alle auswahlen Auswahl umkehren Abbrechen

Bild 4/4: Dialogfenster Warenkorb einfligen: Artikel- und Symbo-
lauswahl

Falls Sie ein Produkt ausgewahlt haben, das keine grafische Dar-
stellung besitzt, erscheint in der Schaltkreiszeichnung ein Text, der
statt des Symbols die Komponentenattribute aufnimmt. Dieser Text
erscheint ebenso wie die Kennung der Symbole in der Stiickliste.

Unter dem Menii und dem Menieintrag im

Reiter Produktkatalog kdnnen Sie Einstellungen vornehmen, die
das Erzeugen von Symbolbezeichnungen und Zubehdrteilen beein-
flussen. Auf Wunsch erzeugt FluidDraw automatisch Textelemente,
die aus dem Typ-Attribut des entsprechenden Symbols gewonnen
werden.

4.4 Einfiigen von Ventilinseln iiber Bestellcode

FluidDraw kann aus vielen Festo Bestellcodes die zugehorigen
Symbole einfiigen. Dies klappt nicht nur iiber den Festo Warenkorb,
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sondern auch durch direktes Einfiigen eines Bestellcode-Textes aus
der Zwischenablage.

-3 Kopieren Sie den folgenden Bestellcode in die Zwischenablage:
10P-10-8A-IC-V-Z-MMQMGFPCYEVF+MA und fligen Sie den Text

anschlieflend uiber / in FluidDraw ein.

FluidDraw erzeugt daraus das folgende Symbol:

P

Lo | A e o gl A

Bild 4/5: Ventilinsel 10P-10-8A-IC-V-Z-MMQMGFPCYEVF+MA

Eine kompaktere, aber veraltete Darstellung erhalten Sie fiir einige
Produkte, indem Sie die Option Veraltete Ventilinselsymbole ver-

wenden unter / Produktkatalog einschalten:

o, [0

Bild 4/6: Ventilinsel 10P-10-8A-I1C-V-Z-MMQMGFPCYEVF+MA, veral-
tete Darstellung

4.4.1 Ventilinseln auf mehrere Seiten aufteilen

Im Allgemeinen ist eine komplette Ventilinsel zu grof fiir ein ein-
zelnes Blatt. Es bietet sich daher an, die Symbole auf mehrere
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Blatter aufzuteilen. Da eine Ventilinsel aus einer Gruppe von Ein-
zelsymbolen besteht, kann FluidDraw diese Gruppe auflésen, um
die einzelnen Elemente sie auf verschiedene Blatter zu verteilen.

-3 Markieren Sie die Ventilinsel und wahlen Sie im Kontextmenii
(rechte Maustaste) den Meniieintrag [Auf mehrere Blatter auf

Auf mehrere Blatter aufteilen

Seitenanzahl

Anschlussleitungen zeichnen

Abbruchstellen zusammenfassen

Abstand zwischen den Blécken P ]m -

(1= Automatisch berechnen

stbrechen

Seitenanzahl

Abstand zwischen den Bl6-
cken

Anschlussleitungen zeichnen

Bild 4/7: Dialogfenster [Auf mehrere Blatter aufteilen..)

Das Vorschaufenster stellt die Trennstellen der Ventilinsel dar. Die
schwarzen vertikalen Linien zeigen mdgliche Trennstellen, die
blauen die aktuell ausgewahlten. Die blauen Trenner kénnen mit
der Maus verschoben werden, um die gewiinschte Trennposition zu
verandern.

Legt fest, auf wie viele Seiten die Ventilinsel aufgeteilt werden soll.
Legt den Abstand zwischen zwei Blocken auf einer Seite fest.

Befinden sich mehrere getrennte Blocke auf einer Seite, konnen
diese lber Leitungen verbunden werden.
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Abbruchstellen zusammen-
fassen

An den linken und rechten Seiten der aufgelosten Symbole befin-
den sich Anschlisse, die tiber Abbruchstellen mit den vorherge-
henden bzw. nachfolgenden Seiten verbunden sind. Der Ubersicht
halber kann FluidDraw diese Anschliisse zusammenfassen und nur
jeweils nur eine einzige Abbruchstelle erstellen.

Nach dem Schlie3en des Dialogs mit erstellt FluidDraw auto-

matisch der Aufteilung entsprechend viele neue Projekt-Blatter und
verteilt die einzelnen Blocke auf die neuen Blatter.

4.4.2 Symbole zusammenfassen

72

Wenn Sie eine Ventilinsel oder eine andere Symbolgruppe auf
mehrere Seiten aufgeteilt haben, ist es unter gewissen Umstanden
moglich, die Symbole wieder zu einer einzigen Gruppe zusammen-
zufassen. Voraussetzung dafiir ist, dass die einzelnen Bestandteile
auf den verschiedenen Seiten noch zusammenpassen.

% Markieren Sie auf einem beliebigen Blatt einen Teil einer Ven-
tilinsel oder eines anderen Makroobjekts, das Sie zuvor auf
mehrere Seiten aufgeteilt hatten und wéahlen Sie im Kontext-

menii (rechte Maustaste) den Mentiieintrag

Sofern FluidDraw die Abbruchstellen erkennen und die Teilsymbole
wieder zusammensetzen kann, werden die einzelnen Blocke zu
einer Gruppe vereint und von den entsprechenden anderen Seiten
geldscht. Vorhandene Leitungsverbindungen bleiben dabei soweit
wie moglich erhalten. Leitungen, die tiber Abbruchstellen getrennt
waren, werden wieder zusammengefiigt.
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4.4.3 Produkt konfigurieren

Bestellcode 1

Bestellcode 2

Teilenummer

Curmrent Configuration

Bestellcode 1 [10P-10-8A-IC-V-Z-MMQMGFPCYEVF=MA |
Bestellcods 2 | |
Teil [18200 |

Symbole, die Sie iiber einen Bestellcode eingefiigt haben, konnen
unter gewissen Voraussetzungen im Nachhinein umkonfiguriert
werden.

- Markieren Sie eine Ventilinsel und wéahlen Sie im Kontextmeni
(rechte Maustaste) den Meniieintrag [Produkt konfigurieren..]

Produkt kenfigurieren

MNew Configuration

Bestellcode 1 [10P-10-8A-1C-V-Z-MMQMGFPCYEVF+MA |
Bestellcods 2 | |
Teil [18200 |

Online konfigurieren...

sbtrechen

Online konfigurieren...

Bild 4/8: Dialogfenster [Produkt konfigurieren..]

Geben Sie hier einen neuen Bestellcode 1 ein.

Geben Sie hier einen neuen Bestellcode 2 ein.

Geben Sie hier eine neue Teilenummer ein.

Uber diese Schaltfliche gelangen Sie zum Online-Konfigurator von
Festo. Dort kdnnen Sie das Produkt interaktiv verdndern und die

dadurch neu erzeugten Bestellcodes und die Teilenummer in den
Dialog tibertragen.
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Sobald Sie den Dialog bestatigen, versucht FluidDraw das ausge-
wahlte Symbol aus den verdnderten Produktdaten anzupassen.
Vorhandene Leitungsverbindungen bleiben dabei soweit wie mog-
lich erhalten.

4.5 Anschliisse verbinden

74

Um zwei Komponentenanschliisse mit einer Leitung zu verbinden,
bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Komponentenanschluss.
Einen Anschluss erkennen Sie an dem kleinen Kreis am Ende einer
Anschlusslinie des Symbols. Sobald Sie einen Anschluss ,,getrof-
fen“ haben, verwandelt sich der Mauszeiger in ein Fadenkreuz {}}

&5

o

,0

Sy

Bild 4/9: Mauszeiger als Fadenkreuz iber einem Komponentenan-
schluss

- Driicken Sie nun die linke Maustaste und bewegen Sie den
Mauszeiger auf den Anschluss, mit dem Sie den ersten verbin-

den mdéchten.

An der Form des N\auszeigers{i} erkennen Sie wieder, wenn Sie
sich tiber dem Anschluss befinden. Wenn der Mauszeiger iiber
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einem Anschluss liegt, an dem bereits eine Leitung angeschlossen
ist, erscheint das Verbotszeichen &, und es kann keine Leitung
gezogen werden.

% Lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie den zweiten Anschluss
getroffen haben.

FluidDraw verlegt automatisch eine Leitung zwischen den beiden
Anschliissen.

Bild 4/10: Leitung zwischen zwei Anschliissen

l Beim Ziehen von Leitungen konnen Stitzstellen gesetzt werden.
Dazu lassen Sie einfach wahrend des Leitungziehens die Maustaste
wieder los und klicken auf die gewiinschten Stellen. Die Leitung
wird fertiggestellt, sobald Sie auf einen zweiten Anschluss klicken
oder zweimal auf denselben Punkt klicken. Sie kdnnen die Aktion
abbrechen, indem Sie die | Esc|-Taste oder die rechte Maustaste

driicken.
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4.6 Anschliisse automatisch verbinden.

76

FluidDraw unterstiitzt das automatische Verbinden von Anschliis-
sen auf zwei Arten. Die eine Art ist, ein Symbol auf eine vorhandene
Leitung abzusetzen. Voraussetzung dafiir ist, dass das Symbol
mindestens zwei Anschliisse besitzt, die genau auf eine oder meh-
rere vorhandene Leitungen passen und dass die entstehenden
Leitungen nicht das Symbol kreuzen. Die beiden nachfolgenden
Abbildungen illustrieren diese Funktion.

Bild 4/11: Schaltkreis vor dem automatischen Verbinden

FAY

Bild 4/12: Schaltkreis nach dem automatischen Verbinden

Eine weitere Moglichkeit des automatischen Verbindens besteht
darin, Symbole so zu platzieren, dass ihre Anschliisse horizontal
oder vertikal mit freien Anschliissen anderer Symbole verbunden
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werden kdnnen. Nach Absetzen des Symbols werden automatisch
die entsprechenden Leitungen gezogen, wenn diese keine Symbole
kreuzen. Die freien Anschliisse konnen auch T-Verteiler sein.

Im Menu unter dem Meniieintrag im Reiter

Allgemein Anschlussverbindungen kdnnen Sie festlegen, wie An-
schliisse verschiedener Objekte automatisch miteinander verbun-
den werden. Die beiden nachfolgenden Abbildungen illustrieren
diese Funktion.

v

v

v

Q1 ] L\\s

Bild 4/14: Schaltkreis nach dem automatischen Verbinden

4.7 T-Verteiler einsetzen

Um einen T-Verteiler einzusetzen, brauchen Sie kein spezielles
Symbol zu verwenden. FluidDraw fligt automatisch einen T-
Verteiler ein, wenn Sie einen Komponentenanschluss auf eine
Leitung oder ein Leitungssegment auf einen Anschluss ziehen.
Wenn Sie zwei Leitungen miteinander verbinden méchten, so
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konnen Sie auch ein Leitungssegment auf ein anderes ziehen;
FluidDraw fiigt dann zwei T-Verteiler ein und verbindet diese mit
einer neuen Leitung.

% Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Anschluss und driicken
Sie die linke Maustaste.

Wenn Sie sich tiber einem Leitungssegment befinden, verwandelt
sich der Mauszeiger in ein Fadenkreuz €.

-3 Lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie die gewiinschte Stelle
der Leitung getroffen haben.

FluidDraw fiigt einen T-Verteiler ein und verlegt automatisch eine
Leitung.

Bild 4/15: Leitungsverbindung mit eingesetztem T-Verteiler

Uber jeden T-Verteiler kénnen bis zu 4 Leitungen miteinander
verbunden werden.

Die Standarddarstellung des T-Verteilers kann {iber die entspre-

chende Auswahlliste tsm in der Menuiband-Seite

ausgewdhlt werden.
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Sie konnen die Darstellung des T-Verteilers anpassen, indem Sie
einen Doppelklick auf dem T-Verteiler ausfiihren oder den T-
Verteiler markieren und im Menii den Meniieintrag
wahlen. Es 6ffnet sich das Dialogfenster ,,Eigenschaf-
ten“. Wahlen Sie den Reiter ,,Darstellung” aus.

‘ Eigenschaften

N — =T
‘+’ Teilenummer l:l Suchen...

Zeichenebene |1 ~
[] Objekt erscheint in Stiicklisten

emasctonrg [ ] Ak

Kennzeichnung ~ Katalogeigenschaften Benutzerdefinierte Eigenschaften  Darstellung

T-Verteiler Abzweigung
4+ &+ v
Bricke
Ry
A } ds'!_- : T
—

Steuert die Zielsuche der Klemmen.

oK Abbrechen Ubemehmen

Bild 4/16: Dialogfenster T-Verteiler. Reiter: Darstellung

T-Verteiler Legt die Darstellung des T-Verteilers ohne spezielle Bedeutung
fest. Hier konnen Sie auswahlen, ob der Verteiler als ausgefiillter
Kreis oder als einfache Kreuzung dargestellt werden soll.
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Briicke

Abzweigung

Legt fest, dass der T-Verteiler als elektrische Briicke dargestellt
werden soll. Die Darstellung hat Auswirkungen auf die angeschlos-
sen Leitungen, die automatisch als Briicken markiert werden.

Legt fest, dass der T-Verteiler als elektrische Abzweigung darge-
stellt werden soll. Die Darstellung hat Auswirkungen auf die Zielsu-
che der Klemmen. Bei einer Abzweigung wird erst das Ziel in Rich-
tung einer geraden Linie bzw. eines rechten Winkels gefunden und
dann das Ziel tiber einen abgeschréagten Zweig.

4.8 Leitungen verschieben
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Nachdem Sie zwei Anschliisse verbunden haben, kdnnen Sie die
Lage der Leitungen anpassen. Sie kdnnen die Leitungssegmente
parallel verschieben, indem Sie den Mauszeiger auf das betreffen-
de Leitungssegment bewegen. Sie erkennen an der ,Leitungsfang“-
Form 2k des Mauszeigers, wenn Sie die Leitung getroffen haben.

% Driicken Sie die linke Maustaste und verschieben Sie das
Leitungssegment in orthogonaler Richtung an die gewiinschte
Position.
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Bild 4/17: Verschieben eines Leitungssegments

% Lassen Sie die Maustaste los; FluidDraw passt die angrenzen-
den Leitungssegmente so an, dass die Leitung zusammenhan-
gend bleibt.

Wenn Sie ein Leitungssegment verschieben, das direkt an einem
Komponentenanschluss angeschlossen ist, fiigt FluidDraw eventu-
ell weitere Leitungssegmente ein, um Liicken zu vermeiden.

Verschieben Sie ein Leitungssegment, das horizontal oder vertikal
iber T-Verteiler mit weiteren Leitungssegmenten verbunden ist, so
werden diese Leitungssegmente zusammen mit den T-Verteilern
verschoben.
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Bild 4/18: Verschieben mehrerer Leitungssegmente
L »
£} £} £}
4 4 4
C ] ] ]
[l frul m1 AL g Tl

Bild 4/19: Verschieben mehrerer Leitungssegmente

Maochten Sie im oben beschriebenen Fall nur das einzelne Leitungs-
segment verschieben, so lassen Sie nach dem Markieren des Lei-
tungssegments die Maustaste los. Klicken Sie erneut auf das Seg-
ment und verschieben Sie es bei gedriickt gehaltener Maustaste.
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Bild 4/20: Verschieben eines einzelnen Leitungssegmentes

4.9 Eigenschaften der Leitungen festlegen

Leitungen kdnnen wie andere Symbole mit einer Kennzeichnung,
Katalogeigenschaften und benutzerdefinierten Eigenschaften
versehen werden. Weitere Informationen dazu kénnen Sie unter
Komponentenattribute im Dialogfenster Eigenschaften finden.

Dariiber hinaus konnen Sie den Stil, die Farbe und die Zeichenebe-
ne der Leitungen festlegen, indem Sie einen Doppelklick auf einem
Leitungssegment ausfiihren oder das Leitungssegment markieren

und im Meni den Meniieintrag |[Eigenschaften.. wihlen. Es

offnet sich das Dialogfenster Linienattribute. Wahlen Sie dort den
Reiter Geometrieeigenschaften. Die Einstellungen werden fiir das
gesamte Leitungsstiick bis zum jeweils ndchsten Anschlusspunkt
bzw. T-Verteiler itbernommen.
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E Leitung (pneumatisch)

cestting || oo
Teil 541678 Suchen...

Zeichenebene |1 w

Kennzeichnung |-EF1/-EP2 Anzeigen

Richtung umkehren Automatische Kennzeichnung
[] Objekt erscheint in Sticklisten

Objekt erscheint in Schlauchlisten

—EP1/EP2

Kennzeichnung ~ Katalogeigenschaften Benutzerdefinierte Eigenschaften Geometriesigenschaften

Farbe

Linienstil

Lii :

Linienstérke

Lii P

[] Gerade Verbindungslinis

DI
allellell<|]

Ubernehmen

sbtrechen

Zeichenebene

Richtung umkehren

Automatische Kennzeich-
nung

84

Bild 4/21: Dialogfenster Linienattribute: Eigenschaften einer
pneumatischen bzw. elektrischen Leitung festlegen

Legt die Zeichenebene der Leitung fest.

Bei Betdtigung der Schaltflache |Richtung umkehren|wird die

Richtung der Leitung bzw. des Kabels umgekehrt.

Die Kennzeichnung einer Leitung kann wie bei Komponenten tiber
Kennzeichnungsregeln erfolgen oder automatisch anhand der an
der Leitung angeschlossenen Bauteile. Aktivieren Sie diese Option,
um die automatische Kennzeichnung zu verwenden.
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Objekt erscheint in Stiicklis-
ten

Objekt erscheint in Schlauch-
listen

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass die Leitung in
den Stiicklisten erscheint.

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie mochten, dass die Leitung in
den Schlauchlisten erscheint.

4.10 Kennzeichnung

Farbe
Linienstil
Linienstarke
Linienanfang
Linienende

Gerade Verbindungslinie

Im Reiter ,,Kennzeichnung* kénnen Sie Eigenschaften eintragen,
die die Darstellung der Kennzeichnung der Leitung im Schaltplan
beeinflussen. Weitere Informationen sind unter Betriebsmittel-
kennzeichnungen und Kennzeichnungsregeln beschrieben.

Legt die Farbe der Leitung fest.

Legt den Linienstil der Leitung fest.

Legt die Linienstarke der Leitung fest.

Legt die Darstellung des Leitungsanfangs fest.
Legt die Darstellung des Leitungsendes fest.

Standardmaéfig verlegt FluidDraw alle Leitungen automatisch
orthogonal. In bestimmten Féllen kann es jedoch erwiinscht sein,
eine gerade Verbindung zwischen zwei Anschliissen herzustellen.

Hinweis: Arbeitsleitungen werden typischerweise als durchgezoge-
ne Linien dargestellt, Steuerleitungen als gestrichelte Linien.

4.11 Leitung loschen
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Leitungssegment markieren und die | Entfi-Taste driicken bzw.
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unter dem Menii den Meniieintrag [Loschen] wahlen oder

einen Komponentenanschluss markieren und die |Entf, -Taste

driicken. In diesen Féllen wird nicht der Anschluss selbst, sondern
die Leitung geldscht.

Wenn Sie einen T-Verteiler [6schen, an dem drei oder vier Leitungen
angeschlossen sind, werden alle Leitungen geldscht. Sind hingegen
nur zwei Leitungen angeschlossen, wird nur der T-Verteiler geldscht
und die beiden Leitungen zu einer zusammengefiigt.

4.12 Eigenschaften der Anschliisse festlegen

86

Sie konnen einen Komponentenanschluss mit einer Kennzeichnung
und einem Blindstopfen oder Schallddmpfer versehen, indem Sie
einen Doppelklick auf dem Anschluss ausfiihren oder den An-
schluss markieren und im Menii den Menieintrag

wihlen. Es 6ffnet sich das Dialogfenster Anschluss.
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Kennzeichnung

Verbindungsabschluss

Anschluss (pneumatisch)

Kennzeichnung I:I

Verbindungsabschluss

0O
o g +o
®

Eigenschaften...

Abbrechen Ubemehmen

Bild 4/22: Dialogfenster Anschluss: Eigenschaften eines Anschlus-
ses festlegen

In die Eingabezeile kdnnen Sie einen Text zur Kennzeichnung die-
ses Anschlusses eingeben. Ist die Option Anzeigen aktiviert, wird
die Kennzeichnung in der Schaltkreiszeichnung eingeblendet.

Ob die Kennzeichnung tatsachlich eingeblendet wird, hangt von der
Option ab, die unter [Ansicht] JAnschlussbezeichnungen anzeigen]
ausgewahlt wird.

Offnen Sie die Symbolliste mit Verbindungsabschliissen indem Sie
auf die Schaltflache mit dem Pfeil klicken. Wahlen Sie einen pas-
senden Schalldampfer oder den Blindstopfen aus.

Hinweis: Beachten Sie, dass diese Symbolliste nur verfiigbar ist,
wenn an dem betreffenden Anschluss keine Leitung angeschlossen
ist. Mdchten Sie eine Leitung an einen verschlossenen Anschluss
anschliefien, miissen Sie zuerst den Blindstopfen bzw. Schalldamp-
fer entfernen. Wahlen Sie dazu in der Symbolliste mit Verbindungs-
abschliissen das leere Feld. Uber die Auswahlkndpfe kann die
Ausrichtung des Verbindungsabschlusses festgelegt werden.
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4.13 Komponentenanschluss definieren / T-Verteiler setzen

Sie konnen T-Verteiler auf vorhandene Leitungen setzen oder einen
neuen Komponentenanschluss definieren, indem Sie im
den Meniieintrag [Anschluss definieren..] wéhlen. FluidDraw schal-

tet daraufhin in einen speziellen Modus, in dem der nachste Maus-
klick einen T-Verteiler setzt oder den neuen Anschluss festlegt.

Wenn Sie die Aktion abbrechen méchten, driicken Sie die |Esc|-
Taste oder die rechte Maustaste.

Anschliisse in Symbolen kénnen an beliebigen Positionen gesetzt
werden.

Hinweis: Um den Anschluss moglichst exakt auf die gewlinschte
Position zu setzen, empfiehlt es sich, den Bildausschnitt des betref-
fenden Symbols moglichst stark zu vergroBern. Sobald sich der
Mauszeiger iiber einem Symbol befindet, schaltet sich der Maus-
zeiger in ein Fadenkreuz i um. Mit einem Linksklick legen Sie den
neuen Anschluss fest.

Anschluss definieren

Anschlusstyp
(® Pneumatisch (O Elektrisch (Marke)

(O Hydraulisch
() Elektrisch
(O Elektrisch (Einpolig)

Dun_ Hi T

sbtrechen

Bild 4/23: Dialogfenster [Anschluss definieren..]

Anschlusstyp
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Wahlt den Typ des Anschlusses aus. Zur Verfligung stehen: ,,Pneu-
matisch, ,Hydraulisch®, ,,Elektrisch”,,,Elektrisch (Einpolig)* und
»Elektrisch (Marke)“.

Mehrere Anschliisse definie-  Ist diese Option aktiv, kénnen mehrere Anschliisse nacheinander
ren gesetzt werden. Wenn Sie die Aktion abbrechen mochten, driicken

Sie die | Esc| -Taste.

4.14 Komponentenanschluss loschen

Um einen Komponentenanschluss zu l6schen, markieren Sie diesen

und wdhlen Sie im Menii den Mentieintrag
fchen)

Hinweis: Beachten Sie, dass der Meniieintrag bzw. die
Taste | Entfi nicht den Anschluss, sondern nur eine eventuell ange-
schlossene Leitung l6scht.

4.15 Wegeventile konfigurieren

Sollten Sie ein bestimmtes Ventil benétigen, das Sie nicht in der
FluidDraw-Standardbibliothek finden, kdnnen Sie mithilfe des
Ventileditors eigene Ventilsymbole erzeugen.

--% Fligen Sie aus der Bibliothek ,,Pneumatische Symbole - ISO
1219-1 / Konfigurierbare Symbole“ ein 5/n-Wegeventil in ein
Schaltkreisfenster ein.

Um die Ventilkdrper und Betatigungsarten von Wegeventilen zu
bestimmen, fiihren Sie einen Doppelklick auf dem Ventil aus. Es
offnet sich das Dialogfenster Eigenschaften. Klicken Sie auf den
Reiter ,,Ventil konfigurieren®. Sie gelangen zum Ventileditor.
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i -QM2 Eigenschaften

Symbolname COMNFDY

| Beschreibung | 5/n-Wegevertil [ Anzeigen
- T — =
T | —i— Zeichenebene |1 w

Objekt erscheint in Stiicklisten

Law2 | Kennzsichnung Anzsigen

Katalogeigenschaften Benutzerdefinierte Eigenschaften Geometrissigenschaften  Ventil korfigurieren ol I
Betatigung Links Betatigung Rechts
Ventilkdrper
1 ~| Muskelkraft | Muskelkraft
~ | Mechanisch ~ | Mechanisch
Initialposition
Prneumatisch O ® Prneumatisch
| Bektrisch | Bektrisch
Dominierendes Signal
[] Fedemiickgestelt Fedemickgestellt
[ Vorgesteuert ks Rechts [ Vorgesteuert
[] Preumatische Feder [] Preumatische Feder
Exteme Versorgung Exteme Versorgung
oK Abbrechen Ubemehmen

Bild 4/24: Dialogfenster Eigenschaften: Reiter Ventil konfigurieren

Betdtigung Links — Betati- Fiir beide Seiten des Ventils kdnnen Sie die Betdtigungsarten des

gung Rechts

90

Ventils aus den Kategorien ,,Muskelkraft®, ,Mechanisch“ sowie
,Pneumatisch/Elektrisch* auswahlen. Klicken Sie auf die Schaltfla-
che mit dem Pfeil und wahlen Sie ein Symbolelement aus. Ein Ventil
kann mehrere Betdtigungen gleichzeitig aufweisen. Wenn Sie aus
einer Kategorie keine Betdtigung wiinschen, wahlen Sie in der Liste
das leere Feld. AuBerdem kann fiir jede Seite festgelegt werden, ob
dort eine Federriickstellung, Vorsteuerung, pneumatische Feder
oder externe Versorgung vorhanden sein soll.
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Ventilkdrper

Initialposition

Dominierendes Signal

Federriickgestellt

Vorgesteuert

Pneumatische Feder

Externe Versorgung

Vorsteuerabluft

Vorsteuerabluft (gefasst)

Ein konfigurierbares Ventil kann maximal vier Schaltstellungen
besitzen. Fiir jede Schaltstellung kann ein Ventilkorper ausgewahlt
werden. Klicken Sie auf die zugehdrige Schaltflache mit dem Pfeil
um die Liste mit Symbolelementen aufzuklappen. Wahlen Sie fiir
jede Schaltstellung ein Symbolelement aus. Wenn Sie weniger als
vier Schaltstellungen wiinschen, wahlen Sie fiir die nicht benétig-
ten Positionen in der Liste das leere Feld.

Hiermit legen Sie fest, welche Schaltstellung das Ventil in der
Ruhestellung einnehmen soll. Hinweis: Bei der Festlegung sollten
Sie darauf achten, dass es einer eventuellen Federriickstellung
nicht widerspricht.

Hiermit wird grafisch gekennzeichnet, ob das rechte oder das linke
Signal bei zwei gleich stark anliegenden Signalen dominieren soll.

Hiermit legen Sie fest, ob die entsprechende Seite mit einer Feder-
riickstellung ausgestattet werden soll.

Hiermit legen Sie fest, ob die entsprechende Seite mit einer Vor-
steuerung ausgestattet werden soll.

Hiermit legen Sie fest, ob die Riickstellung der entsprechenden
Seite durch eine pneumatische Feder erfolgen soll.

Hiermit wird ein weiterer Anschluss erzeugt, {iber den die externe
Versorgung der Steuerung angeschlossen wird.

Erzeugt ein Symbol zum Auslassen der Vorsteuerabluft in die
Umgebung.

Hiermit wird ein weiterer Anschluss erzeugt, iiber den die Vorsteu-
erabluft ausgelassen wird.

4.16 Zylinder konfigurieren

Sollten Sie einen bestimmten Zylinder bendétigen, den Sie nicht in
der FluidDraw-Standardbibliothek finden, kénnen Sie mithilfe des
Zylindereditors eigene Zylindersymbole erzeugen.
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--% Fiigen Sie aus der Bibliothek ,,Pneumatische Symbole - ISO
1219-1 / Konfigurierbare Symbole“ einen doppeltwirkenden
Zylinder in ein Schaltkreisfenster ein.

Um den Zylinder zu konfigurieren, fiihren Sie einen Doppelklick auf
dem Zylinder aus. Es 6ffnet sich das Dialogfenster Eigenschaften.
Klicken Sie auf den Reiter ,,Zylinder konfigurieren®. Sie gelangen
zum Zylindereditor.

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw



Bl -MM1 Eigenschaften

I Symbolname COMNFCYL
I Beschreibung  |einfachwirkend [ Anzeigen
| N =

‘ ‘ Zeichenebene |1 ~
Objekt erscheint in Stiicklisten

w1 Kennzeichnung Anzsigen

Katalogeigenschaften ~Benutzerdefinierte Eigenschaften Geometrissigenschaften  Zylinder konfiguriersn
Zylindertyp

4

(O Einfachwikend —= Fedemickstellung

DE: ~| (O Eirfachwitkend <— [ Links [ Rechts

(® Doppeltwirkend <=

Kolben Kolbenstange
|:| [ Endlagendampfung I I
” Einstellbar ”
Selbsteinstellend
Kolbenstellung
v
0% 25% 50 % 75 % 100 %
0K Abbrechen Ubemehmen
Bild 4/25: Dialogfenster Eigenschaften: Reiter Zylinder konfigurie-
ren
Zylindertyp Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pfeil um die Liste mit
Symbolelementen aufzuklappen. Wéhlen Sie einen Zylindertyp aus.
Legen Sie fest, ob der Zylinder einfachwirkend oder doppeltwirkend
sein soll.
Federriickstellung Gibt an, ob in der rechten oder linken Zylinderkammer eine Feder
fiir die Riickstellung eingefiigt werden soll.
Kolben Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pfeil und wahlen Sie ein

Symbolelement fiir den Kolben aus. Legen Sie fest, ob der Zylinder
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Kolbenstange

Kolbenstellung

eine Endlagenddampfung besitzen soll und ob diese einstellbar sein
soll.

Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem Pfeil und wéahlen Sie ein
Symbolelement fiir die Kolbenstange aus.

Mit dem Schieberegler kénnen Sie in 25 %-Schritten die relative
Kolbenstellung vorgeben. 0 % steht fiir den vollstandig ein- und
100 % fiir den vollsténdig ausgefahrenen Kolben.

4.17 Symbole gruppieren

Wenn Sie mehrere Symbole zu einer Gruppe zusammenfassen
mochten, markieren Sie diese und wahlen Sie im Menu den

Menieintrag . Gruppen lassen sich auch schachteln,

d.h. bereits gruppierte Objekte kdnnen erneut gruppiert werden.

Eine Gruppe dient in erster Linie als ein zeichnerisches Hilfsmittel
und stellt keine neue Komponente dar. Jedes Gruppenelement wird
in einer Stiickliste genauso aufgenommen wie ohne Gruppierung.
Durch einen Doppelklick auf ein Gruppenelement 6ffnet sich das
Dialogfenster Eigenschaften des angeklickten Gruppenelements.

Méochten Sie mehrere Symbole zu einer neuen Komponente mit
eigenen Attributen zusammenfassen, erstellen Sie ein Makro-
Objekt.

4.18 Makro-Objekte erstellen

94

Wenn Sie mehrere Symbole zu einer neuen Komponente mit eige-
nen Attributen zusammenfassen mochten, markieren Sie diese und
wahlen im Menii den Meniieintrag [Makro-Objekt erstellen].
Dadurch wird ein neues Makro-Objekt erstellt. Makro-Objekte
werden als eigenstdandige Komponenten in den Stiicklisten aufge-
fuhrt. Die urspriinglichen Symbole werden aus den Stiicklisten
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entfernt. Es ist nicht mehr méglich, deren Komponentenattribute zu
bearbeiten.

4.19 Symbolgruppen und Makro-Objekte auflosen

Zum Aufldsen einer Gruppe bzw. eines Makro-Objekts markieren
Sie die Gruppe bzw. das Makro-Objekt und wahlen im Menii
den Meniieintrag |Gruppe/Makro auflosen|. Dabei wird immer nur

die duBerste Gruppe aufgeldst. Um geschachtelte Gruppen aufzu-
l6sen, miissen Sie die Operation mehrfach ausfiihren.

4.20 Symbole ausrichten

Um Objekte aneinander auszurichten, markieren Sie diese, und

wahlen im Menii unter dem Meniieintrag die

gewiinschte Ausrichtung oder klicken Sie auf die betreffende

Schaltflache  asiten  in der Symbolleiste.

4.21 Symbole spiegeln

Die Symbole lassen sich horizontal sowie vertikal spiegeln. Wahlen
Sie dazu im Menii unterdem Meniieintrag die
gewiinschte Spiegelachse oder klicken Sie auf die betreffende

e~

= Ak

Horizontal  Vertikal

Schaltflaiche  spiegen in der Symbolleiste. Sofern Sie mehrere
Objekte gleichzeitig markiert haben, wird jedes Objekt fiir sich
gespiegelt. Wenn Sie mdchten, dass sich die Operation auf eine
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gemeinsame Spiegelachse bezieht, gruppieren Sie die Objekte vor
der Operation.

Die Geometrieeigenschaften lassen sich auch als Komponen-
tenattribute unter dem Reiter ,,Geometrieeigenschaften“ direkt
eintragen. Tragen Sie vor dem entsprechenden Skalierungsfaktor
ein negatives Vorzeichen ein, um das Symbol zu spiegeln.

4.22 Symbole rotieren

96

Die Symbole lassen sich in 90-Grad-Schritten oder mithilfe des
Mauszeigers rotieren. Fiir eine Rotation in 90-Grad-Schritten wah-
len Sie im Menii unter dem Meniieintrag den ge-
wiinschten Winkel oder klicken Sie auf die betreffende Schaltflache
I\

Links Rechts

rawen  iN der Symbolleiste. Sofern Sie mehrere Objekte gleich-

zeitig markiert haben, wird jedes Objekt fiir sich rotiert. Wenn Sie
mochten, dass sich die Operation auf eine gemeinsame Drehachse
bezieht, gruppieren Sie die Objekte vor der Operation.

Sie konnen Symbole auch mithilfe des Mauszeigers durch Ziehen
am Symbolrand rotieren. Dazu muss sich FluidDraw im Modus
Rotieren erlauben| befinden. Dieser Modus kann in der Meniiband-

Seite mit dem Meniieintrag [Rotieren erlauben] ein-

bzw. ausgeschaltet werden.

Hinweis: Das Einschalten des Modus [Skalieren erlaubenl schaltet

den Modus [Rotieren erlaubenl aus und umgekehrt.
- Klicken Sie im Modus [Rotieren erlauben] auf den Rand eines

Symbols und halten Sie die Maustaste gedriickt.

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw



36D.DD°l

Der aktuelle Rotationswinkel und Hilfslinien werden eingeblendet.

Bild 4/26: Symbol rotieren

- Bewegen Sie den Mauszeiger bei gedriickt gehaltener Maus-
taste, bis der gewiinschte Rotationswinkel erreicht ist. Der
Winkel wird in 15-Grad-Schritten gedndert.

Hinweis: Wenn Sie dabei zusatzlich die | Umschalt|-Taste gedriickt
halten, konnen Sie stufenlos rotieren.

SDD.DD°l

Bild 4/27: Symbol rotieren

Der Rotationswinkel kann auch im Dialogfenster Eigenschaften
unter dem Reiter Geometrieeigenschaften eingetragen werden.

4.23 Symbole skalieren

Die Komponentensymbole lassen sich mithilfe des Mauszeigers

skalieren. Dazu muss sich FluidDraw im Modus [Skalieren erlauben
befinden. Dieser Modus kann in der Meniiband-Seite
mit dem Mendieintrag |Skalieren erlauben] ein- bzw. ausgeschaltet

werden.

Hinweis: Das Einschalten des Modus [Skalieren erlaubenl schaltet

den Modus [Rotieren erlaubenl aus und umgekehrt.
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% Klicken Sie im Modus [Skalieren erlaubenf auf den Rand bzw.

auf eine Ecke eines Symbols und halten Sie die Maustaste ge-
driickt.

Bild 4/28: Symbol skalieren

Das aktuelle Skalierungsverhaltnis bezogen auf die Originalgré3e
wird eingeblendet.

- Bewegen Sie den Mauszeiger bei gedriickt gehaltener Maus-
taste, bis die gewiinschte GroBe erreicht ist. Das Skalierungs-
verhaltnis wird stufenweise in 0,25-Schritten gedndert. Wenn

Sie dabei zusatzlich die |Umschalt| -Taste gedriickt halten,
konnen Sie stufenlos skalieren.

1.75:1.75

1%

| =

Bild 4/29: Symbol skalieren

Sie kdnnen das Symbol gleichzeitig spiegeln, wenn Sie den Maus-
zeiger {iber den Mittelpunkt des Symbols hinaus auf die entgegen-
gesetzte Seite bewegen.

]

T

Bild 4/30: Symbol spiegeln

Die Skalierungsfaktoren kénnen auch im Dialogfenster Eigenschaf-
ten unter dem Reiter Geometrieeigenschaften eingetragen werden.
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Zeichnungsrahmen

Kapitel 5

FluidDraw verfiigt iber einige mitgelieferte Zeichnungsrahmen, die
auf Projekt- oder Blattebene eingebettet werden kdnnen. Fiir An-
passungen oder benutzerspezifische Zeichnungsrahmen bietet
FluidDraw einen speziellen Editor. Damit lassen sich der Schriftkopf
und der Rahmen mit der Feldeinteilung flexibel anpassen.

5.1 Zeichnungsrahmen verwenden

Um einen Zeichnungsrahmen auszuwahlen, der fiir alle Blatter des
gesamten Projekts verwendet werden soll, 6ffnen Sie den Eigen-
schaftsdialog des Projektes. Sie konnen diese Einstellung dann z.B.
fiir ein Blatt mit einer Stiickliste oder fiir einen ganzen Projektkno-
ten Uberschreiben und einen anderen Zeichnungsrahmen festlegen.

-3 Offnen Sie die Eigenschaften eines Blattes und aktivieren Sie
den Reiter Zeichnungsrahmen. Entfernen Sie ggf. die Option
Vom Projekt tibernehmen.
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Eigenschaften
Dateiname | | Durchsuchen
Beschreibung | Pagel Blattrnummer
Kennzeichnungsregeln Querverweisdarstellung Basislangeneinheit Verschlisselung Darstellung
Zeichnungsrahmen Attribute Zeichnungsgrale Blatteinteilung Zeichenebenen Sprache
[] Vom Projekt (bemehmen
Rahmendatei
E:\Program Files'Festo"Fluid Draw P& \frm"Frame_A3 frm|
Auswahlen... Neu laden
Bearbeiten...
Lokalen Rahmen léschen
Rahmenattribute neu laden
Apbrechen

Vom Projekt tibernehmen

len...

Neu laden

100

Bild 5/1: Dialogfenster Blatt: Zeichnungsrahmen einfligen

Ist diese Option aktiviert, so wird der im Projekt angegebene Zeich-
nungsrahmen in den Schaltkreis kopiert. Der Pfad und die verwen-
dete Datei werden in der Zeile ,,Rahmendatei“ angezeigt.

Uber diese Schaltfliche 6ffnet sich ein Dialog, iiber den ein mitge-
lieferter Rahmen ausgewdhlt werden kann. Diese Rahmendateien
befinden sich im £rm-Verzeichnis.

Ladt den Rahmen erneut aus der angegebenen Datei. Dies kann
niitzlich sein, wenn der Zeichnungsrahmen zwischenzeitlich veran-
dert wurde.
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Offnet die verwendete Rahmendatei zur Bearbeitung im Zeich-

nungsrahmeneditor.

|Lokalen Rahmen li)‘schen| Entfernt den Zeichnungsrahmen aus dem Schaltkreis. Die Attribute
des Zeichnungsrahmens bleiben als Attribute des Projekts bzw. des
Schaltkreises erhalten.

|Rahmenattribute neu ladenl Beim Einfiigen eines Zeichnungsrahmens werden die Attribute des
Zeichnungsrahmens aufgelistet. Diese Attribute werden mit dem
Projekt bzw. mit der Schaltkreiszeichnung gespeichert und kénnen

bearbeitet und geldscht werden. Uber die Schaltfléche
|menattribute neu ladenlwerden alle Attribute aus dem Zeich-

nungsrahmen erneut geladen und somit die Attributliste des Pro-
jekts bzw. der Schaltkreiszeichnung aktualisiert.

-z Klicken Sie auf , um einen Zeichnungsrahmen

auszuwahlen.
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Vorlagen verwalten

Zeichnungsrahme

Auswertungen

Projektvarlagen

-3 Zeichnungsrahmen ~
£+ Standard Rahmen (E:\Program Files'
Zeichnungsrahmen AD
Zeichrungsrahmen A1
Zeichnungsrahmen A2
Zeichnungsrahmen A4 Querform
Zeichrungsrahmen Ad Hochfom
Schrfftkopf 2, schmal
|5] Schrftkopf 1, breit
-3 Benutzereigene Rahmen (D:\Users'
Zeichnungsrahmen A4 Hochfom
demo_created
esesee
Drawing frame AD - Copy
Drawing frame AD - Copy
Zeichrungsrahmen A1
Zeichrungsrahmen A24s
Zeichnungsrahmen A24s

=] Drawing frame A2« "
< o ) - > T
F— Eearbeiten.. Eigenschaften Datumseigenschaften
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5.2 Zeichnungsrahmeneditor
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Bild 5/2: Dialogfenster Zeichnungsrahmen auswéhlen

Links werden alle verfiigbaren Rahmendateien als Baum darge-
stellt. In diesem Baum kann der gewiinschte Zeichnungsrahmen
ausgewdhlt werden. Der Zeichnungsrahmen wird in der Vorschau

angezeigt.

Eine ndhere Beschreibung der Moglichkeiten, die Zeichnungsrah-
men zu verwalten, finden Sie im Abschnitt Vorlagen verwalten

Mit dem Zeichnungsrahmeneditor kénnen neue Zeichnungsrahmen
angelegt und bestehende Rahmen bearbeitet werden.
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Der Editor kann unabhéangig von einem konkreten Projekt oder Blatt

direkt aus dem Hauptmenii iiber den Meniieintrag
gestartet werden.

Alternativ kann der Editor tiber die Eigenschaften des Projektes
oder eines einzelnen Blattes aufgerufen werden. Im Register Zeich-
nungsrahmen wahlen Sie zuerst ein Zeichnungsrahmen aus und

anschlieffend wird tiber die Schaltflache w dieser
Rahmen im Editor zur Bearbeitung getffnet.

5.2.1 Der Aufbau eines Zeichnungsrahmens

Die Erstellung bzw. Bearbeitung eines Zeichnungsrahmens ist im
Editor in einzelne kleine Schritte eingeteilt, welche auf verschiede-
nen Registerkarten angezeigt werden. Grundsatzlich ist es vorge-
sehen, dass die einzelnen Register von links nach rechts wie in
einem Assistenten schrittweise durchgegangen werden. Zur Navi-

gation nutzen Sie bitte die beiden Schaltflachen und
am unteren Rand des Editors.

Alternativ haben Sie auch die Moglichkeit, direkt zu einem be-
stimmten Register zu springen, indem Sie seinen Titel anklicken. So
konnen Sie gezielt bestimmte Aspekte des Zeichnungsrahmens
verdndern. Bei der ersten Verwendung des Editors wird empfohlen,
alle Register einmal der Reihe nach durchzugehen, um sich mit den
Inhalten der einzelnen Schritte vertraut zu machen.

Der grundlegende Aufbau eines Zeichnungsrahmens besteht aus
folgenden fiinf Komponenten:

1. Zeichenblatt

2. AuBerer Rahmen
3. Blatteinteilung
4. Innerer Rahmen

5. Schriftkopf
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Die verwendbare Zeichenflache innerhalb des Zeichenblatts wird
durch den inneren Rahmen festgelegt. Die nachfolgende Grafik
veranschaulicht die zuvor genannten Elemente:

=

——®

Bild 5/3: Elemente eines Zeichnungsrahmens

In den nachfolgenden Schritten haben Sie die Moglichkeit, alle
Eigenschaften dieser Elemente zu verdandern.
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5.2.2 Zeichnungsgrofie

hnungsrahmeneditor

N Schrftkopf anpassen  Schrftiopf postionieren
Vorschau
Beschrebung
@ Q 5% -
Zeict 1 A3 |
Mate
® DIN A3: 297 420 mm ~
Brete 257
() Benutzerdefiniert —
Hihe 420
Orientienung
(O Hochformat
@ Querformat
ok | o> || Fegstelen | | Abbrechen

Bild 5/4: Register Zeichnungsgrofie

Auf dieser Seite des Editors konnen Sie eine Bezeichnung vergeben
sowie die Grofle und Ausrichtung des Zeichnungsrahmens veran-
dern. Im oberen Bereich kdnnen Sie entweder eine der vorgegebe-
nen StandardgroBen aus der hinterlegten Liste auswahlen oder
ganz eigene Abmessungen eingeben. Darunter kénnen Sie die
Ausrichtung des Rahmens anpassen.

In der Vorschau auf der rechten Seite werden Ihnen zusétzlich die
aktuellen Mafie zur Veranschaulichung eingeblendet.
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5.2.3 Seitenrahmen

Zeichnungsrahmeneditor
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[ Eckmarkierungen anzeigen
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Mitenmarkierungen anzeigen [ Fatmarkietungen anzsigen

Schrftkopf anpassen  Schrftkopf positioniersn

Vorschaufenster anzeigen

| <zwick || Vo> | | Fetistelen || Apbrechen
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Bild 5/5: Register Seitenrahmen

Hier haben Sie die Mdglichkeit, die dufiere und die innere Rahmen-
linie nach lhren Wiinschen zu gestalten.

Im oberen Bereich kénnen Sie die Eigenschaften Linienstarke,
Linienart und Farbe der jeweiligen Rahmenlinie auswahlen. Falls
gewiinscht, konnen Sie mit dem Kontrollkdstchen auch eine oder
beide Linien von der Zeichnung entfernen.

Im mittleren Bereich kénnen Sie den duBeren Rand zwischen der
dufleren Rahmenlinie und dem Rand des Zeichenblatts, sowie den
inneren Rand zwischen den beiden Rahmenlinien einstellen. lhre
Anderungen der eingestellten Werte werden |hnen direkt in der
Vorschau auf der rechten Seite angezeigt.

Im unteren Bereich kdnnen Sie zusatzliche Markierungen im Zeich-
nungsrahmen einzeichnen lassen.
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5.2.4 Blatteinteilung

Zeichnungsrahmeneditor

Schrftkopf anpassen  Schrftkopf positioniersn

Blatteinteilung festiegen

Seiteneinteilung anzeigen
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@ Feste Anzahl an Zelen g B
Nummerierung AZ v
Ertes Berer
[ Absteigende Reihenfolge

Spalten
() Spatterbreite 50 mm ~
@® Feste Anzahl an Spaten 8 EH
Nummerierung
Erstes Blement
[ Absteigende Reihenfolge
[[] Buchstaben T und 'O iberspringen

| <zwick || Vo> | | Fetistelen || Apbrechen

Bild 5/6: Register Blatteinteilung

Auf diesem Register kann die Blatteinteilung eingerichtet werden.

Im oberen Bereich auf der linken Seite kénnen Sie die Eigenschaf-
ten der Beschriftung der einzelnen Zeilen einrichten. Im Bereich
darunter die Eigenschaften der Beschriftung der einzelnen Spalten.

Fiir die Einteilung der Zeilen und Spalten kénnen Sie entweder eine
feste Anzahl oder eine bestimmte Hohe bzw. Breite vorgeben.

— Wenn Sie eine konkrete Zeilenhohe oder Spaltenbreite vorge-
ben, dann werden von der Mitte des inneren Rahmens ausge-
hend die Spalten/Zeilen mit der angegebenen Breite/Hohe
eingetragen. Die letzte Spalte bzw. die letzte Zeile auf beiden
Seiten des Zeichnungsrahmens kann bei dieser Aufteilung klei-
ner ausfallen als die angegebene Breite. Folgende Grafik zeigt
exemplarisch die Aufteilung der Spalten auf einem DIN A4 Blatt
im Querformat mit eingestellter Spaltenbreite von 50 mm.
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Bild 5/7: Beispiel fiir Spaltenbreiten bei vorgegebener Spaltenbrei-
te

— Geben Sie stattdessen eine feste Anzahl an Zeilen oder Spalten
an, wird die Breite/H6he des inneren Rahmens mit der ange-
gebenen Anzahl in gleich groBe Spalten unterteilt. Folgende
Grafik zeigt die Aufteilung der Spalten auf dem gleichen DIN A4
Blatt wie zuvor mit sechs Spalten.

‘ | 1 2 I 3 T Z 5 [

Bild 5/8: Beispiel fiir Spaltenbreiten bei vorgegebener Anzahl
Spalten

Die Nummerierung gibt an, wie die Spalten bzw. Zeilen beschriftet
werden sollen. Sie kénnen zwischen einer numerischen Beschrif-
tung und einer alphabetischen Beschriftung mit Grof3- oder Klein-
buchstaben wahlen. In das Feld Erstes Element kdnnen Sie eintra-
gen, mit welcher Zahl bzw. mit welchem Buchstaben die Beschrif-
tung beginnen soll.

StandardmaBig werden die Spalten von links nach rechts und die
Zeilen von oben nach unten fortlaufend beschriftet. Aktivieren Sie
das Kontrollkdstchen Absteigende Reihenfolge, wenn Sie die Rei-
henfolge fiir die Beschriftung umkehren méchten.

Auf der rechten Seite wird Ihnen der aktuelle Stand der Blatteintei-
lung zusammen mit speziellen Steuerelementen zur manuellen
Anpassung der Einteilung angezeigt. Die dort angezeigten Steue-
relemente entsprechen denjenigen aus den Blattfenstern in FluidD-
raw und kdnnen ebenso genutzt werden, um die Einteilung kom-
plett manuell einzurichten. Die Breite und Hohe der Einteilung
entspricht hier jedoch immer der kompletten Breite bzw. Hohe des
inneren Rahmens.
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5.2.5 Schriftkopf anpassen

Zeichnungs
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Bild 5/9: Register Schriftkopf anpassen

Auf dieser Seite kdnnen Sie den Schriftkopf nach Ihren Wiinschen
anpassen und gestalten.

Genereller Aufbau und Struk-  Der Schriftkopf innerhalb des Zeichnungsrahmens besteht aus

tur des Schriftkopfes einer Tabelle mit einer bestimmten Anzahl Spalten und Zeilen. In
die einzelnen Zellen der Tabelle kann entweder ein fester Text, eine
Attributverkniipfung oder ein Bild eingetragen werden.

Uber die Schaltfliche [Vorlage auswihlen...| am oberen Rand des

Registers konnen Sie einen Dialog aufrufen mit dem vordefinierte
Schriftkopfe in den Editor geladen werden kdnnen.
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Vorlage fiir den Schriftkopf auswahlen
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Bild 5/10: Dialog zur Auswahl eines Schriftkopfes

Mit dem Dialog kénnen Sie eine Vorlage fiir den Schriftkopf aus-
wahlen. Entweder nutzen Sie eine der integrierten Vorlagen oder
wahlen eine benutzerdefinierte Vorlage aus. Der ausgewdhlte
Schriftkopf wird lhnen als Vorschau auf der rechten Seite ange-
zeigt.

Einzelne Zellen der Tabelle kénnen Sie auswahlen, indem Sie diese
mit der linken Maustaste anklicken. Die ausgewahlte Zelle wird
dann mit einem dickeren blauen Rand dargestellt. Der Inhalt der
ausgewadbhlten Zelle, ihre Zelleigenschaften und die MaRe der ent-
sprechenden Zeile und Spalte werden unterhalb der Tabellenanzei-
ge dargestellt.

Einen Bereich mehrerer Zellen kénnen Sie markieren, indem Sie bei
gedriickter linker Maustaste die Maus liber weitere Zellen bewe-
gen. Alternativ konnen Sie nacheinander die Erste und letzte Zelle

bei gedriickter | Umschalt| — Taste anklicken. Mehrere unzusam-
menhdngende Zellen kénnen Sie markieren, indem Sie beim Kli-
cken mit der Maus die Taste | Strg| gedriickt halten. Der ausgewdhl-
te Bereich wird entsprechend dick blau umrandet.

Die Anzahl Zeilen und Spalten der aktuellen Tabelle kdnnen Sie
verdndern, indem Sie innerhalb der Tabelle auf eine Zelle mit der
rechten Maustaste klicken. Es erscheint ein Kontextmenii zur aktu-

ell ausgewahlten Zelle. Unter den Menuipunkten und
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finden Sie entsprechende Befehle, zum Hinzufligen und
Loschen von Zeilen oder Spalten.

Die Breite einer Spalte oder die Hohe einer Zeile konnen Sie verdn-
dern, indem Sie den Mauszeiger auf den Rand der Zelle bewegen,
dort die linke Maustaste driicken und den Rand der Zelle entspre-
chend verschieben. Die jeweilige Zelle wird bei so vergroBert oder
verkleinert und ebenso die Gesamtbreite/Gesamthdhe der Tabelle.

Halten Sie beim Bewegen der Maus die Taste | Strg| gedriickt, um

die ZellgréRe zu andern, ohne die Gesamtbreite/Gesamthdhe der
Tabelle zu verandern.

Alternativ zur Anderung der Zellbreite oder Zellhéhe per Mausbe-
wegung konnen Sie die Mafie in die Eingabefelder unterhalb der
Tabellenanzeige direkt eintragen. Wahlen Sie zuerst eine Zelle aus
der Zeile / Spalte aus, welche Sie verdndern méchten und tragen
Sie anschlieBend die gewiinschten Werte in die Eingabefelder ein.

Innerhalb der Tabelle kénnen mehrere Zellen zu einer verbundenen
Zelle zusammengefasst werden. Eine solche verbundene Zelle
erstreckt sich dann iber mehrere Spalten und/oder mehrere Zeilen.

Zum Verbinden mehrerer Zellen markieren Sie diese zuerst in der
Tabelle und klicken Sie anschlie3end in der Meniileiste auf die

Schaltflache [Zellen verbinden] oberhalb der Tabellenanzeige. Es

kann nur ein rechteckiger zusammenhangender Zellbereich ver-
bunden werden. Beim Verbinden bleiben nur Inhalt und Formatie-
rung aus der oberen linken Zelle des markierten Bereichs erhalten.
Zum Auftrennen einer verbundenen Zelle steht die Schaltflache

Zellen trennen| zur Verfligung.

Eingabe eines festen Textes Einen festen Text kdnnen Sie in eine Zelle eingeben, indem Sie die
Zelle doppelt mit der linken Maustaste anklicken. Es erscheint ein
Eingabecursor in der Zelle und Sie konnen direkt den gewiinschten
Text eingeben. Sie kénnen ebenso eine Zelle markieren und die
Funktionstaste F2 driicken, um die direkte Zelleingabe zu aktivie-
ren.

Diese von lhnen erfassten Texte werden nicht sprachabhéngig
gespeichert. Das heif3t, der von Ihnen eingegebene Text wird unab-
hédngig von der spater verwendeten Blatt- bzw. Projektsprache wie
eingegeben angezeigt. Mochten Sie einen sprachabhadngigen Text
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Textformatierung

Bilder einfiigen

112

Arial

verwenden, so kdnnen Sie dazu die vordefinierten Attributtexte
verwenden, welche Ihnen in der Liste neben der Tabellenanzeige
dargestellt werden. Markieren Sie den gewiinschten Text, ziehen
Sie den Text bei gedriickt gehaltener linker Maustaste in die ge-
wilnschte Tabellenzelle und lassen Sie dort die Maustaste los. Es
wird dann der entsprechende interne Platzhalter fiir den Attribut-
text in die Zelle eingetragen. Beim Attribut ,,Projekt” lautet bei-
spielsweise der interne Platzhalter ,,~FrmAttProject”.

Die Formatierung des Textes einer Zelle beeinflussen Sie mithilfe
der Meniileiste oberhalb der Tabellenanzeige. Markieren Sie die
Zellen in der Tabelle, deren Formatierung Sie verandern méchten.
Klicken Sie anschlieBend auf die entsprechende Schaltflache in der
Mendlileiste bzw. wahlen Sie den gewiinschten Wert aus.

E==2-a-

Bild 5/11: Meniileiste oberhalb der Tabellenanzeige

- e -B I Uwe|S|=

Mit der Menlileiste kénnen Sie die folgenden Formatierungseigen-
schaften verandern:

— Schriftart

— Schriftgrofie

— Schriftstil (B = Fett; | = Kursiv; U = Unterstrichen)
— Horizontale Ausrichtung (Links; Zentriert; Rechts)
— Vertikale Ausrichtung (Oben; Zentriert; Unten)

— Hintergrundfarbe

— Schriftfarbe

Wenn Sie eine Zelle in der Tabelle auswahlen, wird in der Meniileis-
te automatisch die Schriftart und SchriftgroBe der ausgewéhlten
Zelle angezeigt. Ebenso werden die Schaltflachen fiir Schriftstil,
horizontale und vertikale Ausrichtung so aktiviert, wie es in der
Zelle aktuell eingestellt ist.

Sie konnen ein Bild in eine Zelle einfiigen, indem Sie die gewiinsch-
te Zelle auswahlen und anschlieBend unterhalb der Tabellenanzei-
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Rahmenlinien setzen

ge auf die Schaltflache |Bild auswahlen...| klicken. Es erscheint ein

Dialog mit dem Sie lhr Bild zum Einfiigen auswahlen kénnen. Un-
terstiitzt werden die Dateiformate Bitmap, JPEG, PNG und GIF.

Der Pfad und Dateiname des ausgewdhlten Bildes wird lhnen nach
der Auswahl des Bildes im Eingabefeld tiber der Schaltflache und
das Bild in der markierten Zelle der Tabelle angezeigt. Das Bild wird
in seiner GroBe unter Beriicksichtigung des korrekten Seitenver-
haltnisses der Zelle angepasst. Es wird immer die maximale Breite
oder Hohe der Zelle zur Darstellung ausgenutzt. VergroBern Sie die
Zelle, wenn das Bild grofer dargestellt werden soll.

Ein neu eingefiigtes Bild ist (iber den Pfad und den Dateinamen mit
der Zelle verkniipft. Dies wird durch das aktivierte Kontrollkdstchen
Externe Verkniipfung angezeigt. Bei jeder anschlieRenden Verwen-

dung des Zeichnungsrahmens wird das Bild neu vom angegebenen

Ort geladen. Sollte es dort nicht gefunden werden, so wird statt des
Bildes ein rotes X angezeigt.

Um das Bild fest in den Zeichnungsrahmen zu integrieren, entfer-
nen Sie den Haken des Kontrollkdstchens Externe Verkniipfung.
Das Bild wird dann in den Zeichnungsrahmen eingebettet und ist
unabhangig vom Pfad der urspriinglichen Datei immer im Zeich-
nungsrahmen sichtbar. Durch das Einbetten von Grafiken in den
Zeichnungsrahmen erhéhen Sie den Speicherbedarf fiir den Zeich-
nungsrahmen und die Projekte, welchen diesen Rahmen verwen-
den. Achten Sie daher am besten auf die Verwendung platzsparen-
der Bilder.

Die Rahmenlinien einer Zelle werden mit der Schaltflache
linien] in der Meniileiste oberhalb der Tabellenanzeige beeinflusst.
Wihlen Sie die Zellen in der Tabelle aus, die Sie mit einem Rahmen
versehen mochten. Klicken Sie anschlieBend auf das kleine Dreieck
am rechten Rand der Schaltflache, um ein Auswahlmenii der zur
Verfiigung stehenden Rahmenlinien zu erhalten.
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Rahmenattribute und Variab-
len

114
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B Farbe.

Bild 5/12: Rahmenlinienauswahl

Aus diesem Menii konnen Sie den gewiinschten Rahmen fiir die

markierten Zellen setzen. Mit der Auswahl entfernen
Sie alle vorhanden Rahmen der markierten Zellen. Ihre Auswahl des
Rahmens wird in die Schaltfldche iibernommen und kann fiir weite-
re Zellen durch direktes Anklicken der Schaltflache gesetzt werden.

Zusatzlich zu den bisher beschriebenen Inhalten der festen Texte
und Bilder kann der Schriftkopf auch variable Elemente aufnehmen,
deren Wert erst spater bei der Verwendung des Zeichnungsrah-
mens in einem konkreten Projekt oder Blatt bestimmt wird. Zum
einen sind dies Zeichnungsrahmenattribute, welche spéter in den
Eigenschaften des Projektes oder Blattes gepflegt werden, und zum
anderen vordefinierte Variablen, die automatisch durch den ent-
sprechenden Wert in der Zeichnung ersetzt werden.

Zeichnungsrahmenattribute

Zeichnungsrahmenattribute sind spezielle Platzhalter, die Sie im
Schriftkopf festlegen kdnnen und an deren Stelle in der endgiiltigen
Zeichnung der Wert des Attributs des jeweiligen Blatts oder vom
Projekt angezeigt wird. Dies kann z.B. der Name des Projektes, der
Titel der Zeichnung oder das Freigabedatum sein.

Die zur Verfiigung stehenden Attribute werden Ihnen auf der linken
Seite des Dialogs in einer Listenansicht angezeigt. Sie finden in
dieser Liste vordefinierte Attribute, vordefinierte Variablen und
benutzerdefinierte Attribute.
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Jedes Rahmenattribut besteht grundlegend aus zwei Teilen: Zum
einen aus einer Beschriftung des Attributs und zum anderen aus
einem Platzhalter, an dessen Stelle spater der Wert des Attributs
eingetragen wird. Die Beschriftung des Attributs befindet sich in
der Spalte Angezeigter Text und der Platzhalter in der Spalte Stan-
dardwert. Der Platzhalter wird in der Spalte Standardwert in spitzen
Klammern mit grauer Schrift angezeigt, wenn kein Standardwert
eingetragen ist.

Zur Verwendung eines Attributs in lhrem Rahmen markieren Sie
den Platzhalter des gewiinschten Attributs in der Spalte Standard-
wert und ziehen Sie diesen bei gedriickter linker Maustaste in die
gewiinschte Tabellenzelle. Wenn Sie die Maustaste {iber der ge-
wiinschten Zelle loslassen, wird dort der markierte Platzhalter fiir
das Attribut eingetragen. Allein durch das Eintragen des Platzhal-
ters in den Schriftkopf wird spater bei der Verwendung des Zeich-
nungsrahmens das ausgewahlte Attribut im Register ,,Attribute®
angezeigt und kann dort von lhnen mit einem konkreten Wert
versehen werden.

Sie konnen fiir Attribute Standardwerte im Zeichnungsrahmen
hinterlegen. Klicken Sie dazu mit der Maus doppelt auf den ent-
sprechenden Platzhalter in der Attributliste und geben Sie den
gewiinschten Standardwert ein. Dieser wird lhnen im Schriftkopf
anschlieflend statt des Platzhalters fiir das Attribut angezeigt, in
der jeweiligen Zelle ist aber weiterhin der Platzhalter eingetragen.
Spater bei der Verwendung des Zeichnungsrahmens wird der
eingetragene Standardwert als Attributwert in den Plan tibernom-
men, kann dort aber jederzeit gedndert werden. Durch die Eingabe
eines Standardwertes haben Sie zusétzlich die Moglichkeit, zu
priifen, ob die Formatierung des Textes und die Gro3e der Zelle
korrekt sind.

Mdochten Sie zusétzlich zum Platzhalter fiir den Attributwert die
Beschriftung des Attributs mit in den Schriftkopf aufnehmen, dann
markieren Sie die entsprechende Beschriftung in der Spalte Ange-
zeigter Text und ziehen Sie diese anschlieBend ebenso bei gedriick-
ter linker Maustaste in die gewiinschte Zelle der Tabelle. Die vorde-
finierten Attribute verwenden fiir die Beschriftung spezielle Variab-
len, damit die Beschriftung des Attributs in der jeweiligen Blatt-
sprache angezeigt werden kann.

Erganzend zu den vordefinierten Attributen und Variablen haben
Sie die Moglichkeit eigene Attribute zu definieren. Zum Hinzufiigen
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eines Attributs klicken Sie auf die Schaltflache |Attribut hinzufii-
und geben Sie einen Namen fiir das Attribut ein. Anschlie-

end wird Ihnen das neue benutzerdefinierte Attribut in der Liste
angezeigt und Sie konnen es wie die zuvor beschriebenen vordefi-
nierten Attribute im Schriftkopf verwenden. Einziger Unterschied zu
den vordefinierten Attributen ist, dass die Beschriftung sprachab-
hangig ist und auch bei unterschiedlichen Blattsprachen nicht
automatisch tibersetzt wird.

Variablen

In der Attributliste an der Seite der Tabellenanzeige sind folgende
vordefinierte Variablen enthalten:

— Blattnummer

— Beschreibung

— Anlage

— Schaltkreis

— Ort

— Dateiname

— Vollstandiger Dateipfad

— Vollstandiger Projektpfad

— Datei-Anderungsdatum und Zeit
— Datei-Anderungsdatum

— Datei-Anderungszeit

— Gesamtanzahl Projektblatter

Verwendet werden diese vordefinierten Variablen genauso wie die
zuvor beschriebenen Rahmenattribute. Ziehen Sie die gewiinschte
Variable aus der Liste in die Tabelle. Der Unterschied ist, dass die
Werte fiir die Variablen in der konkreten Zeichnung automatisch
eingetragen werden und Sie daher auch keinen Standardwert
vorgeben konnen.
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5.2.6 Schriftkopf positionieren

Zeichnungsrahmeneditor

Position des Schriftkopfs festiegen

Postion innerhalb des Zeichnungsrshmens

Q Obenlinks QO Mite oben
Q Mite nks
QO Unten links O Mite unten

Sohrftkopf anpassen  Sefrftkopf positionieren

Q Cben rechts
O Mitte rechts
@ Unten rechts

Bild 5/13: Register Schriftkopf positionieren

Hier kdnnen Sie die Position des Schriftkopfes innerhalb des Zeich-
nungsrahmens anpassen.

Wahlen Sie die gewlinschte Positionierung aus den angegebenen
Optionen aus. Die gednderte Position des Schriftkopfes wird lhnen
in der Vorschau auf der rechten Seite direkt angezeigt.

5.3 Zeichnungsrahmen um feste Inhalte anreichern

Mit dem im vorigen Abschnitt gezeigten Zeichnungsrahmeneditor
kann ein Zeichnungsrahmen mit den wesentlichen grafischen
Elementen und vor allem einem dynamischen Schriftkopf erstellt
werden. Zusatzliche grafische Elemente, wie z.B. ein Wasserzeichen
oder ein Copyright-Hinweis, kénnen mit dem Editor jedoch nicht
eingefligt werden. Dafiir ist ein anderes Konzept vorgesehen.
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Als Zeichnungsrahmen kénnen nicht nur diejenigen Dateien ver-
wendet werden, die mit dem Zeichnungsrahmeneditor erstellt
werden. Dariiber hinaus ist es auch moglich, jedes einzelne Blatt
eines bestehenden Projektes als Zeichnungsrahmen in einem
anderen Projekt zu verwenden. Uber diesen Weg haben Sie die
Moglichkeit einen Zeichnungsrahmen um beliebige Elemente
anzureichern.

Nachfolgend soll exemplarisch gezeigt werden, wie Sie einen mit-
gelieferten Zeichnungsrahmen um ein Wasserzeichen mit einem
Text ergdnzt kdnnen:

- Legen Sie ein neues leeres Projekt mit einer einzelnen Seite an.

-3 \Neisen Sie dem Projekt den Zeichnungsrahmen zu, den Sie um
die zusatzlichen Inhalte erganzen méchten.

-3 Fligen Sie dem Blatt alle Elemente an der gewiinschten Stelle
hinzu. Um ein Wasserzeichen zu erzeugen, fiigen Sie einen fes-

ten Text iiber den Mentipunkt im Meni ein und

verwenden Sie anschliefend die Moglichkeiten zur Formatie-
rung des Textes, um die Schrift zu vergréfiern, zu drehen und
die Farbe anzupassen.
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Bild 5/14: Beispiel fiir die Gestaltung eines Wasserzeichens mit
einem festen Text

Sie kdnnen auch ein Textfeld einfiigen, dessen Inhalt spater einen
Attributwert des Projektes bzw. Blattes enthélt. Legen Sie dazu ein
Textfeld mit einem einfachen Text wie z.B. ,,Freigabestatus* an.
Setzen Sie zusatzlich in den Eigenschaften des Textobjektes die
Option Attributverkniipfung. Der Text wird dann in spitze Klammern
gesetzt. Der eingegebene Text ,,Freigabestatus” wird so spater als
Attribut in Ihrem Projekt erscheinen und Sie kdnnen dort den Sta-
tus entsprechend pflegen.
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Bl 71592870 Eigenschaften

Symbolna

Beschreib

< Freiga bestatus> Teilenumr
Zeichenel

| 71592870 Kennzeict

Kennzeichnung Text bearbeiten  Katalogeigenschaften
Attributverknipfung Durchsuche

Vordefinierter Platzhalter... Ziel suche

Freigabestatus

Bild 5/15: Beispiel fur ein zusatzliches Rahmenattribut

-% Speichern Sie das neue Projekt mit dem erweiterten Zeich-
nungsrahmen ab und schlieBen Sie das Projekt.

Damit der erweiterte Zeichnungsrahmen in einem anderen Projekt
verwendet werden kann, muss das soeben angelegte Projekt der
Vorlagenverwaltung hinzugefiigt werden. Dies muss nur einmalig
geschehen. Der Eintrag bleibt danach erhalten und kann wie alle
anderen Eintrdge verwendet werden.

- (Offnen Sie die Vorlagenverwaltung iiber den Meniipunkt

lagen verwalten...|im Meni [Verwalten|.

% Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den obersten Knoten
mit der Beschriftung Zeichnungsrahmen und wéahlen Sie aus

dem Kontextmenii [Vorhandene Dateien hinzufiigen..]
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- 11
] Standard Rahl () Vorhandenen Ordner hinzufiigen...

@ Benutzereige!| =] Vorhandene Dateien hinzufiigen...
[-2) Benutzersiger

Zeichnungsrahmen

Auswertungen

o

Projektvorlagen
Meuer Ordner...

Aktualisieren

Bild 5/16: Hinzufiigen einer vorhandenen Datei zu den Zeichnungs-
rahmenvorlagen

% Es erscheint ein Dialog zur Auswabhl einer vorhandenen Datei.
Initial werden lhnen im Dialog jedoch FluidDraw-Projekte nicht
zur Auswahl angezeigt. Dies konnen Sie @ndern, indem Sie un-
ten rechts im Dialog den Dateifilter von ,,Zeichnungsrahmen
(*frm)“ auf "Projektdateien (*.fdprj; *.prj) umstellen.

v| Zeichnungsrahmen (*.frm) V|

Zeichnungsrahmen (*.frm)
Projektdateien (*.fdprj;*.prj) k
FluidDraw-Dateien (Version 3)1F.ci
Alle Dateien (*.%)

1En
T

Bild 5/17: Anderung des Dateiauswahlfilter zur Anzeige von Projek-
ten

% Navigieren Sie nun zum Pfad, in welchem Sie das zuvor erstell-
te Projekt abgelegt haben, wihlen Sie das Projekt aus und kli-

cken Sie auf‘ Offnen...I. Das Projekt wird anschliefiend als Ver-
weis mit in die Auswahl der Zeichnungsrahmen aufgenommen
und ist als neuer Eintrag vorhanden.

Jetzt konnen Sie die Seite des Projektes mit den eingebetteten
Inhalten als Zeichnungsrahmen in lhrem Projekt verwenden.

- Offnen Sie ein bestehendes Projekt oder legen Sie ein neues
Projekt an.

-3 \Wdhlen Sie die vorbereitete Seite des neuen Projektes als
Zeichnungsrahmen fiir das aktuelle Projekt aus. (Hier im Bei-
spiel mit einem Wasserzeichen im Hintergrund)
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Vorlage auswahlen

=2 Zeichnungsrahmen = T T T =
{2 Standard Rahmen (E:\FluidDraw.wik'frm)
{2 Benutzersigene Rahmen {D:\Eigene Dateien’Dokument] i i
{2 Benutzersigene Rahmen({Version 5) (D:\Eigene Dateien
=14 RahmenMitWasserzsichen (D:\At Systems\010_Dokum
) H H
JE—
7 [ |
< > E T = El T — T E} T =—
Ordner hinzufiigen Bearbeten Eigenschaften Datumseigenschaften
Breite 257 mm Erstelit 29.08.2019 08:55
Dateien hinzufiigen... Umbenennen... Hihe 210mm Letzte Andenung 29.08.2019 09.02
Neuer Ordner... Entfemen
Kopie erstellen. . New... &) Diese Datei kann nicht mit dem Zeichnungsrahmeneditor bearbeitet werden!
OK Abbrechen

Bild 5/18: Auswahl des neuen Zeichnungsrahmens mit Wasserzei-
chen aus dem Rahmenprojekt

Wenn Sie ein zusatzliches Rahmenattribut angelegt haben, finden
Sie dieses in den Projekteigenschaften im Register Attribute. Dort
kdnnen Sie analog zu den anderen Rahmenattributen des Schrift-
kopfes einen Wert pflegen und dieser wird dann im vorbereiteten

Textfeld angezeigt.

Hinweise:

— Das Projekt mit dem erweiterten Zeichnungsrahmen kann auch
mehrere Blatter z.B. mit unterschiedlichen Inhalten enthalten.
So kann je nach Bedarf der passende Rahmen ausgewahlt wer-
den.

— Der erweiterte Zeichnungsrahmen kann nicht mehr direkt im
Zeichnungsrahmeneditor bearbeitet werden. Wenn Sie den
Zeichnungsrahmen verdndern wollen, 6ffnen Sie das Rahmen-
projekt erneut im FluidDraw und bearbeiten Sie die entspre-
chenden Bléatter. Von dort kann dann auch der Zeichnungsrah-
meneditor wieder aufgerufen werden.
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5.4 Blatteinteilung

— Auch bei den erweiterten Zeichnungsrahmen ist es weiterhin
so, dass alle Objekte des Zeichnungsrahmens auf Zeichenebe-
ne 0 platziert werden und nicht verdndert werden kdnnen. Ein
prominent platziertes Wasserzeichen im Hintergrund stort also
nicht die Zeichnungserstellung.

Ein Schaltplan bzw. ein Blatt kann logisch in Zeilen und Spalten
eingeteilt werden, die mit Zahlen oder Buchstaben beschriftet
werden konnen. Diese Blatteinteilung wird meist im Zeichnungs-
rahmen dargestellt und dient der Orientierung im Blatt. Insbeson-
dere kénnen so in den Kontaktspiegeln die Strompfade (Spalten)
der zugehdrigen Kontakte angegeben werden.

Bei den mitgelieferten Zeichnungsrahmen stimmt die zeichnerische
Darstellung der Blatteinteilung mit der logischen Blatteinteilung
iberein. Die logische Blatteinteilung kann {iber den Meniieintrag
[Blatteinteilung zeigen] im Menii bzw. tiber die Schaltflache

[ ein- bzw. ausgeblendet werden. Sie wird am linken sowie
oberen Rand des Schaltkreisfensters angezeigt.

Ist die Blatteinteilung eingeblendet, kann Sie mit der Maus so
angepasst werden, dass sie z. B. mit der zeichnerischen Darstellung
des Zeichnungsrahmens iibereinstimmt. Die Anpassung ist auf
verschiedene Arten moglich:

-3 Klicken und halten Sie die Maustasten innerhalb einer Spalte
bzw. Zeile gedriickt, um die gesamte Spalte bzw. Zeile zu be-
wegen.

) 2 3 | =11
Bild 5/19: Blatteinteilung

-3 Klicken und halten Sie die Maustasten am duf3eren Rand einer
Spalte bzw. Zeile gedriickt, um den Rand der Spalte bzw. Zeile
zu verschieben.
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G 1 2 3 [« |-
Bild 5/20: Blatteinteilung

Der gegeniiberliegende Rand wird nicht verschoben und die Spal-
ten bzw. Zeilen werden proportional in ihrer GroBe verandert.

% Klicken und halten Sie die Maustasten am Rand einer inneren
Einteilung einer Spalte bzw. Zeile gedriickt, um den Rand der
Spalte bzw. Zeile zu verschieben.

1 G 2 3 | * | - |
Bild 5/21: Blatteinteilung

In diesem Fall werden nur die Gr6f3en der anliegenden Spalten bzw.
Zeilen verdndert.

Uber die Schaltflachen | + | und | - | kénnen Spalten bzw. Zeilen
hinzugefiigt und entfernt werden.

Uber die Schaltfliche .. kann die Art der Beschriftung und die
Anzahl der Zeilen und Spalten festgelegt werden. Die Einstellungen
werden als Eigenschaften des Blatts gespeichert. Folgendes Dialog-
fenster wird ge6ffnet:
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(O Vom Zeichnungsrahmen iibemehmen

(® Manuell einrichten

Reihen

Anzahl 6 =
Mummerierung AZ ~
Erstes Element

[] Absteigende Reihenfolge

[] Buchstaben ' und 0" (iberspringen

Blatteinteilung

Spalten

Anzahl 3 =
Mummerierung 1.99 ~
Erstes Element

[] Absteigende Reihenfolge

Vom Zeichnungsrahmen
tibernehmen

Reihen
Spalten
Anzahl

Nummerierung

Erstes Element

Absteigende Reihenfolge

Buchstaben 'l' und 'O’ tiber-
springen
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Zunicksetzen

Bild 5/22: Dialogfenster |Blatt}, Reiter Blatteinteilung

Ist diese Option aktiviert, so werden alle Einstellungen tibernom-
men, die im Zeichnungsrahmen festgelegt worden sind.

Legt die Einstellungen fiir die horizontalen Reihen fest.
Legt die Einstellungen fiir die vertikalen Spalten fest.
Stellt die Anzahl der Blatteinteilungen ein.

Die Nummerierung kann mittels Zahlen, Klein- oder Grofibuchsta-
ben erfolgen.

Bestimmt das erste Element der Nummerierung. Ab diesem Ele-
ment wird die Nummerierung sinngemaf fortgesetzt.

Stellt die Nummerierung in umgekehrter Reihenfolge her.
Ist diese Option aktiv, dann werden die Buchstaben I und ,,0%

nicht fir die Nummerierung verwendet. Dadurch kann die Ver-
wechslungsgefahr mit den Zahlen ,,1“ und ,,0“ vermieden werden.
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Setzt die Blatteinteilung auf Standardwerte zuriick.
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Weitere Hilfsmittel fiir die Erstellung von Zeichnungen

Kapitel 6

6.1 Zeichenhilfen

6.1.1 Gitter

6.1.2 Fluchtlinien

Fiir das Anordnen der Symbole und das Verlegen der Leitungen ist
es hdufig zweckmafig, ein Punkt- oder Liniengitter einzublenden.

Uber das Menii und den Meniieintrag |Gitter zeigen| kon-

nen Sie die Anzeige des Gitters ein- bzw. ausschalten. Im Meni

unter dem Meniieintrag im Reiter Darstel-

lung Gitter kénnen Sie weitere Gittereinstellungen festlegen.

Damit die Handhabung vereinfacht wird, rasten die Anschliisse
bereits ein, wenn sich eine Gitterlinie in der Ndhe befindet. Dadurch
ist es einfacher, die genaue Position beim Verschieben zu treffen.

Hinweis: Mitunter kann es jedoch unerwiinscht sein, dass die
Fangfunktion eine freie Positionierung verhindert. In diesem Fall

kdnnen Sie wahrend der Verschiebe-Operation die | Strg| -Taste
gedriickt halten; der Gitterfang ist dann temporéar ausgeschaltet.

Anschliisse von Symbolen sollten moglichst exakt horizontal bzw.
vertikal ausgerichtet sein. Dann kdnnen sie mit einer geraden
Leitung verbunden werden.

FluidDraw unterstiitzt die exakte Platzierung zum einen durch den
Gitterfang, und zum anderen durch das automatische Einblenden
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von roten Fluchtlinien wahrend die markierten Objekte bewegt
werden.

-3 Offnen Sie eine Schaltkreisdatei, die mehrere Objekte enthilt.
Markieren Sie eines davon und bewegen Sie es langsam (iber
und neben anderen Objekten hin und her.

Achten Sie auf die roten gestrichelten Linien, die erscheinen, wenn
zwei oder mehrere Anschliisse tibereinander liegen.

12

7

i A

sy

Bild 6/1: Automatisches Einblenden der Fluchtlinien

Damit die Handhabung vereinfacht wird, rasten die Anschliisse
bereits ein, wenn sich eine Fluchtlinie in der Ndhe befindet.
Dadurch ist es einfacher, die genaue Position beim Verschieben zu
treffen.

Hinweis: Mitunter kann es jedoch unerwiinscht sein, dass die
Fangfunktion eine freie Positionierung verhindert. In diesem Fall

konnen Sie wahrend der Verschiebe-Operation die | Strg|-Taste

gedriickt halten; die Fluchtlinien und die Fangfunktion sind dann
tempordr ausgeschaltet.
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6.1.3 Objektfang

Fiir das exakte Zeichnen lassen sich verschiedene Fangpunkte
einschalten. Wahrend einer Zeichenoperation rastet der Mauszei-
ger ein, sobald er sich in der Ndhe eines Fangpunktes befindet.

Es stehen folgende Fangfunktionen zur Verfiigung, die im Men-

band einzeln unter Fang ausgewdhlt werden kdnnen:

i [Fangaurite]

) FangautAnsciusy
" FangautEndpurid]
O Fgaitmemid
- Fangaut Mitelpuri]

[Fang auf Schnittpunky

\

\/
A\

Halten Sie wéhrend einer Zeichenoperation die | Strg|-Taste ge-
driickt, um den Objektfang tempordr auszuschalten.

6.1.4 Lineale

Die Lineale kénnen iber [Ansicht] [Lineale zeigen| ein- bzw. ausge-
blendet werden. Sie werden am linken sowie oberen Rand des
Schaltkreisfensters angezeigt.
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6.2 Zeichenebenen

130

FluidDraw unterstiitzt 256 Zeichenebenen, die sich einzeln ein-
/ausblenden und sperren/entsperren lassen. Aufierdem kénnen
Sie flir jede Zeichenebene die Farbe, den Stil und die Linienstarke
festlegen.

Wie auch die meisten anderen Einstellungen, kdnnen Sie Zeichen-
ebenen fiir das Projekt, einen Projektknoten oder ein Blatt separat
festlegen. Beim Erstellen eines neuen Projekts werden die Stan-
dardeinstellungen kopiert, die unter[Verwalten] in [Optionen..] /
Zeichenebenen festgelegt sind. Sie konnen diese Einstellungen in
den Eigenschaften eines Projektknotens oder Blattes jederzeit
individuell andern.

Hinweis: Der Zeichnungsrahmen befindet sich standardmaBig auf
Ebene ,,0%.
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Eigenschaften
Dateiname | | Durchsuche
Beschreibung | Pagel Blattrnummer
Kennzeichnungsregeln Querverweisdarstellung Basislangeneinheit Verschlisselung Darstellung
Zeichnungsrahmen Attribute Zeichnungsgrale Blatteinteilung Zeichenebenen Sprache
[] Vom iibergeordneten Knoten iibemehmen Von globalen Einstellungen kopieren
Beschreibung Farbe Linienstil Linienstarke  Anzeiger Bearbeite ™
[1] Zeichnungsrahmen Individuell |~ | Individuell |~ | Individuell |~
1 Individuell |~ | Individuell |~ | Individuell |~
» 2 B - ndividuell |~ | [0.25 m— v
k] Individuell |~ | Individuell |~ | Individuell |~
4 Individuell |~ | Individuell |~ | Individuell |~
5 Individuell |~ | Individuell |~ | Individuell |~
6 Individuell |~ | Individuell |~ | Individuell |~
7 Individuell |~ | Individuell |~ | Individuell |~
] Individuell |~ | Individuell |~ | Individuell |~
L] Individuell |~ | Individuell |~ | Individuell |~
10 Individuell |~ | Individuell |~ | Individuell |~ hd
Beim Einfugen von Objekten auf Blatt [] Unsichtbare Objekte erscheinen in Stiicklisten
(® Zsichenebene des Objekts beibehatten Standardebene
(O Objekte auf Standardebene platzieren iz
Abbrechen

Vom tibergeordneten Knoten
tibernehmen

Von globalen Einstellungenl

Bild 6/2: Dialogfenster Zeichenebenen
Ist diese Option aktiviert, so werden die im Projekt bzw. im {iberge-

ordneten Projektknoten definierten Zeichenebenen fiir das Blatt
verwendet.

Hiermit kopieren Sie die Einstellungen, die unter in

kopierenl
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Oetionen...l/ Zeichenebenen festgelegt sind.

Bitte beachten Sie, dass die globalen Einstellungen dabei einmalig
kopiert werden. Andern sich spéater die globalen Einstellungen fiir
den Zeichnungsrahmen, bleiben die lokal kopierten Zeichenebenen
erhalten. Dadurch wird sichergestellt, dass das Erscheinungsbild
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Beim Einfiigen von Objekten
auf Blatt

Standardebene

Nummer
Beschreibung
Farbe
Linienstil
Linienstdrke

Anzeigen

Bearbeiten

der Schaltpléne nicht von den individuellen Einstellungen des
Anwenders abhdngen.

Legen Sie hier fest, auf welche Zeichenebene Objekte gelangen,
wenn sie Uber die Zwischenablage oder von einem anderen Blatt
eingefiigt werden.

Hier konnen Sie diejenige Zeichenebene auswahlen, auf die neu
eingefiigte Objekte gesetzt werden sollen. Wenn Sie nicht méchten,
dass die Ebene der Symbole beim Einfiigen gedndert wird, wahlen
Sie die Option ,,Zeichenebene des Objekts beibehalten.

Gibt die Nummer der Zeichenebene an.

Legt die Beschreibung der Zeichenebene fest.

Legt die Farbe der Objekte auf dieser Zeichenebene fest.

Legt den Linienstil der Objekte auf dieser Zeichenebene fest.
Legt die Linienstadrke der Objekte auf dieser Zeichenebene fest.

Wenn diese Option deaktiviert ist, dann ist die betreffende Zei-
chenebene nicht sichtbar und kann auch nicht bearbeitet werden.

Wenn diese Option deaktiviert ist, sind Objekte, die auf der betref-
fenden Zeichenebene liegen, zwar sichtbar, kénnen aber nicht
markiert und dadurch auch nicht verschoben oder gel6scht werden.

6.3 Darstellung von Leitungsspriingen

132

Leitungen, die sich kreuzen, sind manchmal schlecht von T-
Verteilern zu unterscheiden. FluidDraw bietet daher die Darstellung
von Leitungskreuzungen als Leitungsspriinge an. Sie finden die
Option als Standard-Einstellung unter [Verwalten] / [Optionen..]
und als Blatt- bzw. Projekteinstellung unter Darstellung
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Bild 6/3: Darstellung von Kreuzungen als Leitungsspriinge

6.4 Auswahlfilter

Beim Bearbeiten der Schaltkreise ist es haufig niitzlich, bestimmte
Objekttypen oder Objekte auf bestimmten Zeichenebenen gleich-
zeitig zu markieren. Neben den bereits beschriebenen Methoden

mit gedriickter |Strg|-Taste und dem Aufziehen eines Auswahl-
Rechtecks bietet FluidDraw das MeniiAuswahl].

Bild 6/4: Objekt-Auswahlfilter

Die Auswahl der verschiedenen Objekttypen kann auf zweierlei
Weise verwendet werden:

— Einstellen der gewiinschten Objekttypen vor dem Markieren.

Hiermit legen Sie fest, welche Objekttypen bei anschlieBenden
Auswahloperationen markiert werden sollen. Dieser Filter wirkt

sowohl beim einfachen Klicken auf ein Objekt als auch beim
Rechteck aufziehen als auch beim Befehl |Alle auswéahlen|. Es
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[Nur aktive Zeichenebene]

[Anschlusstexte schiitzen]

134

werden nur Objekte markiert, die dem Auswahlkriterium ent-
sprechen.

— Einstellen der gewiinschten Objekttypen nach dem Markieren.
Hiermit kdnnen Sie eine bereits getdtigte Auswahl im Nach-
hinein einschranken. Wahlen Sie zundchst einzelne oder alle
Objekte aus bzw. markieren Sie einen Bereich mit der Maus.
AnschliefRend deaktivieren Sie die Objekttypen, die Sie von der
Auswahl ausschlieen mdchten. FluidDraw merkt sich die ur-
spriinglich markierten Objekte, sodass Sie die Objekttypen be-
liebig anpassen konnen. Es wird dadurch jedoch nie mehr mar-
kiert, als vor der Filterauswahl markiert war.

Achten Sie darauf, nach der Verwendung des Auswabhlfilters auf die

Option |Alle Objekte] zuriickzuschalten, um lhren Schaltplan wieder

vollstandig bearbeiten zu kénnen.

Mit dieser Option wirkt die Auswahl nur auf die ausgewdhlte Zei-
chenebene.

% Heben Sie zundchst samtliche Markierungen auf, indem Sie auf
eine freie Flache im Blatt klicken oder die | Esc|-Taste driicken.

Dadurch erreichen Sie, dass Sie ohne Veranderung eventuell mar-
kierter Objekte die Standard-Zeichenebene auswahlen konnen.

- \Wdhlen Sie jetzt in der Auswabhlliste die Zeichenebene aus, die
Sie bearbeiten mochten.

Nun kénnen Sie die Option [Nur aktive Zeichenebene] mit den
anderen Filterkriterien kombinieren.

Hiermit verhindern Sie ein versehentliches Verschieben der An-
schlusstexte, wenn Sie ein Symbol bewegen mdchten.

FluidDraw gestattet die beliebige Positionierung von Kennzeich-
nungen, Anschlussbezeichnungen und Attributverkniipfungen.
Diese Texte bewegen sich mit dem zugehdrigen Symbol, wenn
dieses verschoben wird. Bei kleinen Symbolen oder z.B. Ventilen
mit vielen Anschliissen kann es passieren, dass Sie versehentlich
einen Anschlusstext markieren, obwohl Sie das gesamte Symbol
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verschieben wollten. In dem Fall ziehen Sie unbeabsichtigt den Text
vom Symbol weg.

Um diese Art von Fehlbedienung zu vermeiden, lassen sich die
Anschlusstexte schiitzen. Somit lassen sich diese Texte nicht ein-
zeln verschieben, sondern es wird automatisch das gesamte Sym-
bol mit allen anderen zugehorigen Texten markiert. Schalten Sie
diese Option aus, wenn Sie Anschlusstexte wieder einzeln positio-
nieren mochten.

Zeichenebene In dieser Auswabhlliste legen Sie die Zeichenebene fest, auf die sich
die Objektauswahl auswirken soll.

6.5 Querverweise

Querverweise dienen dazu, miteinander in Verbindung stehende
Teile einer Schaltkreiszeichnung zu verkniipfen, wenn die gesamte
Zeichnung auf mehrere Blatter verteilt ist. So konnen z.B. Leitungen
unterbrochen und auf einem anderen Blatt fortgesetzt werden.

FluidDraw unterstiitzt zwei Arten von Querverweisen. Paarweise
Querverweise bestehen aus zwei Querverweissymbolen, die sich
aufeinander beziehen. Die Verkniipfung der beiden Querverweis-
symbole wird tiber eine eindeutige Marke realisiert, die bei beiden
Symbolen eingetragen wird.

Zusatzlich besteht die Moglichkeit, sich von einem Querverweis-
symbol auf ein beliebiges Objekt innerhalb eines Projektes zu
beziehen. Der Querverweis erfolgt hierbei nur in die eine Richtung,
vom Querverweis zum Zielobjekt. Dadurch ist es moglich, dass sich
mehrere Querverweise auf dasselbe Objekt beziehen.

Mit beiden Arten ist es moglich, direkt von einem Querverweis zum
zugehorigen Ziel zu springen. Beim paarweisen Querverweis ist das
Ziel der korrespondierende Querverweis, andernfalls ein Objekt.

Paarweise Querverweise befinden sich als Symbole in der Stan-
dardbibliothek unter ,,Zeichenelemente und Querverweise* und
konnen in Schaltkreiszeichnungen eingefiigt werden.
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Sie springen zu dem entsprechenden Ziel entweder tber die Schalt-
flache im Eigenschaftsdialog des Querverweissym-
bols oder bei markiertem Querverweis durch die Auswahl des
Menipunkts im Kontextmendi.

Die beteiligten Schaltkreisdateien miissen Bestandteil desselben
Projektes sein.

Im Menii und den Mentieintrag |Eigenschaften...| 6ffnen Sie
das Dialogfenster Querverweis. Alternativ konnen Sie auch einen
Doppelklick auf das Querverweissymbol ausfiihren oder das Kon-

textmend [Eigenschaften...{ verwenden um dieses Dialogfenster zu

offnen.
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Zeichenebene
Text

Marke

Verkniipfung

i Querverweis

Zeichenebene |1 w
Text | | Textattibute
Marke | | Schriftart... Farbe...
[ Verkniipfung Durchsuchen... Ausrichtung
Horizontal Wertikal
(O Links () Oben
® Zentriert ) Zentriert
(O Rechts ® Unten
che zu Ziel Textattribute
Schriftart... Farbe...
Fietext |
[] Zietext anzsigen Ausrichtung
) P e Horizontal Wertikal
" ) O Links ) Oben
(O Position anzeigen © Zertret O Zentiet
(O Rechts ® Unten
oK Abbrechen

Bild 6/5: Dialogfenster Querverweis
Der Querverweis wird dieser Zeichenebene zugeordnet.
Dieser Text wird im Querverweis angezeigt.

Definiert die Marke, {iber die miteinander verkniipfte Querverweise
identifiziert werden.

Ist diese Option aktiviert, stellt die eingetragene Marke eine Ver-
kniipfung zu einem Zielobjekt dar. Der Querverweis erfolgt in die-
sem Fall nur in Richtung Zielobjekt. Diese Option kann mit der
Option Position anzeigen kombiniert werden, um die Position des
Zielobjekts einzublenden.

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw 137



Zieltext Ist die Option Position anzeigen aktiviert, so wird hier die Position
des Zielobjekts angezeigt. Die Darstellung der Position wird im
Reiter Querverweisdarstellung im Eigenschaftsdialog der Seite bzw.
des Projekts festgelegt.

Ist Beschreibung anzeigen aktiviert, so wird bei paarweisen Quer-
verweisen der Text des korrespondierenden Querverweises ange-
zeigt, ansonsten die Beschreibung des Zielobjekts.

Zieltext anzeigen Ist diese Option aktiviert, wird der oben beschriebene Text des
Feldes Zieltext unterhalb des Textes dieses Querverweises ange-
zeigt.

Gehe zu Ziel Durch Betétigen dieser Schaltfldche 6ffnet sich das Schaltkreisfens-

ter, das den korrespondierenden Querverweis enthalt. Das betref-
fende Symbol wird durch eine Animation kenntlich gemacht.

Schriftart, Textfarbe und Ausrichtung der einzublendenden Texte
kdnnen ebenfalls angepasst werden.

6.5.1 Querverweise aus Symbolen erstellen

Sie konnen aus einem oder mehreren Symbolen einen Querverweis
erzeugen.

--% Markieren Sie dazu die entsprechenden Symbole und wahlen
Sie den Meniipunkt [Start] [Querverweis erstellen] oder per

Rechtsklick [Querverweis erstellen].

Die markierten Symbole werden zu einer Gruppe, die einen Quer-
verweis mit zwei zusdtzlichen Texten darstellt. Der eine Text zeigt
die verwendete Marke und der andere Text den Zieltext des Quer-
verweises an.
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6.5.2 Querverweisdarstellung

In Querverweisen kann die Position des Zielobjekts eingeblendet
werden. Wie die Position dargestellt wird, kann im Reiter Querver-
weisdarstellung im Eigenschaftsdialog des Schaltkreises bzw. des
Projekts angegeben werden. Die Position kann aus den Bestandtei-
len,,Blattnummer, ,,Seite“, ,,Seitenspalte®, ,Seitenreihe“, ,,Zielan-
schluss®, ,,Zielobjekt“ und ,,Objektkennzeichnung” zusammenge-
setzt werden. Diese beziehen sich auf das Zielobjekt. Vor und nach
jedem Bestandteil konnen Trennzeichen angegeben werden. Die
voreingestellte Darstellung ist:

/ Blattnummer. Seitenspalte

Die Beschreibung der Seite und die Blattnummer werden im Eigen-
schaftendialog des Schaltplans angegeben.

Die Blattnummer stellt einen vordefinierten Platzhalter dar, der u.a.
in Textkomponenten und Zeichnungsrahmen verwendet werden
kann.

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw 139



Eigenschaften

Dateiname | |

Beschreibung | Pagel Blattrnummer

Zeichnungsrahmen Attribute Zeichnungsgrale Blatteinteilung Zeichenebenen Sprache
Kennzeichnungsregein Querverweisdarstellung Basislangensinheit

Verschlisselung Darstellung

[] Vom iibergeordneten Knoten iibemehmen Von globalen Einstellungen kopieren

Blattnummer ~
I:I Seitenreihe ~
I:I Seitenspalte w
[] Gemeinsame iibergeordnete Bestandteile ausblenden

Beispiel L3

Hinweis: \n ergibt einen Zeilenumbruch

U000

Abbrechen

Bild 6/6: Reiter Querverweisdarstellung

Vom Uibergeordneten Knoten  Legt fest, ob die Darstellungsregeln des iibergeordneten Knotens

ibernehmen

angewendet werden sollen.

kopierenl

140

Von globalen Einstellungen| Hiermit kopieren Sie die Einstellungen, die unter in

Oetionen...|/ Querverweisdarstellung festgelegt sind.

H Bitte beachten Sie, dass die globalen Einstellungen dabei einmalig
kopiert werden. Andern sich spiter die globalen Einstellungen fiir
den Querverweisdarstellung, bleiben die lokal kopierten Optionen
erhalten. Dadurch wird sichergestellt, dass das Erscheinungsbild

der Schaltpléne nicht von den individuellen Einstellungen des
Anwenders abhdngen.
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Gemeinsame libergeordnete  Ist diese Option aktiv, dann werden Bestandteile des Querverwei-
Bestandteile ausblenden ses ausgeblendet, die fiir alle Elemente des betreffenden Blatts
oder Projekts giiltig sind.

Beispiel Hier wird eine Beispielposition angezeigt, die den angegebenen

Regeln entspricht.

6.5.3 Querverweise verwalten

Alle paarweisen Querverweise eines Projekts werden in einem

Dialog aufgefiihrt, der durch den Meniipunkt
aufgerufen wird. Uber diesen Dialog kann zu

allen paarweisen Querverweisen des Projekts gesprungen werden.

‘ Querverweise verwalten: Project]

Marke Zugehoriges Blatt Ziel suchen

» Mo201 01 Druckluftversorgung |~ | Gehe zu Ziel

MO301 01 Druckluftversorgung |~ | Gehe zu Ziel
MO302 01 Druckluftversorgung |~ | Gehe zu Ziel
MO304 01 Druckluftversorgung |~ | Gehe zu Ziel

Abbrechen Ubemehmen

Bild 6/7: Reiter [Querverweise verwalten..]

Marke Enthélt die Marke des entsprechenden Querverweises.
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Zugehoriges Blatt

Gehe zu Ziel

In der Auswabhlliste kann ein Blatt ausgewahlt werden, in dem sich
der entsprechende Querverweis befindet.

Uber diese Schaltfliche kann zu dem entsprechenden Querverweis
gesprungen werden.

6.6 Zeichenfunktionen und Grafikelemente

142

Grafikelemente kdnnen tiber das Menii unter Objekt bzw.

in einen Schaltkreis eingefiigt werden. Um zu vermeiden,
dass Sie beim Zeichnen versehentlich andere Symbole verschieben,
gelangen Sie bei den Zeichenfunktionen in einen besonderen
Modus, in dem Sie nur die ausgewdhlte Zeichenoperation durch-
fiihren kénnen. Nach jeder Zeichenoperation kehrt FluidDraw
wieder zum normalen Bearbeitungsmodus zuriick. Um ein weiteres
Zeichenelement einzufiigen, miissen Sie erneut den betreffenden
Menieintrag bzw. die entsprechende Zeichenfunktion in der Sym-
bolleiste wahlen.

Hinweis: Wenn Sie mehrere Elemente nacheinander zeichnen
mochten, ohne jedes Mal den speziellen Zeichenmodus zu verlas-
sen, kdnnen Sie den Meniieintrag bzw. die zugehdrige Zeichenfunk-

tion in der Symbolleiste mit gedriickter |Umschalt|-Taste auswah-

len. Der Zeichenmodus bleibt dann solange bestehen, bis der
Menieintrag bzw. die Zeichenfunktion durch abermaliges Auswah-
len ausgeschaltet wird oder eine andere Zeichenfunktion ohne

gedriickte |Umschalt| -Taste ausgewahlt wird.

Die Meniiband-Seite enthélt die Gruppen und

Objekt mit folgenden Schaltflachen:

Schaltet in den Modus zum Einfiigen eines Textes.
Schaltet in den Modus zum Einfiigen eines Bildes.

Schaltet in den Modus zum Zeichnen einer Linie.
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L1 Schaltet in den Modus zum Zeichnen eines Rechtecks.
@ Schaltet in den Modus zum Zeichnen eines Kreises.
& Schaltet in den Modus zum Zeichnen einer Ellipse.
Schaltet in den Modus zum Zeichnen einer Polylinie.

Schaltet in den Modus zum Zeichnen einer Verbindungsleitung.
Zuvor kénnen Sie wahlen, ob Sie eine pneumatische, hydraulische
oder elektrische Verbindungsleitung zeichnen méchten.

Schaltet in den Modus zum Zeichnen einer Abbruchstelle bzw.
Potenzials. Zuvor kénnen Sie wéhlen, ob Sie eine pneumatische,
hydraulische oder elektrische Abbruchstelle bzw. ein solches Po-
tenzial zeichnen mochten.

Die Meniiband-Seite gestattet die Festlegung der

Linienattribute:

Die Grafikelemente werden in der angegebenen Farbe gezeichnet.

Die Grafikelemente werden mit dem angegebenen Linienstil
gezeichnet.

Die Grafikelemente werden mit der angegebenen Linienstarke
gezeichnet.

———— " Linienanfange werden mit dem angegebenen Symbol gezeichnet.

——* | Linienenden werden mit dem angegebenen Symbol gezeichnet.

l Eine Anderung der Linienattribute betrifft nicht nur Zeichenelemen-
te, die kiinftig eingefligt werden, sondern auch eventuell zurzeit
markierte Objekte. In diesem Fall erscheint eine Nachfrage, ob die

Eigenschaften ebenfalls auf die aktuell markierten Objekte tibertra-
gen werden soll.

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw 143



6.6.1 Schraffur

Zeichenelemente, die eine Flache definieren, wie z.B. Rechtecke,
Kreise oder Polylinien konnen mit einer Schraffur versehen werden.
Bei den betreffenden Elementen befindet sich eine Schaltflache
Schraffur, tber die sich der Schraffur-Dialog aufrufen ldsst.

Schraffur
Erstes Muster Zweites Muster
Linierfarbe _ Linierfarbe _
Linienstarke 0.1 ~ Linienstarke 0.1 ~
Winkel Winkel
Abstand mm v Abstand mm v
Abbrechen

Erstes Muster

Linienfarbe

Linienstil

Linienstarke

Winkel

Abstand

144

Bild 6/8: Dialogfenster Schraffur

Legen Sie hier die Einstellungen fiir die erste Schraffur fest.
Legt die Farbe der Schraffur fest.

Legt den Linienstil fest.

Legt die Linienstarke fest.

Legt den Winkel der Schraffur fest.

Legt den Abstand der Linien der Schraffur fest.
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Zweites Muster

6.6.2 Text

6.6.3 Bild

Es lasst sich optional eine zweite Schraffur einschalten, die mit dem
ersten Muster kombiniert werden kann.

Ein Text wird an der Position des Mauszeigers durch einen Klick
eingefligt. Es 6ffnet sich anschlieBend das Dialogfenster Eigen-
schaften zum Eingeben des Textes und Einstellen der Attribute.

Ein Text kann iiber die entsprechende Schaltflache der Gruppe
Objekt in der Meniiband-Seite eingefiigt werden.

Ein Bild wird an der Position des Mauszeigers durch einen Klick
eingefligt. Es 6ffnet sich anschlieend das Dialogfenster zur Aus-
wahl einer vorhandenen Bilddatei.

Ein Bild kann tiber die entsprechende Schaltflache der Gruppe
Objekt in der Mentiband-Seite eingefiigt werden.

Grof3e Hintergrundbilder konnen die Bearbeitungsgeschwindigkeit
massiv herabsetzen, da beim Verschieben bzw. beim Bearbeiten
von Symbolen die Bildschirmansicht neu aufgebaut werden muss.

Die bildspezifischen Eigenschaften kdnnen im Dialogfenster Eigen-
schaften des Bildes in den Reiter Geometrieeigenschaften und Bild
festgelegt werden:
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Geometriesigenschaften

Position Skalierung
Oben 132 mm vy
Rotation

[ Farbe iiberschreiben

1

O Im Hintergrund ® Im Vordergrund Zuricksetzen

Position

Skalierung

Rotation

Farbe liberschreiben

Im Hintergrund

Im Vordergrund
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Bild 6/9: Dialogfenster Eigenschaften eines Bildes: Reiter Geomet-
rieeigenschaften

Legt die obere linke Position des Bildes fest.
Legt die Skalierung in x- bzw. y-Richtung fest.
Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Legt die Farbe des Zeichenelements fest.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole dariiber liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
nicht tiberdeckt.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
tiberdeckt.
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Bild

Bild
Datei
Exteme Verknipfung Durchsuchen...
Bild 6/10: Dialogfenster Eigenschaften eines Bildes: Reiter Bild
Datei Legt die Bilddatei des Bildes fest.
Externe Verknipfung Bei aktivierter Option speichert FluidDraw nur eine Verkniipfung zur

Bilddatei. Ist diese Option hingegen deaktiviert, so wird das Bild in
den Schaltkreis eingebettet. Dies ist die bevorzugte Variante, wenn
Sie die Schaltkreiszeichnung weitergeben oder archivieren moch-
ten.

6.6.4 Linie

Eine Linie wird durch das Festlegen von zwei Punkten gezeichnet.
Im Gegensatz zur Verbindungsleitung handelt es sich bei dieser
Linie um ein reines Zeichenelement. Es kann daher mit einem
beliebigen Winkel gezeichnet werden, gestattet hingegen nicht das
Verbinden mit pneumatischen oder elektrischen Anschliissen.

Eine Linie kann {iber die entsprechende Schaltflache der Gruppe

in der Meniiband-Seite eingefiigt werden.

Die linienspezifischen Eigenschaften konnen im Dialogfenster
Eigenschaften der Linie im Reiter Geometrieeigenschaften festge-
legt werden:
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Startpunkt
Endpunkt
Skalierung
Rotation
Farbe
Linienstil
Linienstdrke
Linienanfang
Linienende

Im Hintergrund
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Startpunkt

Endpunkt

Farbe

Linienstarke

O Im Hintergrund

Geometriesigenschaften

Skalierung
153 mm v|
|y
Rotation
174 mm 52.125016348!| Grad
114 mm

Linienstil

w Linienende

Linienanfang

Zunicksetzen

=

® Im Vordergrund

Bild 6/11: Dialogfenster Eigenschaften einer Linie: Reiter Geomet-
rieeigenschaften

Legt die x/y-Koordinate des Startpunkts fest.
Legt die x/y-Koordinate des Endpunkts fest.
Legt die Skalierung in x- bzw. y-Richtung fest.
Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Legt die Farbe des Zeichenelements fest.
Legt den Linienstil fest.

Legt die Linienstarke fest.

Legt die Darstellung des Linienanfangs fest.
Legt die Darstellung des Linienendes fest.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole dariiber liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
nicht tiberdeckt.
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Im Vordergrund Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
tiberdeckt.

Setzt die Einstellungen auf die Standardwerte zuriick.

6.6.5 Rechteck

Ein Rechteck wird durch Festlegen zweier diagonal gegeniiberlie-
gender Eckpunkte gezeichnet.

Ein Rechteck kann iiber die entsprechende Schaltflache der Gruppe

in der Meniiband-Seite eingefiigt werden.

Die rechteckspezifischen Eigenschaften konnen im Dialogfenster
Eigenschaften des Rechtecks im Reiter Geometrieeigenschaften
festgelegt werden:
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Geometriesigenschaften

Position Skalierung
Links 156 mm v X
Grale Rotation
Breite mm Grad
Héhe mm
C— [ Scteafr

Farbe [ Rache fiillen Skalieren./rotieren

Linienstarke 01 ~
O Im Hintergrund ® Im Vordergrund Zuricksetzen

Bild 6/12: Dialogfenster Eigenschaften eines Rechtecks: Reiter
Geometrieeigenschaften

Position Legt die obere linke Position des Rechtecks fest.

Skalierung Legt die Skalierung in x- bzw. y-Richtung fest.

GroRe Legt die Breite und die Hohe des Rechtecks fest.

Rotation Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Farbe Legt die Farbe des Zeichenelements fest.

Flache fiillen Fuillt das Rechteck mit der angegebenen Farbe.

Schraffur Wenn diese Option aktiv ist, wird das Rechteck mit der angegebe-

nen Schraffur gefillt.

Skalieren/rotieren Hiermit legen Sie fest, ob die Schraffur mit dem Zeichenelement
skaliert und rotiert werden soll oder ob die Schraffur unabhédngig
vom Zeichenelement stets die eingestellten Winkel und Abstande
behalten soll.

Linienstil Legt den Linienstil fest.
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Linienstarke

Im Hintergrund

Im Vordergrund

6.6.6 Kreis

Legt die Linienstarke fest.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole dariiber liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
nicht tiberdeckt.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
iberdeckt.

Ein Kreis wird durch Festlegen von Mittelpunkt und Radius gezeich-
net. Einen Kreisbogen kdnnen Sie zeichnen, indem Sie anschlie-
Bend im Dialogfenster Eigenschaften des Kreises unter Geometrie-
eigenschaften einen Anfangs- und Endwinkel eintragen.

Ein Kreis kann tber die entsprechende Schaltflache der Gruppe

in der Meniiband-Seite eingefiigt werden.

Die kreisspezifischen Eigenschaften kdnnen im Dialogfenster Ei-
genschaften des Kreises im Reiter Geometrieeigenschaften festge-
legt werden:
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Position
Skalierung
Bogen
Groe
Rotation
Farbe

Fldche fiillen

Schraffur

Skalieren/rotieren
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Position
Mittelpunkt cx

Mittelpunkt cy

Grole
Radius m

Radius ry

Farbe

Linienstil

Linienstarke

O Im Hintergrund

Geometriesigenschaften

Skalierung Bogen

159 mm ® Anfangswinkel

Rotation

[] Aache fillen

i

Grad

[ schraffur

Skalieren/rotiersn Flillmodus

.

w Linienende

Linienanfang

II

=

® Im Vordergrund Zuricksetzen

Bild 6/13: Dialogfenster Eigenschaften eines Kreises: Reiter Geo-
metrieeigenschaften

Legt den Mittelpunkt des Kreises fest.

Legt die Skalierung in x- bzw. y-Richtung fest.

Legt den Anfangs- und Endwinkel eines Kreisbogens fest.
Legt die Radien in x-Richtung und y-Richtung fest.

Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Legt die Farbe des Zeichenelements fest.

Fiillt den Kreis mit der angegebenen Farbe.

Wenn diese Option aktiv ist, wird der Kreis mit der angegebenen
Schraffur gefiillt.

Hiermit legen Sie fest, ob die Schraffur mit dem Zeichenelement
skaliert und rotiert werden soll oder ob die Schraffur unabhédngig
vom Zeichenelement stets die eingestellten Winkel und Abstdnde
behalten soll.
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Fillmodus Legt fest, ob der Kreisausschnitt (Kreissektor zwischen den Radi

en

»lortenstiick®) oder der Kreisabschnitt (Kreissegment entlang der

Kreissehne) gefiillt werden soll.

Linienstil Legt den Linienstil fest.

Linienstdrke Legt die Linienstarke fest.

Linienanfang Legt die Darstellung des Linienanfangs fest.

Linienende Legt die Darstellung des Linienendes fest.

Im Hintergrund Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.

Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole dariiber liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen

nicht tiberdeckt.

Im Vordergrund Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordergrund befinde

t.

Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen

iberdeckt.

6.6.7 Ellipse

Eine Ellipse wird durch Festlegen von Mittelpunkt und zwei achsen-

parallelen Radien gezeichnet. Einen Ellipsenbogen kénnen Sie

zeichnen, indem Sie anschlieBend im Dialogfenster Eigenschaften

der Ellipse unter Geometrieeigenschaften einen Anfangs- und
Endwinkel eintragen.

Eine Ellipse kann tiber die entsprechende Schaltflache der Gruppe

in der Meniiband-Seite eingefiigt werden.

Die ellipsenspezifischen Eigenschaften konnen im Dialogfenster

Eigenschaften der Ellipse im Reiter Geometrieeigenschaften festge-

legt werden:
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Position
Skalierung
Bogen
Groe
Rotation
Farbe

Fldche fiillen

Schraffur

Skalieren/rotieren
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Position
Mittelpunkt cx

Mittelpunkt cy

Grole
Radius m

Radius ry

Farbe

Linienstil

Linienstarke

O Im Hintergrund

Geometriesigenschaften

Skalierung Bogen

mm x Anfangswinkel

Rotation
mm Grad
= = [ schraffur

Skalieren/rotiersn Flillmodus

01 —

[] Aache fillen

.

Linienanfang

Linienende

II

® Im Vordergrund Zuricksetzen

Bild 6/14: Dialogfenster Eigenschaften einer Ellipse: Reiter Geo-
metrieeigenschaften

Legt den Mittelpunkt der Ellipse fest.

Legt die Skalierung in x- bzw. y-Richtung fest.

Legt den Anfangs- und Endwinkel eines Ellipsenbogens fest.
Legt die Radien in x-Richtung und y-Richtung fest.

Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Legt die Farbe des Zeichenelements fest.

Fiillt die Ellipse mit der angegebenen Farbe.

Wenn diese Option aktiv ist, wird die Ellipse mit der angegebenen
Schraffur gefiillt.

Hiermit legen Sie fest, ob die Schraffur mit dem Zeichenelement
skaliert und rotiert werden soll oder ob die Schraffur unabhédngig
vom Zeichenelement stets die eingestellten Winkel und Abstdnde
behalten soll.
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Fullmodus

Linienstil
Linienstarke
Linienanfang
Linienende

Im Hintergrund

Im Vordergrund

Legt fest, ob der Ellipsenausschnitt (Sektor zwischen den Radien
,lortenstiick®) oder der Ellipsenabschnitt (Segment entlang der
Sehne) gefiillt werden soll.

Legt den Linienstil fest.

Legt die Linienstarke fest.

Legt die Darstellung des Linienanfangs fest.
Legt die Darstellung des Linienendes fest.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole dariiber liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
nicht tiberdeckt.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
iberdeckt.

6.6.8 Polylinie (Streckenzug)
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Eine Polylinie (auch Linienzug, Streckenzug oder Polygonzug ge-
nannt) wird durch das Festlegen von zwei oder mehr Punkten
gezeichnet. Bei jedem Mausklick wird ein weiterer Stiitzpunkt
gesetzt. Der Streckenzug wird beendet, indem zweimal hinterei-
nander auf denselben Punkt geklickt wird.

Eine Polylinie kann tiber die entsprechende Schaltflache der Grup-

pe in der Meniiband-Seite eingefiigt werden.

Die Eigenschaften der Polylinie kdnnen im Dialogfenster Eigen-
schaften im Reiter Geometrieeigenschaften festgelegt werden:
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Skalierung
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Farbe

Flache fiillen

Schraffur

Skalieren/rotieren

Linienstil
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Position
Links

Oben

Farbe

Geometriesigenschaften

Skalierung

147 mm v X
mm

m

Grad

[ schraffur

[] Aache fillen Skalieren rotieren

Linienstil

Linienstarke

O Im Hintergrund

Linienanfang

Zunicksetzen

01 — > Linienende

® Im Vordergrund

Bild 6/15: Dialogfenster Eigenschaften einer Polylinie: Reiter Geo-
metrieeigenschaften

Legt die obere linke Position des umgebenden Rechtecks fest.
Legt die Skalierung in x- bzw. y-Richtung fest.

Legt den Rotationswinkel in Grad fest.

Legt die Farbe des Zeichenelements fest.

Wenn diese Option aktiv ist, wird die innere Fldche der Polyline mit
der angegebenen Farbe gefiillt.

Wenn diese Option aktiv ist, wird die innere Fldche der Polyline mit
der angegebenen Schraffur gefiillt.

Hiermit legen Sie fest, ob die Schraffur mit dem Zeichenelement
skaliert und rotiert werden soll oder ob die Schraffur unabhédngig
vom Zeichenelement stets die eingestellten Winkel und Abstdnde
behalten soll.

Legt den Linienstil fest.
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Linienstarke
Linienanfang
Linienende

Im Hintergrund

Im Vordergrund

Legt die Linienstarke fest.
Legt die Darstellung des Linienanfangs fest.
Legt die Darstellung des Linienendes fest.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Hintergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole dariiber liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
nicht tiberdeckt.

Legt fest, dass sich das Zeichenelement im Vordergrund befindet.
Das bedeutet, dass alle Schaltkreissymbole darunter liegen. Insbe-
sondere werden die Symbole z.B. von gefiillten Zeichenelementen
iberdeckt.

Um die Stiitzpunkte einer Polylinie zu verandern oder neue Stiitz-

punkte zu setzen, wechseln Sie in den ,,Polylinie Bearbeitungsmo-
dus®, indem Sie den Meniipunkt [Bearbeiten] [Polylinie bearbeiten]
oder die betreffende Schaltflache %+ in der Symbolleiste aktivie-

ren.

Mit Klicken und Ziehen kdnnen Sie die vorhandenen Stiitzpunkte
verschieben. Der Mauszeiger schaltet sich um in >, wenn Sie sich
iber einen vorhandenen Stiitzpunkt befinden. Befindet sich der
Mauszeiger iiber einer Linie ohne Stiitzpunkt, wird & angezeigt
und sobald Sie klicken, wird ein neuer Stiitzpunkt eingefiigt.

Ein vorhandener Stiitzpunkt kann entfernt werden, indem Sie bei
gedriickt gehaltener | Strg| Taste den entsprechenden Stiitzpunk
anklicken.

6.6.9 Verbindungsleitung

Eine Verbindungsleitung wird durch das Festlegen zweier Endpunk-
te gezeichnet. Eine solche pneumatische oder elektrische Leitung
besteht aus zwei Anschliissen mit einer Leitung dazwischen. Die
beiden Anschliisse kénnen als Ausgangssituation fiir weitere Ver-
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Leitungstyp

Mehrere Leitungen definieren
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bindungen verwendet werden. Die Verbindungsleitungen kénnen
nur horizontal oder vertikal gezeichnet werden.

Wahlen Sie in der Meniiband-Seite Einfijgenl in der Gruppe
den Meniieintrag [Verbindungsleitung...

Verbindungsleitung

Leitungstyp

(® Pneumatisch

(O Hydraulisch

() Elektrisch

(O Elektrisch (Einpolig)

[[] Mehrere Leitungen definieren

Leitungsanzahl 1 =

Abstand M v

Darstellung Startpunkt Darstellung Endpunkt

[] Kennzeichnung anzeigen [] Kennzeichnung anzeigen

sbtrechen

Bild 6/16: Dialogfenster [Verbindungsleitung..]

Wahlt den Typ der Verbindungsleitung aus. Zur Verfiigung stehen:
»Pneumatisch“, Hydraulisch und ,,Elektrisch“.

Ist diese Option aktiv, konnen mehrere Verbindungsleitungen

nacheinander gesetzt werden. Wenn Sie die Aktion abbrechen
mdochten, driicken Sie die | Esc|-Taste.

Sollen mehrere Verbindungsleitungen mit gleichem Abstand hori-
zontal oder vertikal gezogen werden, so dndern Sie die entspre-
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chende Anzahl des Eintrags ,,Leitungsanzahl“. Mit ,,Abstand“ geben
Sie den Abstand vor, den die Leitungen voneinander haben sollen.

Unter ,,Darstellung Startpunkt“ und ,,Darstellung Endpunkt“ kén-
nen Sie die Darstellung des jeweiligen Endpunktes festlegen. Ist die
Option ,,Kennzeichnung anzeigen“ ausgewabhlt, so wird die Kenn-
zeichnung des Startpunktes angezeigt. Um zu gewahrleisten, dass
fiir den Start- und fiir den Endpunkt dieselbe Kennzeichnung ange-
zeigt wird, wird fiir den Endpunkt nicht dessen Kennzeichnung
eingeblendet, sondern eine Textreferenz des Startpunktes.

Als Endpunkte der Verbindungsleitungen werden Abbruchstellen
verwendet.

Nach dem Bestdtigen des Dialogfensters schalten Sie in einen
speziellen Modus, in dem Sie mit zwei aufeinanderfolgenden
Mausklicks die Endpunkte der Leitung festlegen. Alternativ konnen
Sie auch mit ,Klicken und Ziehen“ eine Leitung zeichnen.

Eine elektrische Verbindungsleitung kann eine Potenziallinie dar-
stellen. Dies ist unter Potenziale und Verbindungslinien beschrie-
ben.

6.6.10 Abbruchstelle/Potenzial

Gehen Verbindungsleitungen tiber mehrere Blétter, so kénnen die
entsprechenden Leitungsenden mit Abbruchstellen versehen wer-
den. Mit Abbruchstellen kann festgelegt werden, dass eine Verbin-
dungsleitung nur zeichnerisch unterbrochen ist und an einer ande-
ren Stelle weitergefiihrt wird. Eine Abbruchstelle kann mit einer
Kennzeichnung versehen und mit einer anderen Abbruchstelle
verkniipft werden. Die Position der verkniipften Abbruchstelle kann
an der Ausgangsabbruchstelle eingeblendet werden.

Wird eine elektrische Abbruchstelle mit einer elektrischen Leitung
verwendet, so stellt diese Abbruchstelle ein Potenzial dar. Die von
elektrischen Potenzialen wird unter Potenziale und Verbindungsli-
nien beschrieben.
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Mehrere Anschliisse definie-

ren

Kennzeichnung anzeigen
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Sie konnen eine Abbruchstelle in eine vorhandene Leitung einfligen
oder frei in einem Schaltkreis positionieren.

-3 \Wdhlen Sie in der Meniiband-Seite Einﬂjgenl in der Gruppe

den Meniieintrag |Abbruchstelle/Potenzial..}.

Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, tiber das Sie verschiedene Einstel-
lungen der einzufiigenden Abbruchstelle vornehmen kdnnen.

Abbruchstelle/Potenzial

Anschlusstyp

(® Pneumatisch

(O Hydraulisch

() Elektrisch

(O Elektrisch (Einpolig)

[] Meh hlisse defini Kennzeichnung anzeigen

sbtrechen

Bild 6/17: Dialogfenster [Abbruchstelle/Potenzial..]

Legt fest, ob eine pneumatische, hydraulische oder elektrische
Abbruchstelle (Potenzial) eingefiigt werden soll.

Ist diese Option aktiv, kénnen mehrere Abbruchstellen nacheinan-
der gesetzt werden. Wenn Sie die Aktion abbrechen méchten,

driicken Sie die | Esc -Taste.

Ist diese Option aktiv, wird die Kennzeichnung der Abbruchstelle
angezeigt.

Sie konnen die Eigenschaften einer Abbruchstelle dndern, indem

Sie einen Doppelklick auf eine Abbruchstelle ausfiihren. Folgendes
Dialogfenster 6ffnet sich.
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Zeichenebene

Kennzeichnung

Ziel

Gehe zu Ziel

Position anzeigen

- Abbruchstelle/Potenzial

Zeichenebene |1 w
Kennzeichnung Anzeigen
Ziel

Durchsuchen... Mur freie Abbruchstellen/Potenziale

[] Position anzsigen

+v

Abbrechen Ubemehmen

Darstellung

Bild 6/18: Dialogfenster Abbruchstelle/Potenzial
Legt die Zeichenebene der Abbruchstelle fest.

Legt die Kennzeichnung der Abbruchstelle fest. Ist die Option
Anzeigen aktiviert, wird die Kennzeichnung im Schaltkreis einge-
blendet.

Abbruchstellen konnen paarweise aufeinander verweisen. Aus

einer Liste kann die gegenseitige Abbruchstelle ausgewdahlt oder im
Listenfeld direkt eingetragen werden. offnet einen
Dialog, in dem alle Abbruchstellen in einer Baumstruktur darge-
stellt werden und ausgewahlt werden kénnen. Ist die Option Nur

freie Abbruchstellen/Potenziale aktiviert, so werden nur noch nicht
verkniipfte Abbruchstellen in der Liste aufgefiihrt.

Ist die Abbruchstelle mit einer anderen Abbruchstelle verkniipft, so
kann tber diese Schaltflache zu der gegenseitigen Abbruchstelle
gesprungen werden.

Ist diese Option aktiviert und die Abbruchstelle mit einer anderen
Abbruchstelle verkniipft, so wird die Position der gegenseitigen
Abbruchstelle als Blattkoordinate angezeigt (zum Beispiel Blatt-
nummer / Spalte).
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Darstellung

Aus einer Liste kann ein Symbol ausgewahlt werden, dass die
Darstellung der Abbruchstelle festlegt. Um die Darstellung zu
verdeutlichen, wird im entsprechenden Symbol zusétzlich immer
die Kreuzung zweier Leitungen dargestellt.

6.7 Zeichnung priifen

162

Uber den Eintrag [Zeichnung pr'ufenl im Menii Blattl kdnnen Sie

FluidDraw veranlassen, lhre Zeichnung auf eventuelle zeichnerische
Fehler hin zu tiberpriifen. FluidDraw gibt ggf. folgende Meldungen
aus:

— Es sind doppelte Kennzeichnungen vorhanden.

— Essind doppelte Querverweis-Marken vorhanden.
— Essind fehlende Verkniipfungsziele vorhanden.

— Esliegen Objekte aufeinander.

— Es werden Anschliisse von Leitungen durchquert.

— Esliegen Leitungen aufeinander.

— Essind offene Anschliisse vorhanden.

— Es sind offene pneumatische Anschliisse vorhanden.
— Es sind offene hydraulische Anschliisse vorhanden.
— Essind offene elektrische Anschliisse vorhanden.

— Essind inkompatible Anschlussverbindungen vorhanden.
— Essind zyklische Objektabhangigkeiten vorhanden.
— Es liegen Objekte auBerhalb der Zeichenfldche.

— Essind fehlende Ubersetzungen vorhanden.

— Essind libersetzte Zahlen vorhanden.
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— Essind uneindeutige Klemmenleisten-Referenzen vorhanden.

— Essind nicht zugeordnete Adern vorhanden. Erhdhen Sie ggf.
die Anzahl der Adern des Kabels.

— Essind nicht zugeordnete Klemmen vorhanden. Erhéhen Sie
ggf. die Anzahl der Klemmen der Klemmenleiste.

— Essind doppelte Klemmenverkniipfungen vorhanden.
— Es wurden Verbindungsfehler im GRAFCET-Diagramm entdeckt.
— Es wurden Syntaxfehler im GRAFCET-Ausdruck entdeckt.

Bei vorhandenen Meldungen sind die betreffenden Objekte nach
dem Bestétigen des Dialogfensters markiert.
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Der Objekt-Browser

Kapitel 7

Auf der rechten Seite befindet sich unterhalb des Projektfensters
standardmafig der Reiter fiir den Objekt-Browser. Dieses Fenster
ldsst sich ebenso wie die Bibliothek oder das Projektfenster veran-
kern, aus dem Hauptfenster [6sen und ausblenden.

Wéhrend das Projektfenster eine hierarchische Ubersicht iiber die
Blatter eines Projekts zeigt, bietet der Objekt-Browser eine hierar-
chische Anzeige aller Hauptkomponenten, Nebensymbole, Un-
terobjekte, Leitungen, Klemmenleisten, etc. Uber einen Filter lassen
sich gezielt bestimmte Objekttypen anzeigen oder verbergen.
Zusatzlich steht ein Eingabefeld fiir einen Textfilter einschlieflich
Platzhalter zur Verfiigung.

7.1 Navigieren im Objekt-Browser

In der Baumansicht des Objekt-Browsers konnen Sie sich schnell
einen Uberblick {iber die verwendeten Bauteile, deren Hierarchie,
Verkniipfungen sowie deren Ort verschaffen.
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Bild 7/1: Objekt-Browser: Baumdarstellung

Ausgehend von einem Objekt werden eventuell vorhandene Ne-
bensymbole, Unterobjekte und das Blatt, auf dem es platziert ist,
als Struktur angezeigt. Klappen Sie den Knoten auf, um die zugeho-
rigen Elemente zu sehen. Durch einen Doppelklick auf einen Knoten
im Objektbaum wird je nach Kontext das zugehérige Blatt gezeigt,
ein Objekt markiert oder der Eigenschaftsdialog gedffnet.

Abhéangig vom Objekttyp werden verschiedene Verkniipfungen als
Unterknoten angezeigt. So lassen sich beispielsweise alle Klemmen
einer Klemmenleiste finden oder Abbruchstellen verfolgen. Verbin-
dungsleitungen zeigen z.B. die daran angeschlossenen Anschluss-
punkte und die zugehdrigen Komponenten an.

Wenn Sie einen Moment mit der Maus auf einem Objektknoten
verweilen, erscheint ein kleines Vorschaufenster, das das Symbol
bzw. die zugehorige Seite anzeigt.
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Bild 7/2: Objekt-Browser: Verkniipfungen einer Anschlussleitung

£

e

Im Kontextmend, das Sie tiber die rechte Maustaste erreichen,
stehen weitere Funktionen zur Verfiigung. Hier konnen Sie zum
Objekt springen, es kopieren, l[6schen oder die Eigenschaften
aufrufen.

7.2 Filterkriterien fiir den Objekt-Browser

Uber die Filterkriterien bestimmen Sie, welche Objekttypen im
Objekt-Browser angezeigt werden sollen. Zur besseren Ubersicht
ldsst sich der gesamte Filterbereich {iber die entsprechende Schalt-
flache ausblenden. Erneutes betatigen der Schaltflache blendet die
Filteroptionen wieder ein.
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GrofB-/Kleinschreibung

Ganzes Wort

Platzhalter

Fitter << ?

Fitter
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[ Platzhalter
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[ Atributverknipfungen

Zunicksetzen

Bild 7/3: Objekt-Browser: Filterkriterien

Legt fest, ob der Filtertext im Eingabefeld die GroRB- und Klein-
schreibung beriicksichtigen soll.

Mit dieser Option werden nur Objekte angezeigt, die den Filtertext

als ganzes Wort enthalten.

Uber diese Option kénnen Sie Platzhalter im Filtertext verwenden.

Der Stern ,,*“ steht dabei fiir beliebig viele beliebige Zeichen,

wahrend das Fragezeichen ,,?“ genau ein beliebiges Zeichen repra-
sentiert. Sind z.B. die Optionen Ganzes Wort und Platzhalter aktiv,
werden bei der Filtereingabe ,,MM** sowohl Objekte mit der Kenn-
zeichnung ,,MM1“ als auch welche mit der Kennzeichnung ,,MM23“

angezeigt. Bei Eingabe von ,,MM?“ passt nur ,,MM1“, weil das

Fragezeichen die ,,2“ in ,,MM23* ersetzt. Dann bleibt noch die ,,3“
tibrig, die nicht vom Platzhalter erfasst wird. Da die Option Ganzes

Wort gesetzt ist, wird ,,MM23“ nicht angezeigt.
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Setzt die Filterkriterien auf die Voreinstellung zuriick.
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Produktdatenbank verwalten

Kapitel 8

Neben dem Festo Produktkatalog kénnen auch benutzerdefinierte
Produktdatenbanken in einem FluidDraw spezifischen Datenformat
verwaltet werden. Diese Produktdatenbanken kénnen neu angelegt
oder als vorhandene FluidDraw Produktdatenbank-Datei gedffnet
werden.

Zusatzlich ist es moglich, Datenbanken zu importieren, die nicht mit
FluidDraw erstellt worden sind. Dabei ist zu beachten, dass die
externen Produktdatenbanken nicht in FluidDraw gepflegt werden
kdnnen. Die Datenbankpflege muss mit den geeigneten Daten-
bankwerkzeugen erfolgen. Die Produktdatenbanken werden als
Kopie im FluidDraw spezifischen Datenformat importiert.

Ein Produkt bzw. ein Datensatz enthalt mindestens die Attribute
LLieferant“, ,Teilenummer® und ,,Symbolname*. Uber das Attribut
»Symbolname* kann jedem Produkt ein Symbol zugeordnet wer-
den. Sie konnen beliebige weitere Attribute hinzufiigen.

Uber den Meniipunkt [Verwalten] [Eigene Produktdatenbanken..]

wird das Dialogfenster zur Verwaltung der Produktdatenbanken
geoffnet.
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Produktdatenbank verwalten

Produktdatenbank

Neu...

Produkte  |ieferant

Offnen.. Importieren...

Abbrechen

Produktdatenbank

Bild 8/1: Dialogfenster Produktdatenbank verwalten

Uber diese Auswabhlliste kénnen Sie die Produktdatenbank festle-
gen, die Sie verwalten mochten.

Uber diese Schaltfliche kénnen Sie eine neue Produktdatenbank
anlegen. Sie werden anschliefend nach einem Dateinamen gefragt,
unter dem die Produktdatenbank gespeichert werden soll.

Offnet einen Dateiauswahldialog, mit dem Sie eine vorhandene
FluidDraw Produktdatenbank 6ffnen kénnen.

Offnet einen Dateiauswahldialog, mit dem Sie eine externe Pro-
duktdatenbank 6ffnen kénnen. Die Datenbank muss als sog. CSV
(Comma-Separated Values) Datei vorliegen, die von den meisten
Datenbankprogrammen erzeugt werden kann. Weitere Einstellun-
gen fiir den Import werden weiter unten beschrieben.
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Aus Liste entfernen

Produkte

Lieferant

|Attribut hinzungen...l

|Attributeigenschaften...|

Symbol zuordnen...

Entfernt die ausgewdhlte Produktdatenbank aus der Auswabhlliste.
Die zugehdrige Datei wird nicht verandert.

In diesem Reiter wird die Produktdatenbank als Tabelle angezeigt.
Das Attribut ,Lieferant* ist mit einer Auswabhlliste versehen, in der
alle auswahlbaren Lieferanten aufgefiihrt werden. Die Lieferanten
werden im Reiter Lieferant aufgefiihrt.

In diesem Reiter werden alle Lieferanten aufgelistet, die sich in der
Produktdatenbank befinden. Zusatzlich konnen weitere Lieferanten
erganzt und mit Zusatzinformationen versehen werden.

Exportiert die ausgewahlte Tabelle (Produkte oder Lieferant) als
CSV Datei.

Loscht das markierte Produkt aus der Produktdatenbank.

Sowohl in der Tabelle Produkte als auch in der Tabelle Lieferant
kdnnen weitere Attribute hinzugefiigt werden.

Offnet ein Dialogfenster, liber das die Attributeigenschaften festge-
legt werden kdnnen. Das Dialogfenster wird weiter unten beschrie-
ben.

Offnet ein Dialogfenster, iiber das ein Symbol ausgewéhlt werden
kann, welches dem markierten Produkt zugeordnet wird.

Waurde eine Datei fiir den Import einer externen Produktdatenbank
ausgewadbhlt, so kdnnen tber das folgende Dialogfenster verschie-
dene Einstellungen vorgenommen werden. FluidDraw analysiert die
zu importierende CSV Datei und schlédgt sinnvolle Voreinstellungen
vor.
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Bild 8/2: Dialogfenster Produktdatenbank

Legt das Trennzeichen fest, mit dem die Attribute unterschieden
werden kdnnen.

Legt fest, ob und wie Texte mit Anfiihrungszeichen versehen wor-
den sind.

Legt den zu verwendenden Zeichensatz fest.

Legt fest welche Attribute (Spalten) von der Datenbank importiert
werden sollen und welchen in FluidDraw vordefinierten Attributen

diese zugeordnet werden sollen. Zusatzlich kann der Datentyp des
Attributs angegeben werden. Mit der Schaltflache [Alle auswéahlen
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werden alle Attribute ausgewahlt und mit |JAuswahl umkehren| wird

die Auswahl umgekehrt.

Erste Zeile beinhaltet Spal- Legt fest, dass die erste Zeile die Spaltenkdpfe (Attributnamen)
tenkopf enthalt.

Erste Tabellenzeile Legt fest, ab welcher Zeile die Datenséatze importiert werden sollen.
Vorschau Zeigt eine Vorschau der Datensatze an, die importiert werden.

Wurde die Schaltfliche ausgewdhlt, um entweder

die Tabelle Produkte oder Lieferant als CSV Datei zu exportieren,
offnet sich das folgende Dialogfenster.
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Produktdatenbank

Trennzeichen Spaltenauswahl
(O Tabulator Attribut exportieren ~
O Komma » gin sort order
® Semikolon Lieferant
O Anderes Teilenummer
I:I Symbolname
A Order code 1
Texterkennungszeichen v Order code 2
(O Arfihrungszeichen (") ¥dength
(O Hochkomma () Artikelbenennung
® Ohne Typ
Zeichenkodienung Kundenteilenummer v
1252 Westeuropaisch (Windows) - Alle auswahlen Auswahl umkehren
Spaltenkopfe
Worschau
Origin sort order:;Lieferant;Teilenummer;Symbolname;Order code 1;0rder code ~
172;Festo;161792;00991254; DGPL-25-10-PPV-A-KF-B; ;10;Linear drive s DGPL-
1052;Festo;1463254;00991235;D5BC-32-10-PPVA-N3;;10;I50 cylinder s DSBC-:
38;Festo;14320;00991235;D5NU-16-110-PPV-24;;110;I50 cylinder ;DSHUO-16-
1056;Festo;1463766;00991235; D5BC-50-140-PPVA-N3;;140;I50 cylinder - DSB(
42;Festo;15221;00981736;DG0-12-150-P-2-B;;150;Linear drive sDGO-12-
44;Festo;15222;00991250;DG0-16-220-PPV-A-B; ;220;Linear drive ;DE0O-16—-
< >
Abbrechen
Bild 8/3: Dialogfenster Produktdatenbank
Trennzeichen Legt das Trennzeichen fest, mit dem die Attribute unterschieden
werden kdnnen.
Texterkennungszeichen Legt fest, ob und wie Texte mit Anfiihrungszeichen zu versehen
sind.
Zeichenkodierung Legt den zu verwendenden Zeichensatz fest.
Spaltenauswahl Legt fest welche Attribute exportiert werden sollen. Mit der Schalt-

flache IAlle auswéhlenlwerden alle Attribute ausgewahlt und mit

|Auswahl umkehrenlwird die Auswahl umgekehrt.
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Spaltenkopfe

Vorschau

Vordefiniertes Attribut

Vordefinierter Online-Service

Benutzerdefiniertes Attribut
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Legt fest, ob eine zusatzliche erste Zeile mit den Attributnamen als
Spaltenkdpfe exportiert werden soll.

Zeigt eine Vorschau der Datensdtze an, die exportiert werden.

Uber die Schaltfldche |Attribut hinzungen...I konnen weitere Attri-
bute fiir die Tabellen Produkte und Lieferant hinzugefiigt werden.

Attribut hinzufigen

® Vordefiniertes Attribut

Attributname Kundenteilenummer ~

(O Vordefinierter Online-Service

Attributname Dokumentation

(O Benutzerdefiniertes Attribut
Attributname

Datentyp Zeichenkette

Abbrechen

Bild 8/4: Dialogfenster Attribute hinzufligen
Es konnen verschiedene Arten von Attributen hinzugefiigt werden.

Aus einer Auswabhlliste konnen in FluidDraw vordefinierte Attribute
ausgewahlt werden. Dazu gehoren u.a. Produktname, Bemerkung
und Beschreibung.

Fuir die meisten Bauteile aus dem Festo Produktkatalog gibt es
zusatzliche Informationen, die im Internet aufgerufen werden
konnen. Dazu zdhlen Dokumentation, CAD-Zeichnungen, Produkt-
bilder, Ersatzteile, etc. Uber das Kontextmenii im Schaltplan kén-
nen diese Quellen zum markierten Bauteil direkt aufgerufen wer-
den. Um diese Funktion auch mit eigenen Produktdatenbanken
nutzen zu kénnen, lassen sich unter den jeweiligen Kategorien
externe Verknipfungen zu entsprechenden Webseiten hinterlegen.

Ist diese Option ausgewdhlt, konnen Sie einen Attributnamen und
einen Typ des neuen Attributs angeben.
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Uber die Schaltflache |Attributeigenschaften...| kénnen die Attribu-
te der Tabellen Produkte und Lieferant aufgelistet und entfernt
werden. Die Attribute ,Lieferant®, ,, Teilenummer* und ,,Symbolna-
me*“ kénnen nicht entfernt werden.

Attributeigenschaften

Aitribut Datentyp ~
» Origin sort order Zeichenkette ~
Lieferant Zeichenkette ~
Teilenummer Zeichenkette ~
Symbolname Zeichenkette w
Order code 1 Zeichenkette ~
Order code 2 Zeichenkette ~
*dength Zeichenkette w
Artikelbenennung Zeichenkette w
Typ Zeichenkette v
Attribut ldschen
Abbrechen

Bild 8/5: Dialogfenster Attribute bearbeiten

Mit der Schaltfldche |Attribut l6schen| kann das ausgewahite Attri-

but entfernt werden.

176 © Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw



Ubersetzungstabellen verwalten

Kapitel 9

Mit FluidDraw kénnen Ubersetzungstabellen verwaltet werden. In
jeder Zeile befinden sich Texte in verschiedenen Sprachen. Jede
Spalte steht fiir eine Sprache. Eine spezielle Spalte ist die sog. Text-
ID. Diese Text-ID dient als Platzhalter fiir einen Text und kann an
verschiedenen Stellen in FluidDraw verwendet werden. Abhangig
von der eingestellten Sprache wird anstatt der Text-ID der Text in
der entsprechenden Sprache angezeigt.

Warter

Deutsch Englisch Spanisch Franzdsisch Text-ID
Abanderung modification modificacion modification modification
abarbeiten process desamollar travailler Tprocess
Abart modification modificacidn varniété Imodfication2

Bild 9/1: Beispiel einer Ubersetzungstabelle

Die Text-ID kann beliebig gewédhlt werden. Im oberen Beispiel
wurde der englische Begriff mit einem vorangestellten Fragezei-
chen verwendet.

Es ist auch moglich eine Sprache als Text-ID zu verwenden. Dies
muss beim Import angegeben werden, der weiter unten beschrie-
ben wird. Diese Vorgehensweise empfehlen wir nicht, da die Text-
ID u.U. nicht eindeutig ist. Im oberen Beispiel taucht z.B. das engli-
sche Wort ,,modification® zweimal auf, wird aber in Abhadngigkeit
vom Kontext unterschiedlich {ibersetzt.

Die Ubersetzungstabellen werden in einem FluidDraw spezifischen
Dateiformat gespeichert. Welche Ubersetzungstabelle und welche
darin enthaltene Sprache verwendet werden soll, wird in einem
Projekt oder Schaltkreis im Eigenschaftendialog im Reiter Sprache
angegeben. Weitere Informationen finden Sie unter Sprache.

Text-IDs konnen in benutzerdefinierten Attributen sowohl fiir den
Attributnamen als auch fiir den Attributwert verwendet werden. In
den entsprechenden Dialogfenstern wird der Text gelb hinterlegt in
der eingestellten Sprache angezeigt. Sobald Sie einen Attributna-
men oder Attributwert bearbeiten méchten, wird wieder die Text-ID
in dem entsprechenden Feld angezeigt.
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Suchen

178

Attribut Wert Attribut Wert
process ‘ 1 | | » Tprocess -

Bild 9/2: Text-IDs in benutzerdefinierten Attributen

Das Auffinden einer Text-ID zu einem bestimmten Text in der aus-
gewdhlten Ubersetzungstabelle wird von FluidDraw iiber einen
Suchen-Dialog unterstiitzt. Wenn Sie ein Textfeld bearbeiten, kann

{iber die Schaltflache Ubersetzungstabelle...lder folgende Dialog
geoffnet werden.

Ubersetzungstabelle

Suchen
|\ra|
6
Text-ID . Englisch ~
PWalvecalibratio inlet Valve calibration inlet
MWalve VX1 Walve VX1
MalveixX2 Walve VX2
MWalveVX3 Walve VX3
MWalvexd Walve VX4 v
Ubersetzungstabelle bearbeiten ...
e

Bild 9/3: Dialogfenster Ubersetzungstabelle

Geben Sie hier einen Sprachtext ein, um die zugehdrige Text-ID zu
finden. Sie brauchen den Text nicht vollstandig eingeben, sondern
Sie kdnnen die gewiinschte Zeile direkt auswahlen.

Nach Bestatigung der Auswahl wird im Textfeld die ausgewahlte
Text-ID eingetragen.

Werden die benutzerdefinierten Attribute in Stuicklisten verwendet,
so werden diese in den Stiicklisten in der entsprechenden Sprache
angezeigt. Dabei ist zu beachten, dass die vordefinierten Attribute
unabhingig von der gewihlten Sprache in der Ubersetzungstabelle
sind. Die Sprache der vordefinierten Attribute wird durch die einge-
stellte Sprache des Festo Produktkatalogs festgelegt.

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw



Text-1Ds kdnnen auch in Textkomponenten verwendet werden.

Uber den Meniipunkt [Verwalten] [Ubersetzungstabellen...| wird das
Dialogfenster zur Verwaltung der Ubersetzungstabellen gedffnet.

Ubersetzungstabellen verwalten

Ubersetzungstabelle w

Neu... Offnen.. Importieren...

I Projek extrahieren I Blatitexte extrahieran

Warter

oK Abbrechen

Bild 9/4: Dialogfenster Ubersetzungstabellen verwalten

Ubersetzungstabelle Uber diese Auswabhlliste kénnen Sie die Ubersetzungstabelle fest-
legen, die Sie verwalten mochten.

Uber diese Schaltfliche kénnen Sie eine neue Ubersetzungstabelle
anlegen. Sie werden anschliefend nach einem Dateinamen gefragt,
unter dem die Ubersetzungstabelle gespeichert werden soll.

Offnen... Offnet einen Dateiauswahldialog, mit dem Sie eine vorhandene
FluidDraw Ubersetzungstabelle 6ffnen kénnen.
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Importieren...

Aus Liste entfernen

|Projekttexte extrahierenl

Blatttexte extrahieren

Worter

|Sprache hinzuf[]gen...l

180

Offnet einen Dateiauswahldialog, mit dem Sie eine externe Uber-
setzungstabelle 6ffnen kénnen. Die Ubersetzungstabelle muss als
sog. CSV (Comma-Separated Values) Datei vorliegen, die von den
meisten Datenbankprogrammen erzeugt werden kann. Weitere
Einstellungen fiir den Import werden weiter unten beschrieben.

Entfernt die ausgewéhlte Ubersetzungstabelle aus der Auswahllis-
te. Die zugehdrige Datei wird nicht verdndert.

Sofern Sie eine neue Ubersetzungstabelle fiir ein bereits vorhande-
nes Projekt anlegen mochten, kénnen Sie hieriiber die im Projekt
verwendeten Texte sammeln und als Ausgangsliste fiir die Uberset-
zungen verwenden.

Sofern Sie eine neue Ubersetzungstabelle fiir ein bereits vorhande-
nes Blatt anlegen mochten, kénnen Sie hieriiber die im Blatt ver-
wendeten Texte sammeln und als Ausgangsliste fiir die Uberset-
zungen verwenden.

In diesem Reiter wird die Ubersetzungstabelle angezeigt.
Exportiert die Ubersetzungstabelle als CSV Datei.

Léscht den markierten Spracheintrag aus der Ubersetzungstabelle.
Fiigt eine weitere Sprache zur Ubersetzungstabelle hinzu.

Offnet ein Dialogfenster, das alle Sprachen auflistet und mit dem
eine Sprache entfernt werden kann.

Wurde eine Datei fiir den Import einer externen Ubersetzungstabel-
le ausgewadhlt, so konnen tber das folgende Dialogfenster ver-
schiedene Einstellungen vorgenommen werden. FluidDraw analy-
siert die zu importierende CSV Datei und schlagt sinnvolle Vorein-
stellungen vor.
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Ubersetzungstabelle

Trennzeichen Spaltenzuordnung
() Tabulatar Spalte Sprache impartieren Vordefinierte Sprache
() Komma » Text-ID Text-ID w
@ Semikolon Deutsch Deutsch v
) Anderes Englisch Englisch -
Texterkennungszeichen
() Anfilhrungszeichen ()
() Hochkomma ()
(® Ohne
Zeichenkodierung
65001 Unicode (UTF-8) Alle auswahlen Auswahl umkehren
Erste Zeile beinhaltet Spatenkcopf Erste Tabellenzeile 2=
Vorschau
Text-ID Deutsch Englisch ~
[ ] Brennempnifstand Bumer test stand
1 | Stiffener wall {plugs) Steckerschottwand Stiffener wall (plugs)
4 | Under construction In Abeit Under construction
5 | Control cabinet left side Linke Schaltschrankseite Control cabinet left side
§ | Compressed air supply Druckluftversorgung Compressed air supply v
Abbrechen

Trennzeichen

Texterkennungszeichen

Zeichenkodierung

Spaltenzuordnung

Bild 9/5: Dialogfenster Ubersetzungstabelle

Legt das Trennzeichen fest, mit dem die Sprachen unterschieden
werden kdnnen.

Legt fest, ob und wie Texte mit Anfiihrungszeichen versehen wor-
den sind.

Legt den zu verwendenden Zeichensatz fest.

Legt fest, welche Sprachen von der Datenbank importiert werden
sollen und welche in FluidDraw vordefinierten Sprachen diesen

zugeordnet werden sollen. Mit der Schaltflache [Alle ausw'ahlenl

werden alle Sprachen ausgewahlt und mit |Auswahl umkehrenl

wird die Auswahl umgekehrt.
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Erste Zeile beinhaltet Spal- Legt fest, dass die erste Zeile die Sprachen-Namen enthalt.
tenkopf
Erste Tabellenzeile Legt fest, ab welcher Zeile die Datensdtze importiert werden sollen.

Vorschau Zeigt eine Vorschau der Datensétze an, die importiert werden.

Wurde die Schaltflache ausgewdhlt, um die Uber-

setzungstabelle als CSV Datei zu exportieren, 6ffnet sich das fol-
gende Dialogfenster.
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Ubersetzung

Trennzeichen Spaltenauswahl
(O Tabulator Spalte Sprache exportieren
() Komma » Text-ID
(®) Semikolon Deutsch
) Anderes Englisch
L] .
Texterkennungszeichen ¥

(O Arfihrungszeichen (")
(O Hochkomma ()
® Ohne

Zeichenkodierung
1252 Westeuropaisch (Windows) w

Alle auswahlen Auswahl umkehren

Spaltenkopfe

Worschau

Text-ID;Deutsch;Englisch ~
Burner test stand;Brennerprifstand;Burner test stand

Stiffener wall (plugs);Steckerschottwand;S5tiffener wall (plugs)

Under construction;In Arbeit;Under construction

Control cabinet left side;Linke Schaltschrankseite;Control cabinet left si
Compressed air supply:;Druckluftversorgung;Compressed air supply

Silencer (mech. switch ON walve);Schalldémpfer (mech. Einschaltwventil);5il .

< >

Abbrechen

Bild 9/6: Dialogfenster Ubersetzungstabelle

Trennzeichen Legt das Trennzeichen fest, mit dem die Sprachen unterschieden
werden kdnnen.

Texterkennungszeichen Legt fest, ob und wie Texte mit Anfiihrungszeichen zu versehen
sind.

Zeichenkodierung Legt den zu verwendenden Zeichensatz fest.

Spaltenauswahl Legt fest welche Sprachen exportiert werden sollen. Mit der Schalt-
flache IAlle auswéhlenlwerden alle Sprachen ausgewdhlt und mit

|Auswahl umkehrenlwird die Auswahl umgekehrt.
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Spaltenkopfe

Vorschau

Vordefinierte Sprache

Benutzerdefinierte Sprache

184

Legt fest, ob eine zusétzliche erste Zeile mit den Sprachen-Namen
als Spaltenkdpfe exportiert werden soll.

Zeigt eine Vorschau der Datensdtze an, die exportiert werden.

Uber die Schaltfliche |Sprache hinzufiigen...| kénnen weitere
Sprachen hinzugefiigt werden.

Sprache hinzufiigen

(® Vordefiniette Sprache
Sprache Niederandisch ~

(O Benutzerdefinierte Sprache

Sprache

Abbrechen

Bild 9/7: Dialogfenster Sprache hinzufligen
Es kdnnen zwei Arten von Sprachen hinzugefiigt werden.

Aus einer Auswabhlliste kénnen in FluidDraw vordefinierte Sprachen
ausgewahlt werden.

Ist diese Option ausgewdhlt, konnen Sie eine beliebige Sprache
eintragen.
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Sprachen

Sprache
Text-ID

Englisch

OK || Abbrechen

Bild 9/8: Dialogfenster Sprachen

Uber die Schaltflache Sprachen kénnen die Sprachen der ausge-
wihlten Ubersetzungstabelle aufgelistet und entfernt werden. Die
Spalte ,,Text-ID* kann nicht entfernt werden.
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Bemaf3en

Kapitel 10

FluidDraw ermoglicht das automatische sowie manuelle Bemafien.

10.1 BemafBung zeichnen

Im Meniiband in der Gruppe befinden sich die
Schaltflachen, mit denen Sie in einen entsprechenden Modus zum
Zeichnen der Bemaf3ungspfeile gelangen. Folgende Schaltflachen
stehen zur Verfligung:

orizontal
_i Vertika
Ausgerichtet

\Winkel

N
e

Fahne

Die horizontale, vertikale und diagonale Bemafiung geschieht
durch das Festlegen zweier Punkte fiir die Strecke sowie einem
anschlieffenden Klick zur Platzierung des Bemafiungstextes. Die
Winkelbemafiung erfordert das Festlegen des Mittelpunkts sowie
zweier Punkte fiir den Winkel. Der vierte Klick legt wiederum die
Position des BemaBungstexts fest. Die Bemafungsfunktion
kann auch zur allgemeinen Beschriftung wichtiger Stellen im
Schaltkreis verwendet werden. Hierfiir sind zwei Punkte fiir eine
Linie mit beliebiger Steigung und ein anschlie3ender Klick fiir den
Text notwendig.
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10.2 Einstellungen fiir die BemaBung

Zeichenebene

Automatische Bemaf3ung

Lange

Dezimalstellen

Faktor

Farbe

Zeichenebene |1 w

Automatische Bemalung

Lange 27 mm ~
Dezimalstellen 0 = [] Einheit anzeigen
Geometrieeigenschaften

[] Farbe iiberschreiben I:I

Linienstarke 01 —

Abbrechen

Bild 10/1: Dialogfenster BemaBen
Legt die Zeichenebene der Bemafiung fest.

Schaltet die automatische Anpassung der BemafBung beim Verdn-
dern der Bemafiungsléange ein bzw. aus.

Sofern die Option Automatische Bemafiung ausgeschaltet ist,
kdnnen Sie eine beliebige Zahl eingeben, die als Langenmaf ange-
zeigt wird. Zusatzlich kann eine Einheit ausgewahlt werden. Mit
Einheit anzeigen legen Sie fest, ob die Einheit eingeblendet werden
soll.

Legt die Anzahl der Nachkommastellen fest.

Bestimmt den Faktor, mit dem die reale Lange fiir den angezeigten
Wert multipliziert wird. Dies ist erforderlich, wenn Sie eine Zeich-
nung mit einem anderen Maf3stab als 1:1 erstellen.

Legt die Farbe der Bemafiung fest.
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Linienstil Legt den Linienstil der BemaRBung fest.
Linienstarke Legt die Linienstarke der Bemafiung fest.

BemaBungen kénnen wie alle anderen Objekte in FluidDraw ver-
schoben, rotiert, gespiegelt und skaliert werden. Beim Skalieren
wird der angezeigte Wert der Bemafiung automatisch angepasst,
sofern die Option Automatische Bemafiung eingeschaltet ist.
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Betriebsmittelkennzeichnungen und
Kennzeichnungsregeln

Kapitel 11

FluidDraw unterstiitzt die strukturierte und hierarchische Vergabe
von Betriebsmittelkennzeichnungen, d.h. eine vollstandige Be-
triebsmittelkennzeichnung kann aus mehreren Teilkennzeichnun-
gen zusammengesetzt werden.

Zur Strukturierung kénnen folgende Attribute verwendet werden,
die nach vorgegebenen Regeln zu einer vollstandigen Betriebsmit-
telkennzeichnung zusammengesetzt werden:

— Anlage

— Ort

— Schaltkreis
— Komponente
— Anschluss

Die Attribute Anlage, Ort und Schaltkreis kénnen beim Symbol,
beim Schaltkreis und beim Projekt hinterlegt werden. Dabei kann
angegeben werden, ob die Attribute von einem tibergeordneten
Element (Knoten) iibernommen werden sollen. Zum Beispiel kann
man die Anlageninformation vom Schaltplan iibernehmen und es
muss auf diese Weise die Anlageninformation nicht bei jedem
Symbol einzeln eingetragen werden.

Wie die einzelnen Attribute Anlage, Ort, Schaltkreis, Komponente
und Anschluss zu einer vollstandigen Kennzeichnung zusammen-
gesetzt werden, wird mit sogenannten Kennzeichnungsregeln
beschrieben. Diese geben an, in welcher Reihenfolge und mit
welchen Trennzeichen (Prafix bzw. Postfix) die einzelnen Attribute
zu einer vollstandigen Kennzeichnung zusammengesetzt werden.

Zur Erlduterung soll folgendes Beispiel dienen. Die folgende Liste
stellt einen Kennzeichnungsregelsatz dar. Jedem Attribut kann ein
Trennzeichen vorangestellt werden (Préfix) oder ein Trennzeichen
folgen (Postfix). Die zu verwendeten Trennzeichen sind in Anfiih-
rungszeichen gesetzt. Der angegebene Kennzeichnungsregelsatz
entspricht der Voreinstellung in FluidDraw fiir die Elektrotechnik.
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— ,=“Anlage
— L +“0rt
— ,-“Komponente

Der Wert des Attributs Komponente ist ,,B1“ und ist bei dem zu
kennzeichnenden Symbol hinterlegt. Anlage bekommt den Wert
,G1“ und Ort den Wert ,, X1, die beide beim Schaltkreis hinterlegt
werden. Beim Symbol wird vermerkt, dass diese Attribute vom
Schaltkreis {ibernommen werden sollen. Die vollstandige Be-
triebsmittelkennung lautet damit wie folgt:

— =G1+X1-B1

Geht aus dem Kontext eindeutig hervor, dass Anlage und Ort beim
Schaltkreis hinterlegt sind, so kénnen diese Informationen aus
Griinden der Ubersichtlichkeit bei der Anzeige der Betriebsmittel-
kennung im Schaltkreis ausgeblendet werden. Dazu muss beim
zugehorigen Symbol die Option Gemeinsame {ibergeordnete Be-
standteile ausblenden ausgewahlt sein. Die angezeigte Kennzeich-
nung lautet dann:

— -Bl

FluidDraw unterstiitzt auch die hierarchische Strukturierung von
Kennzeichnungen. Die Verwendung einer Hierarchie ist dann sinn-
voll, wenn ein Symbol ein Unterobjekt eines anderen Objekts ist,
wie zum Beispiel der Stecker einer Steckerleiste oder die Ventilspu-
le eines Magnetventils. Die vollstdndige Kennzeichnung wird nach
den festgelegten Kennzeichnungsregeln zusammengesetzt. Zusatz-
lich wird das Attribut Komponente entsprechend der festgelegten
Objekthierarchie zusammengesetzt. Dabei wird mit der Kennzeich-
nung des Objekts in der obersten Hierarchieebene begonnen.

Die Hierarchie wird dadurch festgelegt, dass bei einem Symbol
(Objekt) auf das tibergeordnete Objekt verwiesen wird. Zur Illustra-
tion wird das oben beschriebene Beispiel erweitert. Bisher war das
Symbol mit dem Attribut Komponente mit dem Wert ,,B1* nicht
hierarchisch strukturiert. Dies wird gedndert, indem bei dem Sym-
bol festgelegt wird, dass es ,,A1“ als iibergeordnetes Symbol be-
sitzt. Die vollstandige Kennzeichnung von ,,B1“ lautet wie folgt:

— =G1+X1-A1-B1
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Die angezeigte Kennzeichnung bleibt unverandert.

11.1 Bezeichnungen neu nummerieren

Bezeichnungen von Symbolen werden bei der Erstellung automa-
tisch vergeben. FluidDraw unterstiitzt die Neuvergabe der Bezeich-
nungen innerhalb eines Schaltplans oder fiir alle Blatter eines
Projekts.. Dabei kann festgelegt werden, welche Symbole neue
Bezeichnungen erhalten sollen und in welcher Reihenfolge die
Neunummerierung durchgefiihrt werden soll.

Uber das Menii Blattl [Bezeichnungen neu nummerieren..] bzw.

[Projekt] [Bezeichnungen neu nummerieren.. ] wird die Neunumme-
rierung gestartet. Es 6ffnet sich folgendes Dialogfenster.
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Bezeichnungen neu nummerieren

Objekttypen
Kompanenten
[] Schlauche, Drahte, Rohre

Kennzeichnungsregeln
Freie Eingabe
Benutzerdefiniert

[] Mur unnummerierte (z.B. ?V/1) neu nummerieren
[] Mur Objekte neu nummerieren, die in Sticklisten erscheinen

Erst Hauptelemente, dann untergeordnete Elemente neu nummerieren

[ Filter

Beschriftungsreihenfolge

123 147 789 361 321 741 987 96 13

4 5 B 2/5/8 4 5 B 2.5.8 E 5 4 852 E 5 4 8/5/2

7e4q 364 123 147 987 96 3 F21 741
Sttrechen

Objekttypen

Nur unnummerierte (z.B.
?V1) neu nummerieren

192

Bild 11/1: Dialogfenster Bezeichnungen neu nummerieren

Fiir jedes Symbol kann angegeben werden, nach welcher Kenn-
zeichnungsregel es zu kennzeichnen ist. Unter Objekttypen kann
angegeben werden, welche Kennzeichnungsregeln bei der Neunu-
mmerierung zu beriicksichtigen sind. Es werden nur die Symbole
mit der entsprechenden Regel neu gekennzeichnet.

Nur Symbole, die noch nicht gekennzeichnet wurden, werden
beriicksichtigt.

Istin den Programmoptionen im Reiter Kennzeichnungsregeln die
Option Automatisch nummerieren gewahlt, so vergibt FluidDraw
automatisch Kennzeichnungen fiir neu erstellte Symbole. Ist diese
Option nicht aktiv, werden Kennzeichen vergeben, die mit einem
Fragezeichen beginnen. Diese Symbole werden von FluidDraw per
Konvention als noch nicht gekennzeichnet betrachtet.
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Erst Hauptelemente, dann Ist diese Option aktiv, so wird die Neunummerierung in zwei Durch-

untergeordnete Elemente ldufen durchgefiihrt. Im ersten Durchlauf werden die Hauptelemen-

neu nummerieren te und im zweiten Durchlauf die untergeordneten neu gekenn-
zeichnet. Ein Hauptelement ist z.B. ein Ventil und dessen Schall-
dampfer sind untergeordnete Objekte.

Filter Hier konnen Sie einen Filter eintragen, um die Funktion auf be-
stimmte Kennzeichnungen einzuschranken.

Beschriftungsreihenfolge Uber die verschiedenen Schaltfldchen kann die Beschriftungsrei-
henfolge festgelegt werden.

Nach Betédtigung der Schaltflache wird die Neunummerie-
rung gestartet.
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Bezeichnungen neu nummerieren: 7 noname? (test.noname2)

|

C— 1

| R —

Neve Kermaschruns

[-mms

Vollstandige Kennzeichnung |-M M& |

Prafix/Postfix (ibemehmen

Gemeinsame Ubergeordnete Bestandteile ausblenden

Angezeigte Darstellung -MME |
Kennzeichnungsregeln Fluidtechnik ~
Anlage Von Blatt Gbemehmen
Ort Von Blatt Gbemehmen
Schattkreis [ ] [ Von Battibemehmen

Zurick Weiter Ubergehen Fertigstellen Abbrechen

Aktuelle Kennzeichnung

Neue Kennzeichnung

Vollstandige Kennzeichnung

Angezeigte Darstellung
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Bild 11/2: Dialogfenster Bezeichnungen neu nummerieren
Zeigt die derzeitige vollstandige Kennzeichnung.

Enthalt den Vorschlag der neuen Kennzeichnung der Komponente.
Diesen Vorschlag kdnnen Sie verdndern. Die neue vollstandige
Kennzeichnung wird im Feld Vollstandige Kennzeichnung ange-
zeigt.

Zeigt die neue vollstdandige Kennzeichnung.

Zeigt die neue Kennzeichnung an, wie sie im Schaltkreis dargestellt
wird. Ist die Option Gemeinsame Uibergeordnete Bestandteile
ausblenden gewahlt, werden Bestandteile der Kennzeichnung, wie
»Anlage”, ,Schaltkreis“ oder ,,Ort“, ausgeblendet, wenn diese im
Schaltplan oder im Projekt hinterlegt worden sind.
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Kennzeichnungsregeln Hier kann die Kennzeichnungsregel fiir die zu kennzeichnende
Komponente ausgewdahlt werden.

Von Blatt iibernehmen Ist diese Option nicht aktiv, kénnen fiir das Symbol folgende Be-
standteile der Kennzeichnung festgelegt werden: , Anlage*, ,,Ort“
und ,,Schaltkreis“. Es stehen nur die Bestandteile zur Verfiigung,
die in der eingestellten Kennzeichnungsregel verwendet werden.

Mit der Schaltflache wird die neue Kennzeichnung tiber-

nommen und mit der Schaltfliche {Ubergehen| bleibt die alte Kenn-
zeichnung unverandert. Anschlieend wird zum nachsten Symbol
gewechselt.
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Komponentenattribute

Kapitel 12

Die FluidDraw-Schaltkreissymbole entsprechen weitgehend den
Komponenten des Festo Produktkatalogs. Auch wenn Sie den
Produktkatalog nicht installiert haben, kann FluidDraw die meisten
Komponentenattribute aus der mitgelieferten Datenbank lesen.

Durch einen Doppelklick auf ein Symbol oder iiber das Menti
und den Meniieintrag [Eigenschaften... 6ffnen Sie das Dialogfens-
ter Eigenschaften der Komponente.
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12.1 Komponentenattribute im Dialogfenster Eigenschaften

-MM3 Eigenschaften

|

| Symbanane
seacteting [ ][ At

C— 1

| Telenummer  |171187 Suchen...

‘ Zeichenebene |1 ~
Objekt erscheint in Stiicklisten

[-mms

Kennzeichnung Anzeigen

Kennzeichnung ~ Katalogeigenschaften  Benutzerdefinierte Eigenschaften Geometriesigenschaften

¥ Ba@E|x
Attribut Wert Anzeigen
»
Symbolname 00991227 O
Bestellcode 1 DSAG-10-1-P ]
Typ DSAG-10- P ]
Verpackungseinheit |1 O
Arikelbenennung | Rundzylinder O
Allgemeines Abschlussdeckel mit Gewindezapfen. O
Mengeneinheit STK O
x-Hub 1 O

oK Abbrechen

Bild 12/1: Dialogfenster Eigenschaften einer Komponente

Die Eigenschaften einer Komponente sind in Attribut-Wert-Paaren
hinterlegt. Die Attribute sind in verschiedene Gruppen gegliedert. In
der ersten Gruppe befinden sich allgemeine Eigenschaften:
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Symbolname

Beschreibung

Teilenummer

Zeichenebene

Kennzeichnung
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Symbolname 00991227
Beschreibung l:l [ Anzeigen
Teilenummer 171187 Suchen...

Zeichenebene |1 w

Objekt erscheint in Sticklisten

Kennzeichnung Anzeigen

Bild 12/2: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Komponente: Allgemeine Eigenschaften

Zeigt den Namen des Schaltkreissymbols an. Mittels des Symbol-
namens erfolgt die Zuordnung passender Produkte im Festo Pro-

duktkatalog. Der Symbolname kann vom Benutzer nicht gedndert
werden.

Enthalt ggf. eine ndhere Beschreibung bzw. den vollstdndigen
Namen des Schaltkreissymbols. Dieser kann vom Benutzer verdn-
dert werden. Bei gewdhlter Option ,,Anzeigen® wird die Kennzeich-
nung als Text in der Schaltkreiszeichnung eingeblendet.

Die Teilenummer identifiziert ein Produkt eindeutig. Sie konnen die
Teilenummer manuell eingeben oder iiber die Schaltflache

im Produktkatalog suchen. Nur bei der Auswahl tiber den
Produktkatalog werden die im Katalog hinterlegten Komponen-
tenattribute automatisch ibernommen. Diese Attribute finden Sie
im Dialogfenster Eigenschaften der Komponente im Reiter Kata-
logeigenschaften.

In dieser Auswahlliste legen Sie die Zeichenebene des Symbols
fest. Je nach Einstellung der Zeichenebenen kann es sein, dass das
Symbol nicht angezeigt wird oder sich nicht bearbeiten ldsst. Um
das Symbol sichtbar zu machen oder die Einstellungen zu veran-

dern, miissen Sie die Zeichenebene im Menii oder [Projekt|
unter dem Mentieintrag voriibergehend aktivie-

ren.

Hier konnen Sie eine Kennzeichnung vergeben, welche die Kompo-
nente eindeutig im Schaltplan identifiziert. Bei gewahlter Option
»Anzeigen“ wird die Kennzeichnung als Text in der Schaltkreis-
zeichnung eingeblendet.
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Objekt erscheint in Stiicklis-
ten

Hinweis: Beim Einfligen oder Kopieren von Schaltkreissymbolen
vergibt FluidDraw automatisch eine eindeutige Kennzeichnung. Ein
automatisch vergebener Kennzeichnungstext beginnt mit einem
Fragezeichen und kann vom Benutzer verandert werden, FluidDraw
gibt einen Warnhinweis, wenn Sie eine Kennzeichnung vergeben,
die bereits vorhanden ist.

Detailliertere Einstellungen der Betriebsmittelkennzeichnung
konnen Sie iber den Reiter Kennzeichnung vornehmen.

Deaktivieren Sie diese Option, wenn Sie nicht mdchten, dass das
Symbol in den Stiicklisten erscheint.

12.2 Kennzeichnung

Im Reiter ,,Kennzeichnung* kénnen Sie Eigenschaften eintragen,
die die Darstellung der Kennzeichnung des Symbols im Schaltplan
beeinflussen. Weitere Informationen sind unter Betriebsmittel-
kennzeichnungen und Kennzeichnungsregeln beschrieben.

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw 199



Kennzeichnung

Ubergeordnetes Objekt
[] As Kortaktbetatigung behandeln el
e e S - Durchsuchen... Ziel suchen...
Vollstandige Kennzeichnung -MM5 |
MM5 Prafix/Postfix Gbemehmen

[] Gemeinsame iibergeordnete Bestandteile ausblenden

Angezeigte Darstellung -MM5 |

Kennzeichnungsregeln Fluidtechnil ~ Kennzeichnungsregeln...
Anlage om Ubergeordneten Objekt Gbemehmen
Ort om Ubergeordneten Objekt Gbemehmen
Schaltkreis om Ubergeordneten Objekt Gbemehmen

Bild 12/3: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Komponente: Reiter Kennzeichnung

Als Kontaktbetdtigung be- Wird diese Option aktiviert, so konnen Kontakte mit diesem Symbol

handeln verkniipft werden, und dem Symbol wird ein Kontaktspiegel zuge-
ordnet. Auf diese Weise kann benutzerdefiniert die Menge der
Symbole erweitert werden, die Kontakte betdtigen konnen. Zum
Beispiel konnen dadurch eigene Relaismagnete definiert werden.

Ubergeordnetes Objekt Ist diese Option aktiviert, so kann ein tibergeordnetes Objekt
angegeben werden, dessen Kennzeichnung fiir die Zusammenset-
zung der vollstandigen Kennzeichnung herangezogen wird. Uber
das Listenfeld konnen {ibergeordnete Objekte ausgewahlt oder

direkt deren vollstandige Kennzeichnung eingetragen werden. Die
Schaltflache ,,“ offnet ein Dialogfenster, in dem alle
im Projekt vorhandenen Objekte als Baum dargestellt werden.

Vollstandige Kennzeichnung  In diesem Feld wird die vollstandige Betriebsmittelkennung ange-
zeigt.

Préfix/Postfix ibernehmen Ist diese Option deaktiviert, so konnen die Trennzeichen angege-
ben werden, die der Kennzeichnung vorangestellt werden (Préfix)
oder nachfolgen (Postfix). Die in den Kennzeichnungsregeln ange-
geben Trennzeichen werden in diesem Fall ignoriert. In Verbindung
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Angezeigte Darstellung

Kennzeichnungsregeln

Anlage

Ort

Schaltkreis

mit tibergeordneten Objekten kénnen so Aspektwechsel vorge-
nommen werden, wie sie in der Norm EN 81346-1 beschrieben sind.

In diesem Feld wird die Betriebsmittelkennung angezeigt, die im
Schaltplan eingeblendet wird. Ist die Option Gemeinsame {iberge-
ordnete Bestandteile ausblenden gewahlt, werden Bestandteile der
Kennzeichnung, wie Anlage, Ort, oder Schaltkreis ausgeblendet,
wenn diese im Schaltplan oder im Projekt hinterlegt worden sind.
Ebenfalls werden die Bestandteile der Kennzeichnung des tiberge-
ordneten Objekts ausgeblendet, falls ein Uibergeordnetes Objekt
angegeben wurde.

Hier wird festgelegt, nach welchem Regelsatz die Kennzeichnung zu
erfolgen hat. Zur Verfiigung stehen: Fluidtechnik, Elektrotechnik,

Benutzerdefiniert und Freie Eingabe. Uber die Schaltfldche

zeichnungsregeln...|wird der Eigenschaftsdialog des Schaltplans

geoffnet, in dem die Kennzeichnungsregeln angezeigt und ange-
passt werden kdnnen.

In diesem Feld wird die Eigenschaft Anlage festgelegt, die als
Bestandteil der Kennzeichnung verwendet werden kann. Ist die
Option Vom {ibergeordneten Objekt (ibernehmen gewahlt, so wird
die Eigenschaft vom Schaltplan, vom Projekt oder von dem ange-
gebenen libergeordneten Objekt tibernommen. Dieses Feld wird
nur dann eingeblendet, wenn Anlage in der eingestellten Kenn-
zeichnungsregel verwendet wird.

In diesem Feld wird die Eigenschaft Ort festgelegt, die als Bestand-
teil der Kennzeichnung verwendet werden kann. Ist die Option Vom
ibergeordneten Objekt ibernehmen gewabhlt, so wird die Eigen-
schaft vom Schaltplan, vom Projekt oder von dem angegebenen
ibergeordneten Objekt tibernommen. Dieses Feld wird nur dann
eingeblendet, wenn Ort in der eingestellten Kennzeichnungsregel
verwendet wird.

In diesem Feld wird die Eigenschaft Schaltkreis festgelegt, die als
Bestandteil der Kennzeichnung verwendet werden kann. Ist die
Option Vom iibergeordneten Objekt {ibernehmen gewahlt, so wird
die Eigenschaft vom Schaltplan, vom Projekt oder von dem ange-
gebenen libergeordneten Objekt iibernommen. Dieses Feld wird
nur dann eingeblendet, wenn Schaltkreis in der eingestellten Kenn-
zeichnungsregel verwendet wird.
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12.3 Katalogeigenschaften

Komponentenattribute aus dem Produktkatalog sowie vom Benut-
zer angegebene Attribute werden in Tabellenform in verschiedenen
Reitern angezeigt. Die Tabelleneintrage aus dem Katalog kénnen
nicht verandert werden. Der Wert eines Attributs wird in der Spalte
»Wert“ aufgefiihrt. Dieser Wert kann als Text neben dem Symbol im
Schaltplan eingeblendet werden, wenn die Option ,,Anzeigen*
aktiviert ist.

Die Komponentenattribute, die aus dem Produktkatalog tibernom-
men wurden, werden im Reiter , Katalogeigenschaften“ angezeigt.

Katalogeigenschaften
¥ Ba@E|x
Attribut Wert Anzeigen
O e o m |
Symbolname 00991227 O
Bestellcode 1 DSAG-10-1-P ]
Typ DSAG-10- P ]
Verpackungseinheit |1 O
Arikelbenennung | Rundzylinder O
Allgemeines Abschlussdeckel mit Gewindezapfen. O
Mengeneinheit STK O
x-Hub 1 O

Bild 12/4: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Komponente: Reiter Katalogeigenschaften

12.4 Benutzerdefinierte Eigenschaften

Im Reiter ,,Benutzerdefinierte Eigenschaften® konnen Sie eigene
Komponentenattribute eintragen.
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Benutzerdefinierte Eigenschaften
& Ea |X | Textspeicher | Ubersetzungstabelle...
Attribut Wert Anzeigen Kommentar

e o W
|

Bild 12/5: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Komponente: Reiter Benutzerdefinierte Eigenschaften

Wenn Sie ein Textfeld bearbeiten, kann iiber diese Schaltfliche ein
Text eingefiigt, den Sie unldngst woanders eingegeben hatten.
Dadurch ersparen Sie sich etwas Arbeit und auch eventuelle Tipp-
fehler.

Ubersetzungstabelle...l Wenn Sie ein Textfeld bearbeiten, kann tber diese Schaltflache ein
Suchen-Dialog geoffnet werden, tiber den Sie die Text-ID zu einem
Sprachtext aus der Ubersetzungstabelle finden kénnen.

Um einen Eintrag zu dndern, muss die entsprechende Zeile durch
einen Klick markiert sein. AnschlieBend kann nach einem weiteren
Klick auf die zu @ndernde Tabellenzelle der Eintrag der Zelle bear-
beitet werden.

Eine Zeile kann entfernt werden, indem zuerst mit einem Klick die

entsprechende Zeile markiert wird. AnschlieBend kann mit der
Entf|-Taste die markierte Zeile geloscht werden.

Sie kdnnen beliebige eigene Attribute hinzufiigen, indem Sie die
leeren Zellen der letzten Zeile ausfiillen.
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Durch die Unterstiitzung eines speziellen Trennzeichens ist es
moglich, dass in einem Attributwert eines benutzerdefinierten
Attributs nicht nur eine einzelne Text-ID eingetragen werden kann,
sondern es konnen mehrere Text-IDs {iber das im Projekt festgeleg-
ten Trennzeichen miteinander verkettet werden. Somit kdnnen aus
einzelnen Ubersetzungen die benétigten Kombinationen automa-
tisch gebildet werden, statt diese fest in der Ubersetzungstabelle
eintragen zu miissen. Zudem kénnen Text-IDs auch mit festen
Texten verkettet werden. Eine ndahere Beschreibung zur Verwen-
dung des Trennzeichens finden Sie im Abschnitt Texte und Ver-
kntipfungen in einer Zeile verketten

12.5 Geometrieeigenschaften
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Im Reiter ,,Geometrieeigenschaften* konnen Sie einige Geometrie-
eigenschaften eintragen, die die Darstellung des Symbols im
Schaltplan beeinflussen.
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Geometriesigenschaften

Skalierung

mm x

o | [
@ | =
]
]

mm Y

Rotation
Grad

ﬂ

[ Farbe iiberschreiben

1

Position

Skalierung
Rotation

Farbe iiberschreiben

Zuriicksetzen
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Zunicksetzen

Bild 12/6: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Komponente: Reiter Geometrieeigenschaften

Legt die obere linke Position einer Komponente fest.

Legt den Skalierungsfaktor in x- bzw. y-Richtung fest. Der Skalie-
rungsfaktor kann auch mithilfe des Mauszeigers festgelegt werden.
Dies wird im Abschnitt ,,Symbole skalieren* beschrieben.

Legt den Rotationswinkel in Grad fest. Der Rotationswinkel kann
auch mithilfe des Mauszeigers festgelegt werden. Dies wird im

Abschnitt ,,Symbole rotieren® beschrieben.

Ist diese Option aktiviert, kann eine andere Farbe ausgewdhlt
werden, mit der das Symbol dargestellt werden soll.

Setzt die Geometrieeinstellungen auf die Standardwerte: Skalie-
rungen auf 1, Rotation auf 0 und ,,Farbe tiberschreiben* deaktiviert.
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12.6 Haupt- und Nebenelemente

Wie unter Komponentenattribute im Dialogfenster Eigenschaften
beschrieben, entsprechen die FluidDraw-Schaltkreissymbole weit-
gehend den Komponenten des Festo Produktkatalogs. Diese Sym-
bole werden Hauptelemente genannt. Es gibt aber auch Nebenele-
mente, die nicht einer Komponente des Festo Produktkatalogs
entsprechen. Diese Nebenelemente sind meist symbolhafte Dar-
stellungen eines Teilaspekts eines zugehorigen Hauptelements.

Alle Produkteigenschaften sind beim Hauptelement hinterlegt. Die
Nebenelemente verfiigen nur tiber eine Beschreibung und einen
Verweis auf das zugehorige Hauptelement. Insbesondere in der
Elektrik werden Komponenten wie Relais in Haupt- und Nebenele-
mente eingeteilt, wobei die Spule das Hauptelement ist und die
Kontakte die Nebenelemente sind.

12.7 Verkniipfung von Haupt- und Nebenelement
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Eine Verkniipfung von Haupt- und Nebenelement wird tiber das
Symbol des Nebenelements realisiert. Der abgebildete Ausschnitt
eines Schaltplans enthélt ein Relais, das aus einer Spule als
Hauptelement und zwei Kontakten als die Nebenelemente besteht.
Die Kontakte sollen mit der Spule verkniipft werden. Diese Informa-
tion wird bei der Anzeige der Kontaktspiegel ausgewertet.
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Bild 12/7: Relais bestehend aus Spule mit zwei Kontakten

Die Kennzeichnung der Symbole sind die in FluidDraw verwendeten
Voreinstellungen. Die Symbole sind noch nicht miteinander ver-
knipft.

- Offnen Sie mittels Doppelklick auf einen Kontakt den zugehéri-
gen Eigenschaftsdialog.
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Beschreibung

Hauptkomponente

Verkniipfung

Ziel suchen...

Anzeigen

Gemeinsame iibergeordnete
Bestandteile ausblenden
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Kontakt ? X

Beschreibung | |
Hauptkomponente
I
Verkniipfung Ziel suchen...
Anzeigen

Gemeinsame Ubergeordnete Bestandteile ausblenden

Abbrechen

Bild 12/8: Eigenschaftsdialog eines Kontakts

Legt eine Beschreibung des Nebenelements fest. Im Falle eines
Kontaktes wird diese im Kontaktspiegel eingeblendet.

Aus einer Liste kann ein kompatibles Hauptelement ausgewahlt
werden. Die Kennzeichnung des Hauptelements kann auch direkt
als Text eingegeben werden.

Offnet einen Dialog, in dem alle kompatiblen Hauptelemente als
Baum entsprechend der Objekthierarchie dargestellt werden.

Ist dieses Feld markiert, wird das Nebenelement logisch mit der
Hauptkomponente verkniipft. Wird in diesem Fall die Hauptkompo-
nente umbenannt, bleibt die Verkniipfung erhalten und die Kenn-
zeichnung der verkniipften Nebenelemente wird entsprechend der
Kennzeichnung des Hauptelements angepasst.

Ist das Nebenelement logisch mit einem Hauptelement verkniipft,
kann iiber diese Schaltflache das zugehorige Hauptelement ge-
sucht werden.

Ist dieses Feld markiert, wird die Kennzeichnung des Hauptele-
ments als Kennzeichnung des Nebenelements eingeblendet.

Sind Kennzeichnungsregeln fiir das Hauptelement vergeben, so
werden tibergeordnete Bestandteile der Kennzeichnung, die im
Schaltplan oder Projekt festgelegt sind, ausgeblendet.
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--% \Wdhlen Sie aus der Liste der kompatiblen Hauptelemente ,,Q1
aus. Gehen Sie anlog mit dem zweiten Kontakt vor.

Durch die Auswahl aus der Liste der kompatiblen Hauptelemente
wurden automatisch die logischen Verkniipfungen zwischen den
Kontakten und der Spule hergestellt. Der Schaltplan sollte jetzt wie
folgt aussehen.

Bild 12/9: Relais bestehend aus Spule mit zwei Kontakten

Wenn Sie jetzt die Kennzeichnung der Spule in ,,Q2“ @ndern, wer-
den ebenfalls die Kennzeichnungen an den Kontakten aufgrund der
logischen Verkniipfungen automatisch in ,,Q2“ angepasst.

Beispiele hierfiir sind Relais mit der Spule als Hauptelement und
den Kontakten als Nebenelemente, sowie elektromagnetische
Wegeventile mit dem pneumatischen Symbol als Hauptelement
und den Ventilmagneten als Nebenelemente im elektrischen Teil
des Schaltplans.
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12.8 Verkniipfung von Magnetventile und Ventilspulen

Die zu Magnetventilen gehorigen Spulen werden meist separat im
elektrischen Teil eines Schaltplans dargestellt. Die Verkniipfung
eines Magnetventils mit den dazugehérigen Spulen wird am Sym-
bol des Magnetventils festgelegt.

Der folgende Schaltplan zeigt ein Magnetventil und die Symbole
von zwei separaten Ventilspulen. Eine Verkniipfung des Mag-
netventils mit den Spulen wurde noch nicht hergestellt.

14 4 2y 12 | |
SRR - ey QU o
14] sl R h2 ! !

Bild 12/10: Magnetventil und zwei separate Spulen

Es gibt zwei Mdglichkeiten, eine Verkniipfung zwischen einem
Magnetventil und einer Spule herzustellen. Die erste erfolgt tiber
den Eigenschaftsdialog des Magnetventils.

-3 Offnen Sie mittels Doppelklick auf das Magnetventil den zuge-
horigen Eigenschaftsdialog und wéahlen Sie den Reiter An-
schlusskennzeichnungen.
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-Q1 Eigenschaften

AN ] 2 I
. T|<] | Teil Suchen...

12 Bochobws [ ][] susom

| | | Zeichenebene |1 v
Objekt erscheint in Stiicklisten

[a1

e 0 A

Kennzeichnung ~ Anschlusskennzeichnungen  Katalogeigenschaften Benutzerdefinierte Eigenschaften Gel| * | *

Elektrischer Anschluss Elektrischer Anschluss
- Durchsuchen... Durchsuchen...
Verkniipfung Ziel suchen... Verkniipfung Ziel suchen...
Anzeigen Anzeigen
oK Abbrechen

Elektrischer Anschluss
(Links)

Bild 12/11: Dialogfenster Eigenschaften, Reiter Anschlusskenn-
zeichnungen

In diesem Reiter werden alle Anschliisse des Magnetventils aufge-
fuihrt. Unter Anschliisse werden u.a. die logischen Verbindungs-
moglichkeiten zu den Ventilspulen verstanden. Im Folgenden
werden die Eingabefelder des linken elektrischen Anschlusses
beschrieben. Die Beschreibungen gelten analog fiir den rechten
Anschluss und andere Arten von logischen Anschliissen.

In dieses Listenfeld kann die Kennzeichnung der linken Ventilspule
eingetragen oder aus einer Liste ausgewahlt werden. Wenn Sie in
dieses Feld klicken, wird in der Vorschau der entsprechende An-
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Verkniipfung

Ziel suchen...

Anzeigen
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schluss hervorgehoben. Dies dient der Orientierung insbesondere
bei gedrehten oder gespiegelten Symbolen.

Offnet einen Dialog, in dem alle kompatiblen Ventilspulen als Baum
entsprechend der Objekthierarchie dargestellt werden.

Ist dieses Feld markiert, wird die Ventilspule logisch mit dem An-
schluss am Magnetventil verkniipft. Wird in diesem Fall die Ventil-
spule umbenannt, bleibt die Verkniipfung erhalten und die Kenn-
zeichnungen der Spulen am Magnetventil werden entsprechend der
Kennzeichnung der Spulen angepasst.

Ist der Anschluss am Magnetventil logisch mit einer Spule ver-
kniipft, kann tiber diese Schaltflache die zugehdrige Spule gesucht
werden.

Ist dieses Feld markiert, wird die Kennzeichnung der Spule als
Kennzeichnung des Magnetventilanschlusses eingeblendet.

--% Wahlen Sie ,,-K1* aus der Liste der kompatiblen Ventilspulen
aus.

K @zmijéz% v -K1 [::FX -K2 [:ZFX

Bild 12/12: Linker Anschluss mit Spule ,,-K1“ verkn{ipft

Die zweite Moglichkeit der Verkniipfung eines Magnetventils mit
einer Spule besteht darin, direkt auf Anschluss des Magnetventils
einen Doppelklick auszufiihren. Innerhalb des Magnetventils wer-
den die Anschliisse der Spulen durch kleine Kreise wie pneumati-
sche Anschliisse dargestellt.

-3 Fiihren Sie einen Doppelklick auf den rechten Anschluss des
Magnetventils aus.

Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, dessen Felder den Eintrdagen eines
Anschlusses im Reiter Anschlusskennzeichnungen des Dialogfens-
ters Eigenschaften entsprechen.
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Elektrischer Anschiuss

[K7] w Durchsuchen...
Verkniipfung Ziel suchen...
Anzeigen

e

Bild 12/13: Dialogfenster Anschluss

--% Wabhlen Sie ,,-K2* aus der Liste der kompatiblen Ventilspulen
aus.

Die (elektrischen) Anschliisse des Magnetventils sind jetzt mit den
Ventilspulen verknupft.

14 a2y 12 1 |
o SR vl e
14] sl 5 ha ! d

Bild 12/14: Verknuipfung von Magnetventil und Ventilspulen

Die oben beschriebenen Arten der Verkniipfungen zwischen Mag-
netventil und Spulen missen nur dann vorgenommen werden,
wenn jedes Symbol einzeln in den Schaltplan eingefiigt wurde.
Intern verwaltet FluidDraw bei Projekten zu jedem Magnetventil die
zugehorigen Spulensymbole. Wenn ein Magnetventil in einen
Schaltplan eingefiigt wird, werden gleichzeitig in einer speziellen
Bibliothek die zugehdrigen Ventilspulen eingefiigt. Dieses Konzept
wird unter Unplatzierte Objekte beschrieben.
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12.9 Attribute der Textkomponenten

214

Textkomponenten dienen in FluidDraw einerseits zum Einfiigen von
Kommentaren und Beschriftungen, andererseits lassen sich durch
sie Kennzeichnungen und Zubehorteile ohne Symboldarstellung
definieren. Durch einen Doppelklick auf einen Text oder iiber das

Menii und den Meniieintrag [Eigenschaften..] ffnen Sie das

Dialogfenster Eigenschaften der Textkomponente.
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Eigenschaften

Zeichenebene |1 ~
[] Obijekt erscheint in Sticklisten

Beschreibung [ Anzei
‘ X Teil Suchen...
|?313971 K ich 7313971 A

Kennzeichnung ~ Text bearbeiten  Katalogeigenschaften  Benutzerdefinierte Eigenschaften Geometriesigen| * | *
[ Attributverknipfung Durchsuchen... Ausrichtung

Horizontal Wertikal
Text ® Links (® Oben

(O Zentriert (O Zentriert

(O Rechts (O Unten

Textattribute

Schriftart... Farbe...
[] Text umrzhmen
Rechteck

Ubersetzungssprache [] Feste Breite

Von Blatt Gbernehmen

@[z |%||%||*% = * i [ber

Attribut-Trennzeichen festlegen 0K Abbrechen Ubernehmen

Bild 12/15: Dialogfenster Eigenschaften einer Textkomponente

Eine Textkomponente besitzt alle Attribute einer Standardkompo-
nente. Die Texteigenschaften befinden sich im Reiter ,, Text bearbei-

“

ten®.
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Eigenschaften

Symbol ,—|
Teil Suchen...

Zeichenebene |1 w

[] Objekt erscheint in Sticklisten

| 7313971 K ich 7313571 O

Kennzeichnung ~ Text bearbeiten  Katalogeigenschaften  Benutzerdefinierte Eigenschaften Geometriesigen| * | *
Attributverknipfung Durchsuchen. .. Ausrichtung
Horizontal Wertikal
Vordefinierter Platzhalter... Ziel suchen... @ Links @® Oben
%PageNumber O Zentriert O Zentriert
(O Rechts (O Unten
Textattribute
Schriftart... Farbe...

[] Text umrzhmen

Rechteck

Ubersetzungssprache [] Feste Breite

Von Blatt Gbernehmen

| =] [%] 2] 3] =] = P — fber ——
Attribut-Trennzeichen festlegen 0K Ubernehmen

Bild 12/16: Ausschnitt aus dem Dialogfenster Eigenschaften einer
Textkomponente: Reiter Text bearbeiten

Text bearbeiten In das Eingabefeld auf der linken Seite geben Sie lhren Text ein. Sie
kénnen auch einen mehrzeiligen Text eingeben. Fiir einen Zei-

lenumbruch driicken Sie die |Eingabe|-Taste.

Ausrichtung Bestimmt die horizontale bzw. vertikale Ausrichtung des Textes im
Textfeld.

Bestimmt die Schriftart des Textes.
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Bestimmt die Farbe des Textes.

Text umrahmen Zeichnet einen Rahmen um das Textfeld. Es stehen verschiedene
Stile wie Rechteck oder Ellipse zur Verfiigung.

Feste Breite Normalerweise passt FluidDraw die Breite der Textboxen automa-
tisch an den Textinhalt an. Wenn Sie dies nicht méchten, knnen
Sie mit dieser Option eine feste Breite bestimmen. Dies kann niitz-
lich sein, wenn Sie nur einen begrenzten Platz zur Verfiigung ha-
ben. Der Text wird dann ggf. gestaucht, damit er in die festgelegte
Box passt.

Attributverkniipfung Ist diese Option aktiviert, so wird nicht der eingegebene Text ange-
zeigt, sondern der Text bezeichnet eine Verkniipfung zu einem
Attribut. Der Wert des ausgewahlten Attributs wird in der Schalt-
kreiszeichnung angezeigt. Eine ausfiihrliche Beschreibung dieser
Funktion kénnen Sie unter Textkomponenten mit Attributen ver-

kntipfen finden. Zusatzlich kann {ber die Schaltflache

ter Platzhalter...| ein vordefinierter Platzhalter ausgewdhlt werden,

wie z.B. die Blattnummer.

Zeichentabelle... Ruft einen Dialog mit allen zur Verfligung stehenden Zeichen auf,

um die Eingabe von Buchstaben und Symbolen zu erleichtern, die
nicht direkt iber die Tastatur zuganglich sind.

Ubersetzungssprache Legt die zu verwendende Sprache der ausgewihlten Uberset-
zungstabelle fest. Der Text wird in der ausgewahlten Sprache
dargestellt, sofern in der ausgewahlten Ubersetzungstabelle ein
entsprechender Eintrag fiir diese Sprache vorhanden ist.

StandardmaBig wird diejenige Sprache verwendet, die im Blatt
definiert ist. Abweichend davon, z.B., um ein mehrsprachiges
Dokument zu erzeugen, konnen Sie fiir jeden Text eine andere
Sprache wéhlen.

Ubersetzungstabelle... Wenn Sie ein Textfeld bearbeiten, kann iiber diese Schaltflache ein
Suchen-Dialog gedffnet werden, tiber den Sie die Text-ID zu einem
Sprachtext aus der Ubersetzungstabelle finden kénnen.
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12.10 Textkomponenten mit Attributen verkniipfen

218

Textkomponenten kdnnen auch Attribute anderer Komponenten,
Werte von vordefinierten Platzhaltern, Attribute eines Schaltkreises
oder des Projekts anzeigen. Dazu muss die Textkomponente mit
dem entsprechenden Attribut verkniipft werden. Das verkniipfte
Attribut wird im Eingabefeld des Reiters ,, Text bearbeiten* im
Dialogfenster Eigenschaften der Textkomponente festgelegt. Die
aktivierte Option Attributverkniipfung legt fest, dass der Text im
Textfeld nicht angezeigt, sondern als Verkniipfung interpretiert
werden soll.

Beispiel:

Angenommen, lhr Projekt heifit ,,Project1* und besitzt das Blatt
,,Page1“. Darauf befindet sich ein Symbol ,,V1*, dessen Wert des
Attributs ,Lieferant“ Sie einblenden mochten, im Beispiel also den
Wert ,,Festo”.

--% Fiigen Sie eine Textkomponente in die Schaltkreiszeichnung

ein indem Sie in der Meniiband-Seite in der Gruppe
Objekt den Eintrag auswahlen und anschlieBend mit der

linken Maustaste in die Schaltkreiszeichnung klicken. Es 6ffnet
sich das Dialogfenster Eigenschaften der Textkomponente.

Hinweis: Das Dialogfenster einer vorhandenen Textkomponente
offnen Sie durch einen Doppelklick auf diese oder tiber das Menii

und den Meniieintrag |Eigenschaften...].

-3 Aktivieren Sie die Option Attributverkniipfung und klicken Sie
anschliefiend auf die Schaltflache .

Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem die Hierarchie aller verfiigbharen
Attribute dargestellt wird. Bitte beachten Sie, dass nur Objekte
aufgelistet werden, die eine vom Benutzer vergebene Kennzeich-
nung besitzen. Kennzeichnungen, die mit einem Fragezeichen ,,2*
beginnen werden nicht mit aufgelistet. Das sind solche, die von
FluidDraw automatisch vergeben wurden. Das gesuchte Attribut

befindet sich unter ,,Attribut-Hierarchie* - ,,Project1“ - ,,Page1“ -
HLieferant®.
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Attribute suchen

- Beschreibung

- Kennzeichnung
Vollstandiger Dateipfad
Zusatztext 1

- Bnderung 1, Datum

- Bnderung 1, Index

- Bnderung 1, Name

- Bnderung 1, Text

- Bnderung 2, Datum

- Bnderung 2, Index

- Bnderung 2, Name ]

Abbrechen

Bild 12/17: Dialogfenster Attribute suchen

- Markieren Sie das gewlinschte Attribut ,,Lieferant“ und klicken
Sie anschlieBend auf die Schaltflache .

Im Eingabefeld wird der Wert ,,Project1.Pagel.-V1.Lieferant“ und in
der Vorschau ,,Festo“ angezeigt. Der vollstdandige und eindeutige
Name eines Attributs beinhaltet alle Hierarchieebenen beginnend
beim Projekt. Die einzelnen Ebenen im Namen werden durch einen
Punkt getrennt. Es ist auch moglich, im Eingabefeld nur den Attri-
butnamen anzugeben. In diesem Beispiel ,Lieferant“. Dann wird in
der Hierarchie aufwérts nach dem Attribut gesucht, beginnend mit
der Textkomponente. Wird bei der Komponente das gesuchte
Attribut nicht gefunden, so wird im Schaltkreis und anschliefend
im Projekt nach dem Attribut gesucht.

Wird das Attribut nicht gefunden, wird der Attributname in spitzen
Klammern im Schaltkreis dargestellt. Das fehlende Attribut kann zu
einem spdteren Zeitpunkt angelegt werden. Die Verkntipfung wird
dann automatisch hergestellt.

l Ein Textobjekt als Attributverkniipfung kann verschiedene Attri-
butwerte und Variablen anzeigen, sofern sie sich jeweils in einer
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eigenen Textzeile befinden oder die Unterstiitzung eines speziellen
Trennzeichens aktiviert ist.

12.10.1 Textkonstanten

Bei Aktivierung der Option Attributverkniipfung werden die einge-
tragenen Texte nicht direkt angezeigt, sondern als Attribute oder
vordefinierte Variablen interpretiert. Falls zusatzlich zu einem
Attribut- oder Variablenwert ein fester Text angezeigt werden soll,
kann dieser in Anflihrungszeichen gesetzt werden. Wie auch die
Verkniipfungen miissen solche Textkonstanten jeweils in einer
eigenen Zeile stehen oder die Unterstiitzung eines speziellen
Trennzeichens ist aktiviert.
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i Eigenschaften

einfachwirkend
nfach e E—
Dies ist eine Textkonstante
s | [
Page1
Zeichenebene |1 w
[] Objekt erscheint in Stiicklisten
| Y e n T
Kennzeichnung ~ Text bearbeiten  Katalogeigenschaften  Benutzerdefinierte Eigenschaften Geometriesigen| * | *
Attributverknipfung Durchsuchen... Ausrichtung
Horizontal Wertikal
Vordefinierter Platzhalter... Ziel suchen... @ Links @ Oben
Project1.Page1.-MM1.~DKIDescription O Zentriert O Zentriert
"Dies ist eine Textkonstante” ) Rechts O Unten
%PageDescription
Textattribute
Schriftart... Farbe...
[] Text umrzhmen
Rechteck
Ubersetzungssprache [[] Feste Breite
Von Blatt Gbemehmen
@[z Wl ||| 4 . * Zeichentabelle. .. Ubersetzungstabelle...
oK Abbrechen Ubemehmen

Bild 12/18: Dialogfenster Text bearbeiten mit einer Textkonstanten

12.10.2 Texte und Verkniipfungen in einer Zeile verketten

Wie beschrieben, lassen sich mehrere Textkonstanten und Attribut-
verkniipfungen in einem Textobjekt anzeigen, solange sie zeilen-
weise aufgelistet werden. Manchmal ist es jedoch erwiinscht,
verschiedene Textarten in einer Zeile zu kombinieren. Die einzelnen
Teile miissen in dem Fall mit einem Trennzeichen voneinander
abgegrenzt werden, damit die Ersetzung der Attributverkniipfungen
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Querverweisdarstellung

[] Liniensprung anzeigen

Trennzeichen

korrekt funktioniert. Das Trennzeichen ist eine Eigenschaft des
Projektes und kann in den Projekteigenschaften auf dem Register
,Darstellung” festgelegt werden. Es stehen verschiedene Trennzei-
chen zur Auswahl. Standardtrennzeichen ist das ,,Et“- bzw. ,kauf-
mannisches Und“-Zeichen" '&', analog zu Microsoft Excel.

In den Projekteinstellungen kann die generelle Unterstiitzung fiir
diese Funktion aktiviert bzw. deaktiviert werden. In den Pro-
grammeinstellungen kann analog zum Liniensprung eine Vorein-
stellung fiir neu erstellte Projekte getroffen werden.

Basislangeneinheit Verschlisselung Darstellung Mtribute anzeigen

I ohalen Einstell P
Von g E D

Mehrere Attribute innerhalb einer Zeile erlauben

& -

Bild 12/19: Projekteigenschaften: Darstellung

% Erstellen Sie ien neues Projekt und schalten Sie ggf. die Unter-
stlitzung der Textverkettung in den Projekteinstellungen ein.
Fiigen Sie anschlieend eine Komponente und ein Textobjekt
ein. Bearbeiten Sie nun die Textverkniipfung, indem Sie einen
festen Text mit der eigentlichen Attributverkniipfung kombinie-
ren. Achten Sie dabei darauf, dass Sie den konstanten Text in
Anfiihrungszeichen setzen.

Das Trennzeichen, das Sie in den Projekteigenschaften festgegt
haben, wird im Schaltplan nicht mit angezeigt.
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-MM1

Bestellcode: DNC-80-30-PPV-A
Beschreibung: Normzylinder

151234 E ? *
Symbol ’—|
O N [l
Bestellcode: DNC-80-30-PPV-A
: . Teil Suchen...
Beschreibung: Normzylinder
Zeichenebene |1 w
[] Objekt erscheint in Sticklisten
[2151234 | Kennzeict 2151234 a
Kennzeichnung ~ Text bearbeiten  Katalogeigenschaften  Benutzerdefinierte Eigenschaften Geometriesigen| * | *
Attributverknipfung Durchsuchen... Ausrichtung
Horizontal Wertikal
Vordefinierter Platzhalter... Ziel suchen... @ Links @ Oben
“Bestellcode:"& -MM1.~DKlldentCode1 O Zentriert O Zentriert
“"Beschreibung:"& -MM1.~DKlArticleDesignation () Rechis ) Unten
Textattribute
Schriftart... Farbe...
[] Text umrzhmen
Rechteck
Ubersetzungssprache [[] Feste Breite
Von Blatt Gbernehmen
@[z |%||%&||%]||" ® ict bell Ober. abelle...
‘&' wird als Attribut-Trennzeichen verwendet 0K

Bild 12/20: Verkettung von festem Text und Attributverkniipfung in
einer Zeile

Es kénnen auch einzelne Text-IDs aus den Ubersetzungstabellen

mit dem ausgewdhlten Trennzeichen hintereinandergeschrieben
werden, um diese als einen zusammenhangenden Text anzuzeigen.
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| Symporame [ ]
Lieferdatum Nebenkomponente
Teilenummer l:l Suchen...

Lieferdatum Hauptkomponente
Zeichenebene |1 w

[] Objekt erscheint in Sticklisten

|?131]31? Kennzeichnung | 7130317 [] Anzeigen

Kennzeichnung ~ Text bearbeiten  Katalogeigenschaften  Benutzerdefinierte Eigenschaften Geometriesigen| * | *

[ Attributverknipfung Durchsuchen... Ausrichtung
Horizontal Wertikal

$DelDate& $SecConp (@) Links (®) Oben
$ DelDate8: $ MainComp (O Zentriert (O Zentriert

(O Rechts (O Unten

Textattribute

Schriftart... Farbe...
[] Text umrzhmen
Rechteck
Ubersetzungssprache [] Feste Breite

Von Blatt Gbernehmen Deutsch

B | x| |%| || |% [-]|]x b
‘& wird als Attribut-Trennzeichen verwendet Abbrechen

Bild 12/21: Verkettung von Text-IDs in einer Zeile

' Text-1Ds kdnnen auch zur Benennung von Ordnern und Blattern des
Projektes verwendet werden. Dort wird die Verkettung jedoch nicht
unterstutzt.

12.11 Textkomponenten mit vorgegebenen Verkniipfungen

Fiir einblendbare Komponentenattribute und Anschlusskennzeich-
nungen werden automatisch Textkomponenten erzeugt, die mit den
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Ausrichtung

Skalierung

Rotation

entsprechenden Attributen verkniipft sind. Durch einen Doppelklick
auf die Textkomponente oder tiber das Menii und den Me-
niieintrag |[Eigenschaften...| 6ffnen Sie das Dialogfenster Attribut
anzeigen, mit dem Sie die Darstellung des Textes anpassen kon-
nen.

Attribut anzeigen: -M1.Kennzeichnung

Zeichenebene |1 w

Ausrichtung Skalierung

Horizontal Wertikal x

Qu |19 ) —

(O Zentriert (® Zentriert

Ofchs O pgain [ G
Textattribute

Schriftart... Farbe... Ziel suchen...

[] Text umrzhmen

Rechteck

sbtrechen

Bild 12/22: Dialogfenster Attribut anzeigen

Bestimmt die horizontale bzw. vertikale Ausrichtung des Textes im
Textfeld.

Bestimmt den Skalierungsfaktor des Textes in x- bzw. y-Richtung.
Hinweis: Sie konnen die TextgroBe auch @ndern indem Sie einen
anderen Schriftgrad im Dialogfenster Schriftart auswéahlen. Dieses

Dialogfenster 6ffnen Sie mittels der Schaltflache unter
Textattribute.

Bestimmt den Rotationswinkel des Textfeldes in Grad.
Bestimmt die Schriftart des Textes.

Bestimmt die Farbe des Textes.
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Text umrahmen Zeichnet einen Rahmen um das Textfeld. Es stehen verschiedene
Stile wie Rechteck oder Ellipse zur Verfiigung.

Das Ziel eines verkniipften Textes ist das Attribut, auf das sich der

Text bezieht. Mit dieser Schaltflache 6ffnet sich das Dialogfenster
Eigenschaften des Objekts, das dieses Attribut enthalt.

12.12 Eigenschaften fiir mehrere Objekte gleichzeitig andern

Sind mehrere verschiedene Objekte markiert, erscheint bei der

Auswahl des Meniieintrages [Eigenschaften...{im Menii ein

Dialogfenster mit verschiedenen Kategorien. Abhdngig von den
markierten Objekten stehen entsprechende Reiter fiir die verschie-
denen Objekttypen zur Verfligung.
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Eigenschaften

o

Geometriesigenschaften
Text bearbeiten
Klemme

Darstellung

Zeichenebene 1 ~
[®] Kennzeichnung anzeigen

[ Automatische Kennzeichnung

[®] Chjekt erscheint in Sticklisten

[[] Ohijekt erscheint in Schlauchlisten

[] Ohijekt erscheint in Verdrahtungslisten

(O Im Hintergrund

Z-Position
(® Im Vordergrund

At

Bild 12/23: Dialogfenster Eigenschaften mehrerer markierter Ob-
jekte

Die einzelnen Reiter des Dialogs enthalten dieselben Steuerele-
mente wie die Dialoge der Einzelobjekte.

Sofern eine bestimmte Einstellung nicht fiir alle markierten Objekte
denselben Wert hat, wird dies entweder dadurch gekennzeichnet,
dass das Steuerelement einen ,,unbestimmten® Zustand anzeigt
oder kein Wert eingetragen ist. Wenn Sie dies so belassen, bleiben
die individuellen Werte dieser Eigenschaft fiir die markierten Objek-
te unangetastet. Verandern Sie hingegen den Wert, wird dieser fiir
alle markierten Objekte tibernommen.
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Projekte verwalten

Kapitel 13

FluidDraw unterstiitzt die Verwaltung von Projekten, indem ver-
schiedene Blatter unter einem Namen in einer Projektdatei zusam-
mengefasst werden kénnen.

13.1 Neues Projekt anlegen

228

- \Wahlen Sie im Meni den Meniieintrag /
und geben Sie einen Dateinamen fiir das neue Projekt
an.

Projektdateien besitzen die Dateiendung £dprj.

Im Projektfenster wird ein Projekt hierarchisch dargestellt. Als
oberstes Element steht der Projekt-Knoten. Darunter befinden sich
eventuelle Unterordner sowie die zugehorigen Blatter. Es bietet
sich an, Unterordner fiir verschiedene inhaltliche Bereiche anzule-
gen. z.B. fiir Pneumatische Schaltungen, elektrische Ansteuerun-
gen und Stiicklisten oder andere Auswertungen.

Project! @ ]

=I-i—) Project1

5123 Preumatik

i __{:I 1 Pagel

-2 Blekirik

-2 Auswertungen

__{:I 2 Posttionsstiickliste
__{:I 4 Schlauchliste

: __{:I 3 Summenstickliste

Bild 13/1: Hierarchische Darstellung im Projektfenster

Die Ordner und Blatter im Projektbaum kdnnen mit der interaktiv
mit der Maus verschoben werden, um die Reihenfolge zu veran-
dern. Ebenso konnen Sie die Hierarchie verdndern, indem Sie
Ordner mit der Maus an eine andere Position ziehen. Bei gedriickter
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Strg| -Taste lassen sich die Knoten auch mit den Pfeiltasten der
Tastatur verschieben.

13.2 Projekt-Knoten

Jedes Projekt besitzt einen Projekt-Knoten als oberstes Element.
Mit dem Projekt-Knoten werden alle projektspezifischen Einstellun-
gen gespeichert. Mit Rechtsklick auf einen Projekt-Knoten 6ffnet
sich ein Kontextmenii. Die Meniipunkte finden Sie auch im Menu
. Hier finden Sie u.a. die Funktionen zum Hinzufiigen und

Entfernen von Dateien.

Im Menii unter dem Meniipunkt konnen
Sie Eigenschaften fiir das Projekt festlegen. Eigenschaften, die
sowohl fiir Projekte als auch fiir Schaltkreise angegeben werden
konnen, sind unter Schaltkreis- und Projekteigenschaften be-
schrieben.

13.3 Blatt-Knoten

Fiir jede Blattdatei, die zum Projekt gehort, wird unterhalb des
Projekt-Knotens ein Blatt-Knoten angelegt. Mit dem Blatt-Knoten
werden alle schaltkreisspezifischen Einstellungen gespeichert.

Mit Rechtsklick auf einen Blatt-Knoten 6ffnet sich ein Kontextmenti
mit folgenden Meniipunkten:

Offnet das ausgewihlte Blatt in einem Fenster. Durch einen Dop-
pelklick auf den Knoten im Projektbaum kann das Fenster ebenfalls
gedffnet werden.

Fenster schlieflen Schlieft die Fenster des ausgewdhlten Blatts.
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Eigenschaften...|

Loscht das ausgewdhlte Blatt und entfernt es aus dem Projekt.
Andert die Beschreibung des ausgewihlten Blatts.
In diesem Dialogfenster konnen Sie Daten fiir das Blatt eingeben.

Zeichnungsgrale

[ Vom Zsichnungsrahmen iibemehmen

Male

® Standardgrilie DIN Ad: 210x 257 mm ~
Breite 210

(O Benutzerdefiniert . mm
Héhe 297

Orientierung

(O Hochformat

® Querformat

Bild 13/2: Dialogfenster [Blatt}: Reiter ZeichnungsgroRe

Hier konnen Sie die Mafie und Orientierung des Schaltkreises
festlegen, die fiir den Ausdruck relevant sind.

[Blétter neu nummerieren..]

Offnet ein Dialogfenster zum neu Nummerieren der Blitter.

Préfix

230

Blatter neu nummerieren

Prafix Startnummer Postfix
1= | I
Fiihrende Mullen 21s| Ziffem

Mur diesen Projektknoten

Abbrechen

Bild 13/3: Dialogfenster [Blatter neu nummerieren.. ]

Legt das Préfix fest. Dieser wird allen Blattern vorangestellt.
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Startnummer
Postfix

Fiihrende Nullen

Nur diesen Projektknoten

Legt die erste Blattnummer der neuen Nummerierung fest.
Legt das Postfix fest. Dieser wird allen Bldttern angehdngt.

Legt die Anzahl der Stellen fest. Nummern mit geringerer Ziffernan-
zahl werden entsprechend viele Nullen vorangestellt.

Legt fest, ob nur die die Blatter neu nummeriert werden sollen, die
direkt unter diesem Knoten hdangen oder auch alle Blatter in allen
Unterordnern des ausgewdhlten Knotens. Hinweis: Markieren Sie
den obersten Projektknoten und entfernen Sie diese Option, wenn
Sie samtliche Blatter des gesamten Projekts neu nummerieren
mochten.

13.4 Globale Objekte

Klemmenleisten

Kabel

Ventilinseln

Den meisten Symbolen liegen Bauteile zugrunde, die direkt einer
Teilenummer entsprechen. Manche Symbole haben mehrere Re-
prdasentationen im Schaltkreis, andere wiederum sind Unterobjekte
anderer Symbole. Bestimmte Komponenten haben keinerlei direkte
Entsprechung im Schaltkreis. Dazu gehtren Klemmenleisten, Kabel
und auch Ventilinseln.

Im Schaltplan werden die einzelnen Klemmen eingezeichnet. Im
Eigenschaftsdialog der Klemmen kann eine Klemmenleiste einge-
tragen werden. Diese Klemmenleisten tauchen jedoch nicht als
Symbol auf, sondern werden von FluidDraw als globale Objekte
verwaltet.

Im Schaltplan werden die einzelnen Kabelsymbole eingezeichnet.
Im Eigenschaftsdialog der Kabelsymbole kann ein Kabel eingetra-
gen werden. Diese Kabel tauchen wie auch die Klemmenleisten
nicht als Symbol auf, sondern werden von FluidDraw ebenfalls als
globale Objekte verwaltet.

Wird eine Ventilinsel durch das Einfiigen eines Bestellcodes gene-
riert, befinden sich die zugehdorigen Ventilscheiben, Endplatten, etc.
als gruppierte Symbole auf einem Schaltkreisblatt. Diese Symbole
entsprechen zwar realen Komponenten, sollen jedoch nicht einzeln
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in Stiicklisten erscheinen. Stattdessen beinhaltet das virtuelle
Objekt ,,Ventilinsel“ samtliche Attribute, die in den Stiicklisten
angezeigt werden sollen. Auch solche Ventilinsel-Objekte werden
von FluidDraw als globale Objekte verwaltet.

Um die Eigenschaften globaler Objekte zu bearbeiten, gibt es drei
Wege:

Ziel suchen, [Gehe zu Ziel Im Eigenschaftsdialog eines untergeordneten Objekts, einer Klem-

me oder eines Kabelsymbols besteht die Mdglichkeit, zum entspre-
chenden iibergeordneten Objekt zu springen.
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1-OM1 Eigenschaften

= Ea—
S —
N | =

Zeichenebene |1 w

Sing

[ Obijekt erscheint in Stiicklisten

-ATGMT Kennzeichnung Anzeigen

Kennzeichnung  Anschlusskennzeichnungen  Katalogeigenschaften  Benutzerdefinierte Eigenschaften  Ge| ! | *

Ubergeordnetes Objekt
[] As Kortaktbetatigung behandeln Al v|
Untergeordnetes Symbol ~ DUTELETET
Vollstandige Kennzeichnung — [-A1-GM1 |
Préfix/Postfix ibemehmen
Gemeinsame Ubergeordnete Bestandteile ausblenden
Angezeigte Darstellung -ATGM1 |
Kennzeichnungsregeln Fluidtechnil ~ Kennzeichnungsregeln...
Anlage om Ubergeordneten Objekt Gbemehmen
Ort om Ubergeordneten Objekt Gbemehmen
Schaltkreis om Ubergeordneten Objekt Gbemehmen

oK Abbrechen Ubemehmen

Bild 13/4: Dialogfenster Eigenschaften: Ziel suchen

Objekt-Browser Globale Objekte erscheinen im Objekt-Browser ebenso wie alle
anderen Objekte, die sich auf den Blattern des Projekts befinden.
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Project! @ |

=) Project

EI_| Hauptkomponenten
B Al

£ Untergeordnete Komponenten

-1 -A1GST

-A1GM1
-A1GM2
-A1-GM3
-A1GM4
-A1-GM5
-A1-GME
- -A1GMT
B -AT-RM1

OOOOHID

Bild 13/5: Objekt-Browser: Globale Objekte anzeigen

[Klemmenleisten verwal] Im Menti [Projekt] unter [Verwalten| kénnen Sie spezielle Dialoge
|ten...|, |Kabel verwalten...l, aufrufen, die es gestatten, die verschiedenen globalen Objekte zu
verwalten. Von hier aus kénnen Sie ebenfalls die zugehorigen
Eigenschaftsdialoge 6ffnen, Objekte l6schen oder neue erstellen.

[Globale Objekte verwalten.. ]
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i Globale Objekte verwalten: Project1

Meues erstellen... | £ 52 _,|X

Kennzeichnung =« Beschreibung Zugehoriges Blatt Ziel suchen
Globale Objekte |~ | Eigenschaften...

» Globale Objekte |~ | Eigenschaften...
Globale Objekte |~ | Eigenschaften...
Globale Objekte |~ | Eigenschaften...

EJEAE

Abbrechen Ubemehmen

Bild 13/6: Dialogfenster [Globale Objekte verwalten..]

13.5 Unplatzierte Objekte

Verschiedene Symbole bestehen aus einem Hauptelement und
mehreren Nebenelementen. Insbesondere bei Magnetventilen
verwaltet FluidDraw die zugehorigen Magnetspulen automatisch.
Die Verkniipfung von Magnetventilen mit ihren Ventilspulen wird
ausfiihrlich unter Verkntipfung von Magnetventile und Ventilspulen
beschrieben.

Wird ein Hauptelement in einen Schaltplan eingefiigt, so werden
automatisch die zugehdrigen Spulen in der Symbolbibliothek
Unplatzierte Objekte aufgenommen.
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Bibliothek |

Unplatziertte Objekte 4]
B i il

14 ApaR 42

A1 A1
%X %X i | o
Q1K1 Q1Kz T4g hed @2

Bild 13/7: Schaltplan mit Magnetventil und zugehérige Ventilspu-
len in der Symbolbibliothek Unplatzierte Objekte

Die zugehdrigen Spulen sind intern schon mit dem Magnetventil im
Schaltplan verkniipft. Durch Anklicken eines ,,elektrischen An-
schlusses® des Magnetventils wird die entsprechende Spule in der
Bibliothek Unplatzierte Objekte automatisch hervorgehoben.

Bibliothek |

Unplatziertte Objekte 4]
B i il

14 AP0y 42

A1 Al
%X %X ’ 2
T2 (F) T K

Q1K1

Bild 13/8: Hervorhebung der Verkniipfung Anschluss mit zugehdri-
ger Ventilspule

Sobald Sie eine Spule aus der Bibliothek in einen Schaltplan zie-
hen, ,verbraucht“ sich die Spule in der Bibliothek und sie wird aus
ihr entfernt. Bei der Spule wird als Uibergeordnetes Objekt das
Ventil eingetragen.
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Bibliothek |

Unplatziete Objekte Al ai
14 4902 12

A1
E“:I*X Kt { e
A2 1] B 112

{141

Q1-K1

Bild 13/9: Einfiigen einer Ventilspule

Durch die schon vorhandene Verkniipfung von Spule und Ventil,
hat die Vergabe einer neuen Kennzeichnung bei der Spule direkt
Auswirkungen auf das Ventil. Die Kennzeichnung wird am Ventil
eingeblendet werden.

Bibliothek |

Unplatzierts Objekt i
nplatziets Objekts al .
P2 42

14
A1

4y w I
A2 14] & 12

]

Q1-Y1

Bild 13/10: Automatische Verkniipfung Magnetventil und Ventil-
spule

Wird die Ventilspule im Schaltplan geldscht, wird sie automatisch
wieder in der Symbolbibliothek Unplatzierte Objekte aufgenom-
men. Diese Symbolbibliothek verwaltet sich vollkommen selbst-
standig.
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Blatt- und Projekteigenschaften

Kapitel 14

Blatter und Projekte besitzen eine Reihe von gemeinsamen Eigen-
schaften. Die im Projekt eingestellten Eigenschaften kénnen von
Blattern des Projektes tibernommen werden. Im Folgenden werden
alle Eigenschaften aufgefiihrt, die sowohl bei Blattern als auch bei
Projekten angegeben werden kdnnen. Fiir die Abbildungen werden
die Dialogfenster der Bldtter verwendet.

Weil Blatter meist Schaltkreise enthalten, wird im Folgenden der
Begriff Schaltkreis synonym fiir Blatt verwendet. Bldtter konnen
aber auch z.B. Stiicklisten enthalten.
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Eigenschaften

Dateiname | | Durchsuche

Beschreibung | P1 Blattrnummer

Kennzeichnungsregeln Querverweisdarstellung Basislangeneinheit Verschlisselung Darstellung
Zeichnungsrahmen Atribute Zeichnungsgralie Blatteinteilung Zeichenebenen Sprache

[] Vom Projekt (bemehmen

Rahmendatei
D:\Fluid Tools'Fluid Draw P 6*frm"\Frame_Ad frm

Auswahlen... Neu laden

Bearbeiten...

Lokalen Rahmen léschen

" Rahmenattribute neu laden

Abbrechen
Bild 14/1: Dialogfenster Eigenschaften
Eigenschaften Im Feld Dateiname wird der Dateiname des Schaltkreises bzw. des

Projektes mit vollstandiger Pfadangabe angezeigt. Der Dateiname
wird in das Eingabefeld fiir die ,,Beschreibung” tibernommen und
kann dort verandert werden. Dieser Eintrag wird im Fenster im
oberen Rand und neben dem Schaltkreis- bzw. Projekt-Knoten
angezeigt.

Blattnummer Hier kann eine Blattnummer angegeben werden. Die Blatthnummer
kann aus einer beliebigen Zeichenfolge bestehen. Auf die Blatt-
nummer kann durch den vordefinierten Platzhalter,,%PageNumber*
zugegriffen werden. Dieser Platzhalter kann u.a. in Textkomponen-
ten und Zeichnungsrahmen verwendet werden.
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Zeichnungsrahmen

14.1 Attribute

240

Hier konnen Einstellungen fiir den Zeichnungsrahmen vorgenom-
men werden. Diese Funktion wird im Abschnitt Zeichnungsrahmen
beschrieben.

Zu jedem Schaltkreis bzw. zu jedem Knoten eines Projektes konnen
beliebig viele Attribute angelegt werden. Die Attribute werden im
Reiter ,Attribute” in einer Tabelle aufgelistet. Neue Attribute kén-
nen in die leeren Zellen am Ende der Tabelle eingegeben werden.
Das Verwenden von Attributen wird im Abschnitt Attribute der
Knoten eines Projekts beschrieben.

Die Attribute eines Projekt-Knotens werden automatisch auf alle
Schaltkreis-Knoten iibertragen (vererbt) und stehen damit in allen
Schaltkreiszeichnungen zur Verfiigung.

Dieses Konzept ist insbesondere bei den Zeichnungsrahmen niitz-
lich, wenn z.B. Projektattribute im Schaltplan angezeigt werden
sollen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Textkompo-
nenten mit Attributen verkniipfen.

Schaltkreisattribute, die von einem Projekt (ibernommen wurden,
kdnnen zundchst nicht verandert werden. Die entsprechende Zeile
im Dialogfenster im Reiter Attribute ist ausgegraut und die
Option in der Spalte ,,Vom Projekt {ibernehmen® ist aktiviert.

Es ist jedoch moglich, im Schaltkreis ein lbernommenes Attribut zu
tiberschreiben. Dazu muss die Option in der Spalte ,,Vom Projekt
ibernehmen“ deaktiviert werden. Der Wert des Attributs kann dann
gedndert werden. Dies kann z.B. dazu verwendet werden, individu-
elle Blattnummern im Zeichnungsrahmen zu vergeben. Wird die
Option ,,Vom Projekt tibernehmen“ erneut aktiviert, dann wird der
Attributwert wieder vom Projekt {ibernommen.
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Attribut

Wert

Aktion

Vom Projekt tibernehmen

Kommentar

Attribute

Ubersetzungstabelle...

Attribut Wert Altion ngnmzrﬁlj_::tn Kommentar
Anderung 1, Index Léschen
Anderung 1, Text Léschen
Anderung 1, Dat Léschen
Anderung 1, Name Léschen
Gesehen, Datum Léschen
Gesehen, Name Léschen
Firma, Zeile 2 Léschen
Freigabe, Datum Loschen
Freigabe, Name Loschen
Fima, Zeile 3 Léschen
Malistab Léschen
Léschen

Bild 14/2: Reiter Attribute
Diese Spalte enthdlt den Namen des Attributs.
Diese Spalte enthalt den Wert des Attributs.

Die Schaltflachen dieser Spalte lassen folgende Aktionen zu: Wurde
das Attribut im {ibergeordneten Projektknoten angelegt, so ist die

Aktion ,,“ verflighar. Durch einen Klick 6ffnet sich das

Dialogfenster Projekt bzw. Schaltkreis des Projekt-Knotens als Ziel,
das das entsprechende Attribut enthalt. Wurde das Attribut im

selben Knoten angelegt, so ist die Aktion ,,“ verflighar, mit
der das Attribut geldscht werden kann.

Wourde das Attribut im selben Knoten angelegt, so ist diese Option
deaktiviert und ausgegraut. Dies gilt fiir alle Attribute des Projekt-
Knotens, da dieser keinen {ibergeordneten Knoten besitzt. Fiir
untergeordnete Knoten wird bei aktivierter Option der Wert des
Attributs des Projekt-Knotens iibernommen. Nach Deaktivierung
dieser Option ist es moglich, den Attributwert lokal zu tiberschrei-
ben.

Hier kdnnen Sie einen Kommentar zum Attribut eingeben.
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Ubersetzungstabelle...

Wenn Sie ein Textfeld bearbeiten, kann iiber diese Schaltfldche ein
Suchen-Dialog geoffnet werden, tiber den Sie die Text-ID zu einem
Sprachtext aus der Ubersetzungstabelle finden kénnen.

14.1.1 Vordefinierte Platzhalter

%PageNumber

%PageDescription

%PageCircuit

%Pagelocation
%Pagelnstallation
%PageFileName
%PageFullFilePath

%PageFileDateTime

242

In FluidDraw stehen eine Reihe von vordefinierten Platzhaltern zur
Verfiigung. Diese Platzhalter kénnen u.a. in Textkomponenten und
Zeichnungsrahmen verwendet werden.

Die Platzhalter beginnen mit einem Prozentzeichen. Folgende
vordefinierte Platzhalter stehen u.a. zur Verfligung:

Die Blattnummer wird im Eigenschaftendialog des Schaltplans
angegeben.

Werden Auswertungen auf mehrere Seiten verteilt, so wird der
Blattnummer die Nummer der Unterseite mit einem Minuszeichen
angefiigt. Ist zum Beispiel die eingetragene Blattnummer ,,42-01
und wird die dritte Seite einer Auswertung angezeigt, dann wird der
Platzhalter ,,%PageNumber“ durch die Zeichenfolge ,,42-01-03“
ersetzt.

Die Beschreibung der Seite wird im Eigenschaftendialog des
Schaltplans angegeben.

Gibt den Wert ,,Schaltkreis“ der Kennzeichnungsregel des Blattes
an.

Gibt den Wert ,,0rt“ der Kennzeichnungsregel des Blattes an.

Gibt den Wert ,,Anlage” der Kennzeichnungsregel des Blattes an.
Steht fiir den Dateinamen der Seite ohne Ordnerpfad.

Steht fiir den Dateinamen der Seite mit vollstandigem Ordnerpfad.

Steht fiir das Datum und die Zeit der letzten gespeicherten Ande-
rung des Schaltplans.
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%PageFileDate

%PageFileTime

%ParentDescription

%ProjectDescription

%ProjectFullFilePath

%TotalPages

14.2 Blatteinteilung

Steht fiir das Datum der letzten gespeicherten Anderung des
Schaltplans.

Steht fiir die Zeit der letzten gespeicherten Anderung des Schalt-
plans.

Steht fiir die Beschreibung des tibergeordneten Projektknoten des
Blattes.

Steht fiir die Beschreibung des Projekts.

Steht fiir den Dateinamen des Projekts mit vollstandigem Ordner-
pfad.

Gibt die Gesamtanzahl der Blatter des Projektes an.

Die Blatteinteilung kann nur bei Bldttern festgelegt werden. Das
Bearbeiten der Blatteinteilung ist unter Blatteinteilung beschrie-
ben.

14.3 Basislangeneinheit

Die Symbole der FluidDraw Symbolbibliotheken werden nach
verschiedenen DIN ISO Normen erstellt. In den Normen werden
keine absoluten Langeneinheiten angegeben, sondern es wird nur
eine relative Basisldngeneinheit ,,M“ verwendet. Alle Symbole sind
beziiglich dieser Basislangeneinheit ,,M*“ erstellt worden. Erst beim
Einfiigen eines Symbols in einen Schaltkreis wird die tatsachliche
GroBe des Symbols festgelegt.

Wie die Basislangeneinheit ,,M*“ umzurechnen ist wird mit dem
Schaltplan abgespeichert. Sie konnen die eingestellten Werte eines

Schaltplans dndern, indem Sie tiber das Menu Eigenschaf-
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den Eigenschaftsdialog des Schaltplans aufrufen. Im Reiter
Basisldngeneinheit finden Sie die entsprechenden Einstellungen.

Basislangeneinheit

[] Vom iibergeordneten Knoten iibemehmen
® M=15mm

O M=2mm

O M=25mm

(O Benutzerdefiniert

Bild 14/3: Reiter Basisldngeneinheit

Sobald der Wert von ,,M*“ gedndert wird, werden die Gréf3en der
vorhandenen Symbole bzgl. der angegebenen Basislangeneinheit
neu berechnet. Auf Elemente des Zeichnungsrahmens hat die
Angabe keinen Einfluss.

Der Reiter Basislangeneinheit befindet sich auch in den Einstellun-
gen des Projekts. Die entsprechenden Einstellungen werden als
Vorgabe fiirim Projektbaum neu erstellte Schaltpldane verwendet.

14.4 Sprache

Die Spracheinstellungen befinden sich im Reiter Sprache. Die dort
gemachten Einstellungen haben Auswirkungen auf sprachabhangi-
ge Text u.a. in Stiicklisten. Die Sprache von Programmelementen,
wie z.B. Schaltflachen, wird iiber die Programmoptionen festgelegt,
siehe dazu Sprache.
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Sprache

[] Vom iibergeordneten Knoten iibemehmen Von globalen Einstellungen kopieren

Produktkatalog

Deutsch ~

Ubersetzungstabelle

Ubersetzungssprache

Vom iibergeordneten Knoten
tibernehmen

Von globalen Einstellungenl

Bild 14/4: Reiter Sprache

Ubernimmt die Spracheinstellungen vom libergeordneten Projekt-
knoten.

Hiermit kopieren Sie die Einstellungen, die unter in

kopierenl

Produktkatalog

Ubersetzungstabelle

Ubersetzungssprache

OEtionen...|/ Sprache festgelegt sind.

Legt die Sprache des Festo Produktkatalogs fest. Alle Produktattri-
bute werden in der entsprechenden Sprache dargestellt. Ebenfalls
werden die vordefinierten Attribute in dieser Sprache angezeigt.

Legt die zu verwendende Ubersetzungstabelle fest.

Legt die zu verwendende Sprache der ausgewahlten Uberset-
zungstabelle fest. Die benutzerdefinierten Attribute werden in der
ausgewdhlten Sprache dargestellt.

14.5 Verschliisselung
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Projekte und Schaltpldne kdnnen verschliisselt werden. Als Ver-
schliisselungsverfahren wird AES-128 verwendet. Blatter, die
Bestandteile eines Projekts sind, konnen nicht einzeln verschlisselt
werden. Sie kénnen in dem Fall nur das gesamte Projekt verschlis-
seln.
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Verschlisselung

Verschlisselung aktivieren

Kennwort

Dieses Blatt ist Bestandteil eines Projektes. das als eine einzige
Datei gespeichert wird. Daher kann das Blatt nicht einzeln
verschlosselt werden. Verschlusseln Sie statidessen gof . das

gesamte Projekt.

Bild 14/5: Reiter Verschliisselung

Mit dieser Option wird die Verschliisselung ein- bzw. ausgeschaltet.
Bei eingeschalteter Verschliisselung kann im Eingabefeld Kennwort
das zu verwendende Passwort angegeben werden.

Verschliisselung aktivieren
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14.6 Kennzeichnungsregeln

Kennzeichnungsregeln

Anlage Vom Ubergeordneten Knoten Gbemehmen

] Vom db rdneten Knoten Gbemeh
om ubergeardneten &N uoemenmen Von globalen Einstellungen kopieren

Benutzerdefiniert
Ort
Vom Ubergeordneten Knoten Gbemehmen = Anlage

+ Ort
Schaltkreis - Kemponente
[] Vom iibergeordneten Knoten iibemehmen Anschiuss

| Kennzeichnung umrahmen

=1+2-K3:4

Kennzeichnungen bei freier Eingabe automatisch umrahmen
Bild 14/6: Reiter Kennzeichnungsregeln
Uber diesen Reiter werden die Einstellungen der Kennzeichnungs-

regeln festgelegt. Weitere Informationen finden Sie unter Be-
triebsmittelkennzeichnungen und Kennzeichnungsregeln.

Von globalen Einstellungenl Hiermit kopieren Sie die Einstellungen, die unter in

kopierenl OEtionen...|/ Kennzeichnungsregeln festgelegt sind.

Kennzeichnung umrahmen Legt fest, dass die Kennzeichnungen des ausgewdhlten Regelsatzes
umrahmt werden.

Fiir Anlage, Ort und Schaltkreis konnen Angaben gemacht werden,
die flir die Darstellung der Kennzeichnungen der Symbole ausge-
wertet werden. Ist die Option Vom iibergeordneten Knoten {iber-
nehmen aktiv, so wird die zughdrige Angabe vom tibergeordneten
Projektknoten tibernommen.

Beispiel Das angezeigte Beispiel verdeutlicht die Auswirkungen der ausge-
wahlten Kennzeichnungsregeln.
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14.7 Querverweisdarstellung

Querverweisdarstellung

Vom Ubergeordneten Knoten Gbemehmen Von globalen Einstellungen kopieren

Blattnummer
Seitenreihe

Seitenspalte

Gemeinsame Ubergeordnete Bestandteile ausblenden

103

Bild 14/7: Reiter Querverweisdarstellung

Uber diesen Reiter werden die Einstellungen der Querverweisdar-
stellung festgelegt. Weitere Informationen finden Sie unter Quer-
verweisdarstellung. Ist die Option Vom {ibergeordneten Knoten
ibernehmen aktiv, so werden die Einstellungen vom iibergeordne-
ten Projektknoten tlbernommen.

Von globalen Einstellungenl Hiermit kopieren Sie die Einstellungen, die unter in

kopierenl Oetionen...l / Querverweisdarstellung festgelegt sind.

Beispiel Verdeutlicht die Auswirkungen der Einstellungen anhand eines
Beispiels.
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14.8 Darstellung

Darstellung
Vom Ubergeordneten Knoten Gbemehmen Von globalen Einstellungen kopieren

Liniensprung anzeigen

Bild 14/8: Reiter Darstellung

Uber diesen Reiter werden die Einstellungen der Leitungskreuzun-
gen festgelegt. Weitere Informationen finden Sie unter Leitungs-
spriinge. Ist die Option Vom iibergeordneten Knoten tibernehmen
aktiv, so werden die Einstellungen vom {ibergeordneten Projekt-
knoten ibernommen.

Von globalen Einstellungenl Hiermit kopieren Sie die Einstellungen, die unter in

kopierenl OEtionen...l / Darstellung festgelegt sind.

Liniensprung anzeigen Leitungskreuzungen werden als Spriinge dargestellt.

Mehrere Attribute innerhalb Gestattet die Verkettung mehrerer Text-IDs bzw. Verkniipfungen
einer Zeile erlauben innerhalb eines Attributwertes bzw. einer Zeile des Textobjekts.

Trennzeichen Wahlen Sie hier das Trennzeichen aus, das Sie zur Textverkettung
verwenden mdchten.
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14.9 Attribute anzeigen

Atribute anzeigen

Vom Ubergeordneten Knoten Gbemehmen Von globalen Einstellungen kopieren

Attributname Anzeiger Text umrahmen Ausrichtung ~
Ohne Rahmen ~ | Unten links ~
Typ Rechteck ~ | Unten links ~
Artikelbenennung O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Querschnitt, Kabel O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Lange, Kabel O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Kabeltyp, Kabel O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Kunderteilenummer Hlipse ~ | Unten links w
Beschreibung O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Bestellcode 1 O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Bestellcode 2 O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Teilenummer Abgerundetes Rechteck ~ | Unten links W

Einstellungen anwenden Zuricksetzen

Vom uibergeordneten Knoten
tibernehmen

Von globalen Einstellungenl

Bild 14/9: Reiter Attribute anzeigen

FluidDraw kann die Attribute der Objekte im Schaltkreis automa-
tisch einblenden. Dazu dient die Tabelle in diesem Reiter. Es wer-
den hierbei fiir die ausgewahlten Attribute dieselben Texte mit
Attributverkniipfungen erzeugt, die auch im Eigenschaftsdialog der
Symbole eingeschaltet werden konnen.

Ubernimmt die Einstellungen fiir das automatische Anzeigen von
Attributen vom {ibergeordneten Projektknoten.

Hiermit kopieren Sie die Einstellungen, die unter in

kopierenl

Attributname

Anzeigen

250

Oetionen...l/ Attribute anzeigen festgelegt sind.

In dieser Spalte steht der Attributname, dessen Wert angezeigt
werden soll.

Wenn diese Option aktiviert ist, wird beim Einfiigen eines neuen

Symbols oder nach dem Zuweisen von Attributen oder Katalogei-
genschaften automatisch ein Text mit der ausgewahlten Darstel-
lung eingefiigt.
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Text umrahmen

Ausrichtung

Einstellungen anwenden

Zuriicksetzen

Hier stellen Sie den Stil der Umrahmung ein. Es stehen verschiede-
ne Stile wie Rechteck oder Ellipse zur Verfiigung. Die Einstellung
»Individuell“ behdlt die vorhandene Einstellung bei.

Legt die Lage und Ausrichtung des Attributtexts beziiglich des
zugehorigen Objekts fest. Die Einstellung ,,Individuell verwendet
die bei den einzelnen Symbolen hinterlegen Positionen fiir die
Anzeige der Kennzeichnung und der Attribute.

Standardméfig wirken die Einstellungen in diesem Dialog nur auf
neu eingefiigte Objekte und auf bestehende Objekte, deren Attribu-
te ergdnzt oder gedndert wurden. Mit dieser Schaltflache kénnen
Sie die Einstellungen auf die bestehenden Objekte des Blattes bzw.
auf alle Blatter des Projektknotens anwenden.

Setzt die Einstellungen auf die Standardwerte zuriick.
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Positionsnummern

Kapitel 15

252

Fiir verschiedene Anwendungen ist es sinnvoll, die gleichen Pro-
dukte innerhalb eines Projektes mit einer eindeutigen Nummer zu
versehen. Wie bei einem Bauplan, bei dem alle Schrauben einer
Grofie zu Beginn aufgelistet und z.B. mit S1 bis S5 durchnumme-
riert sind, sodass nachher im Plan iiber die Positionsnummer auf
eine bestimmte Schraube verwiesen werden kann. FluidDraw
unterstiitzt die automatische Vergabe solcher festen Positions-
nummern fiir gleiche Produkte im Schaltplan. Gleiche Produkte
bedeutet in FluidDraw, dass bestimmte Objekte im Schaltplan die
gleichen Produktdaten (genauer: Katalog- und/oder benutzerdefi-
nierte Eigenschaften) besitzen. Immer dann, wenn ein neues Objekt
dem Projekt hinzugefiigt und die relevanten Produktdaten ausge-
fiillt sind, wird dem Objekt eine Positionsnummer zugeordnet. Die
Positionsnummer ist vergleichbar mit der laufenden Nummer einer
Summenstiickliste, wobei sich die Positionsnummer jedoch nicht
dndert, wenn die Stiickliste anders sortiert oder Objekte eingefiigt
bzw. gel6scht werden. Positionsnummern kénnen jederzeit manuell
gedndert und so an die aktuellen Bediirfnisse angepasst werden.

Eine Positionsnummer kann fiir folgende Objekte im Projekt verge-
ben werden:

— Haupt- und Unterkomponenten
— Verbindungsleitungen

— Kabel

— Klemmenleisten

Von den genannten Objekten werden jedoch nur diejenigen Objek-
te beriicksichtigt, die auch in einer Stiickliste angezeigt werden,
also das Kennzeichen ,,Objekt erscheint in Stiicklisten* besitzen.
Die Positionsnummer wird in einem benutzerdefinierten Attribut
des jeweiligen Objektes gespeichert. Dies macht es leicht, die
Positionsnummer im Schaltplan einzublenden, direkt zu manipulie-
ren und in Auswertungen mit aufzunehmen.
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15.1 Dialog Positionsnummern verwalten

Uber den Meniipunkt [Projekt] / [Positionsnummern verwalten..]

erreichen Sie den Dialog zur Verwaltung der Positionsnummern.
Uber diesen Dialog wird die automatische Vergabe der Positions-
nummern fiir ein Projekt grundlegend aktiviert oder deaktiviert.
Einmal aktiviert, konnen hier die Regeln zur Vergabe der Positions-
nummern angepasst und die aktuellen Positionsnummern verwal-

tet werden.

Positionsnummern

Feste Positionsnummem flr gleiche Produkte verwenden
Mummerierung Atribut
[10.:20.30.40.50. ... Festlegen. . Anzsigen Attibuteigenschafien .
Pktuelle Positionsnummem Neu nummerieren.. Sortierung. Kriterien fiir gleiche Produkte...
Pos Nr. 8 - Teilenummer  * Lisferant  Bestellcode 1 Bestellcode 2 Ki i mer  Stiick  Kennzeich Ort
10 O 2187 Festo MC-2-1/8 1 Q2 ns
20 [ 151160 Festo GRLA-M5-B 4 R1.R2.R3.R4 12121314
30 O 163319 Festo DNC-32-25-PPY 2 M1, M2 Hn2.n3
40 O 192592 Festo LFR-3/8-0-7-0-MINI 1 Ki n4
504 525725 Festo MA-40-10-R1/8-E-RG 1 P1 ns
60 [ 533258 Festo QBT-1/4-5M16-U-M 1 m ns
Hinzufiigen SR
Auswertung ins Projekt einfigen Abbrechen

Bild 15/1: Dialog zur Positionsnummernverwaltung

Feste Positionsnummern fir ~ Mit dieser Option wird die automatische Vergabe von Positions-

gleiche Produkte verwenden  nummern ein- und aus-geschaltet.

Diese Option ist standardmégig fiir alle Projekte deaktiviert. Moch-
ten Sie Positionsnummern in lhrem aktuellen Projekt nutzen, akti-
vieren Sie die Option. Durch Setzen der Option werden die anderen
Steuerelemente im Dialog aktiviert und konnen genutzt werden.

Bereits vorhandene Positionsnummern werden nicht geloscht,
sollten Sie die Option zu einem spdteren Zeitpunkt wieder deakti-

vieren.
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Nummerierung

Attributname

Aktuelle Positionsnummern

Neu nummerieren

254

Hier sehen Sie eine Vorschau der Positionsnummern, die durch das
aktuell festgelegte Nummerierungsschema erzeugt werden. Uber

die Schaltflache |Festlegen| kann das Nummerierungsschema

verandert werden. Details dazu finden Sie im nachfolgenden Ab-
schnitt Anderung des Nummerierungsschemas.

Hinweis: Wenn Sie bereits Positionsnummern haben und dann das
Nummerierungsschema dandern, werden die bestehenden Positi-
onsnummern nicht automatisch auf das neue Schema gedndert.
Wenn Sie die bestehenden Positionsnummern @ndern mochten,
nutzen Sie dazu die Moglichkeiten zum ,,Neu nummerieren®.

Dies ist der Name des benutzerdefinierten Attributs in dem die
Positionsnummer gespeichert wird. Uber die Schaltfldche

kann der Name des Attributs geandert werden. Details dazu

finden Sie im nachfolgenden Abschnitt ,,Andern des Attributs fiir
die Positionsnummer®.

In dieser Tabelle werden analog zu einer Summenstiickliste alle
Objekte aufgelistet, die fiir die Vergabe der Positionsnummern
relevant sind. Dies bedeutet, dass hier nur diejenigen Objekte
aufgelistet werden, bei denen die notwendigen Produktdaten
eingetragen sind und die Option ,,Objekt erscheint in Stiicklisten®
gesetzt ist. Zusatzlich kann diese Liste benutzerdefinierte Eintrage
enthalten, wenn bestimmte Zuordnungen fest vorgegeben sein
sollen.

Uber die Tabelle kénnen die vergebenen Positionsnummern gepriift
und direkt verandert werden. Die Schaltflachen oberhalb und
unterhalb der Tabelle dienen zur Manipulation der Eintrage in der
Tabelle.

Der Inhalt der Tabelle entspricht in der Standardeinstellung nicht
1:1 der Standardauswertung ,Summenstiickliste®, da die Kriterien
fiir die Vergabe der Positionsnummern etwas anders gefasst sind
als die Spalten in der Summenstiickliste. Sie kénnen aber die
Kriterien flir gleiche Produkte so anpassen, dass beides iiberein-
stimmt. Details dazu finden Sie im nachfolgenden Abschnitt ,,An-
passung der Kriterien fiir gleiche Produkte®.

Ermoglicht es, bestimmte Eintrdge der Tabelle automatisch neu zu
nummerieren.
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Sortierung

Kriterien fiir gleiche Produk-

te...

Anpassung der Sortierung der aufgelisteten Objekte in der Tabelle.
Die Sortierung hat direkte Auswirkungen auf das ,,Neu nummerie-

“

ren-.

Legt fest, welche Produktdaten, also Katalog- und/oder benutzer-
definierte Attribute ausgefiillt sein miissen, sodass eine Positions-
nummer flir ein Produkt vergeben wird. Ebenso entscheidet dies,
welche Produkte als identisch angesehen werden und somit die
gleiche Positionsnummer erhalten.

Fligt der Tabelle einen neuen benutzerdefinierten Eintrag hinzu.

Loscht die markierten benutzerdefinierten Eintrage aus der Tabelle,
sofern diese nicht gerade im Projekt verwendet werden.

Die Schaltflache schlieRt den Dialog und wendet alle Anderun-
gen auf das aktuelle Projekt an. In anderen Worten: Solange Sie
den Dialog nicht mit bestatigen und schliefien, werden lhre

Anderungen nicht wirksam. Sie kénnen dies nutzen, um Anderun-
gen zu testen und wieder zu verwerfen, indem Sie den Dialog iiber

die Schaltflache |Abbrechen|verlassen. In diesem Fall wird Ihr
Projekt nicht verdndert.

15.2 Vergabe der Positionsnummern

Ist die Vergabe der Positionsnummern aktiviert, wird eine Positi-
onsnummer fiir folgende Objekte im Projekt vergeben:

— Haupt- und Unterkomponenten
— Verbindungsleitungen

— Kabel

— Klemmenleisten

Damit ein Objekt eine Positionsnummer erhalt, miissen zusatzlich
aber auch noch folgende Bedingungen erfiillt sein:
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Ein Symbol aus der Stan-
dardbibliothek einfligen

Ein Symbol aus einer Benut-

zerbibliothek oder einer
Datei einfiigen
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— Das Kennzeichen ,,0bjekt erscheint in Stiicklisten“ muss ge-
setzt sein.

— Mindestens die Pflicht-Produktdaten miissen eingetragen sein.

Grundsatzlich kdnnen nur denjenigen Objekten Positionsnummern
zugewiesen werden, welche die relevanten Produktdaten zur Un-
terscheidung der einzelnen Produkte enthalten. Dabei wird zwi-
schen Pflichtfeldern und optionalen Feldern unterschieden. Min-
destens die Pflichtfelder miissen einen Wert enthalten, ansonsten
kann fiir ein Objekt keine Positionsnummer ermittelt werden. Die
optionalen Felder dienen zur weiteren Unterscheidung verschiede-
ner Produkte. In der Standardeinstellung sind ,,Lieferant* und
»Teilenummer* als Pflichtfelder definiert. Diese beiden Attribute
miissen daher mindestens vorhanden und ausgefiillt sein, damit
eine Positionsnummer zugewiesen werden kann. Es ist dabei uner-
heblich, ob die entsprechenden Attribute in den Katalogeigenschaf-
ten oder den benutzerdefinierten Eigenschaften aufgefiihrt sind.

Die Vergabe der Positionsnummern erfolgt entweder direkt beim
Einfiigen eines neuen Objektes in das Projekt oder direkt nach der
Bearbeitung eines Objektes vor allem durch die Erganzung von
Produktdaten. Es wird zuerst gepriift, ob es fiir die vorliegenden
Produktdaten bereits eine Positionsnummer im Projekt gibt. Wenn
ja, wird dem Objekt die existierende Positionsnummer zugewiesen.
Nur wenn kein anderes Objekt mit gleichen Produktdaten existiert,
wird eine neue Positionsnummer vergeben und eingetragen.

Anhand einiger Standardaktionen im Projekt soll die Vergabe der
Positionsnummern weiter veranschaulicht werden:

Wird ein Symbol aus der Standardbibliothek eingefiigt, besitzt es
noch keine Produktdaten. An dieser Stelle wird dem eingefiigten
Symbol noch keine Positionsnummer zugeordnet. Erst wenn dem
Symbol Produktdaten {iber einen Produktkatalog zugeordnet oder
diese direkt in die Eigenschaften eintragen worden sind, wird eine
Positionsnummer zugeordnet.

Hier kommt es darauf an, ob die relevanten Attribute zur Unter-
scheidung der Produkte beim Einfiigen der Komponente in den
Schaltplan bereits vorhanden sind oder nicht. Sind diese Daten z.B.
bei einem Symbol aus einer Benutzerbibliothek dort im Symbol
bereits hinterlegt, so wird auch eine Positionsnummer vergeben.
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Ein Symbol aus dem Festo
Katalog, einer Benutzerda-
tenbank, einem Warenkorb
oder tiber Festo QuickSearch
einfiigen

Beim Einfiigen aus diesen Quellen werden mit dem Symbol norma-
lerweise auch entsprechende Katalogdaten eingefiigt. Erfiillen
diese Daten die Kriterien fiir gleiche Produkte, wird beim Einfligen
eine Positionsnummer zugewiesen.

Wird eine neue Positionsnummer beim Einfligen eines neuen Ob-
jektes vergeben, wird stets gepriift, ob es im Projekt ggf. noch
weitere Objekte mit identischen Produktdaten aber noch ohne
Positionsnummer gibt. Die neu vergebene Positionsnummer wird
dann auch in diese Objekte eingetragen, damit diese einheitlich bei
allen gleichen Produkten gepflegt ist.

Sollte es einmal vorkommen, dass bei gleichen Produkten unter-
schiedliche Positionsnummern eingetragen sind, so wird dies vom
Dialog zur Verwaltung der Positionsnummern erkannt und es wird
automatisch die kleinste gefundene Positionsnummer in alle Objek-
te eingetragen, um wieder einen einheitlichen Stand im Projekt
herzustellen.

Die Vergabe der Positionsnummern kann in bestimmtem Umfang
an die individuellen Anforderungen angepasst werden. Im Folgen-
den wird dies genauer beschrieben.

15.2.1 Anderung des Nummerierungsschemas

Uber die Schaltfliche |Festlegen|im Bereich ,Nummerierung* der

Positionsnummernverwaltung kénnen Sie folgenden Dialog zur
Anpassung der Nummerierung aufrufen:
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Andern des Attributs fiir die
Positionsnummer
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Nummerierung

(® Numerisch
Prafix Startnummer Postfix
[ 1 o] [ ]
Schrittweite 10
[ Fithrende Mullen 2 - | Zffem
Vorschau [10. 20, 30. 40. 50. ..

() Mlphabetisch

.. AZ BA BB, ..

Abbrechen

Bild 15/2: Dialog zur Anpassung der Nummerierung

Grundlegend auswahlen konnen Sie hier, ob die Nummerierung auf
einer Zahlenfolge (numerisch) oder einer Buchstabenfolge (alpha-
betisch) basieren soll. Wahlen Sie die von lhnen gewiinschte Art
der Nummerierung durch Auswahl der entsprechenden Option aus.
Bei der numerischen Nummerierung kénnen Sie verschiedene
Einstellungen zur Formatierung der Positionsnummern vornehmen
und die Zahlenfolge anpassen. Nach einer Anderung der Einstellun-
gen wird die Vorschau unterhalb der Einstellungen direkt aktuali-
siert, sodass Sie stets die Auswirkung Ihrer Anderung nachvollzie-
hen kénnen. Mit Klick aufm wird das gewdhlte Nummerierungs-
schema Uibernommen. Beachten Sie, dass das neue Schema nicht
automatisch auf bereits bestehende Positionsnummern angewen-
det wird. Nutzen Sie die Méglichkeiten des ,,Neu nummerieren®,
um bestehende Positionsnummern gegebenenfalls zu dandern.

Die Schaltflache |Festlegen|im Bereich Attributname der Positions-

nummernverwaltung ermdglicht es, den Attributnamen zu verén-
dern, der fiir die Speicherung der Positionsnummer verwendet
wird. Mit Betatigung der Schaltflache 6ffnet sich der folgende
Dialog:
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Attributeigenschaften

Attributname
® Vordefiniertes Attribut
Attributname Pos.Nr.

(O Benutzerdefiniertes Attribut

Attributname

Attribut anzeigen

Text umrahmen Ausrichtung
Abgerundetes Rechte: Oben links w
Apbrechen

Bild 15/3: Anderung des Attributs fiir die Positionsnummer

Als Voreinstellung ist ausgewahlt, dass die Positionsnummer im

benutzerdefinierten Attribut mit dem vordefinierten Namen ,,Pos.
Nr.“ eingetragen werden. Méchten Sie dies @ndern, aktivieren Sie
die Option ,,Benutzerdefiniertes Attribut“. lhnen stehen dann alle
im Projekt bereits vorhandenen benutzerdefinierten Attribute zur
Auswahl zur Verfiigung. Mochten Sie stattdessen ein ganz neues

Attribut verwenden, konnen Sie dies iber die Schaltfliche

neu anlegen.

Wenn Sie ein bestehendes Attribut auswéhlen, werden die Inhalte
in diesem Attribut allein durch die Auswahl des Attributs zur Ver-
wendung fiir die Positionsnummer nicht verandert. Nachdem Sie
den Dialog verlassen haben, wird in der Tabelle mit den aktuellen
Positionsnummern in der ersten Spalte das neue Attribut mit gege-
benenfalls bereits vorhandenen Werten angezeigt.

Beim Eintragen einer Positionsnummer durch das automatische
Nummerieren wird im Kommentar des Attributs vermerkt, dass
diese Zuweisung automatisch und nicht manuell erfolgt ist. Dies
geschieht dadurch, dass im Kommentar der Text ,,<auto>* eingetra-
gen wird. So ist an der Komponente direkt erkennbar, dass dies ein
automatisch eingetragener Wert ist.
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Wird nun spater das Attribut fiir die Positionsnummer gedndert,
geschieht folgendes:

1. Alle Attributwerte werden vom alten Attribut in das neue Attri-
but kopiert

2. War das alte Attribut automatisch gefiillt worden, so wird es
geldscht. Manuelle Eintrige bzw. Anderungen am alten Attribut
bleiben somit erhalten.

Dieses Vorgehen stellt sicher, dass bei einer Anderung des Attri-
buts manuell eingetragene Daten bestehen bleiben.

Anpassung der Kriterien fiir Entscheidend fiir die Vergabe der Positionsnummern ist die Festle-
gleiche Produkte gung, anhand welcher Kriterien bestimmte Produkte unterschieden

werden sollen. Diese Kriterien konnen tiber den folgenden Dialog
angepasst werden, der {iber die Schaltflache |Kriterien fiir gleiche
Produkte...| aufgerufen werden kann.

Kriterien far gleiche Produkte

Adtribut Fflichtfeld
Teilenummer <Vordefiniertes Attribut= v
Lieferant <\ordefiniertes Attribut= v
Bestellcode 1 <\Vordefiniertes Attribut= v O
Bestellcode 2 <\Vordefiniertes Attribut= v O
Kundenteil imer <Vordefiniertes Attribu_. [+ O
Hinzufligen
Apbrechen

Bild 15/4: Anpassung der Kriterien fiir gleiche Produkte

In diesem Dialog sind die Attribute aufgelistet, die zur Unterschei-
dung von verschiedenen Produkten herangezogen werden. Zur
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Auswahl stehen hier bestimmte vordefinierte Attribute sowie die
aktuell in den Objekten des Projektes verwendeten Attribute. Es
spielt dabei keine Rolle, ob das Attribut als Katalog- oder als benut-
zerdefiniertes Attribut in einer Komponente eingetragen ist.

Neben dem Attribut wird in der Spalte ,,Pflichtfeld” festgelegt,
welche der Attribute als Pflicht- und welche als optional angesehen
werden. Die als Pflichtfelder gekennzeichneten Attribute miissen in
einem Objekt vorhanden und gefiillt sein, damit eine Positions-
nummer vergeben wird. Die optionalen Felder miissen nicht ange-
geben sein. Falls optionale Attribute in einem Objekt enthalten
sind, werden die Werte in diesen Attributen zur genaueren Unter-
scheidung von Produkten verwendet.

Mit der Schaltflache [Hinzufiigen| konnen den Kriterien weitere

Attribute hinzugefiigt werden. Uber |Entfernen|kénnen zuvor
markierte Eintrage geloscht werden.

In der Liste der Attribute muss mindestens ein Attribut enthalten
und als Pflichtfeld markiert sein. Die Kriterien kénnen nicht aus-
schlief3lich aus optionalen Feldern bestehen. Es kdnnen daher im
Dialog nicht alle Haken aus der Spalte ,,Pflichtfeld* herausgenom-
men werden.

Mit den beiden Schaltflachen rechts neben der Auflistung der
Attribute kann die Reihenfolge der Attribute angepasst werden.
Dies hat jedoch nur Auswirkung auf die Anzeige in der Tabelle in
der Positionsnummernverwaltung und nicht auf die Vergabe der
Positionsnummern.

Werden die Produktkriterien gedndert und dabei andere Pflichtkri-
terien ausgewdhlt, so dndert sich damit grundlegend, welche
Objekte im Projekt eine Positionsnummer zugewiesen bekommen
und welche nicht. Dabei kann es geschehen, dass Objekte, die
zuvor giiltige Produktkriterien besafen, nun keine giiltigen Pro-
duktkriterien mehr besitzen. Aus diesen Objekten wird nach Ande-
rung der Produktkriterien die Positionsnummer automatisch ge-
l6scht.

Benutzerdefinierte Eintrage In der Tabelle mit den aktuellen Positionsnummern werden auto-
matisch alle Objekte aufgelistet, die im Projekt vorhanden und mit
den notwendigen Produktdaten versehen sind. Zusatzlich zu diesen
automatischen Eintragen konnen der Tabelle weitere benutzerdefi-
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Eintrdage entfernen

nierte Eintrage hinzugefiigt werden. Mit diesen Eintragen kénnen
dann Positionsnummern fiir bestimmte Produkte, die aktuell noch
nicht im Projekt enthalten sind, im Voraus hinterlegt werden.

Sie fiigen einen neuen festen bzw. benutzerdefinierten Eintrag der
Tabelle hinzu, indem Sie auf die Schaltflache unter-
halb der Tabelle klicken. Es wird dann ein neuer leerer Eintrag in
der Tabelle erzeugt, bei dem die Option ,,Benutzerdefiniert”, in der
Spalte mit dem Benutzer-Symbol in der Uberschrift, gesetzt ist. Im
Gegensatz zu den automatischen Eintrdgen konnen Sie bei einem
neuen benutzerdefinierten Eintrag in die Spalten mit den Kriterien
fiir gleiche Produkte die Werte eintragen, fiir die diese Positions-
nummer gelten soll. Wichtig ist, dass Sie mindestens die Pflicht-
Produktdaten eintragen, damit der Eintrag zur Vergabe einer Posi-
tionsnummer herangezogen werden kann.

Die Eintrdge in der Tabelle werden, analog zu einer Summenstiick-
liste, automatisch anhand der vorhandenen Objekte im Projekt
generiert. Welche Positionsnummer in welchem Objekt verwendet
wird, konnen Sie an der Auflistung der Kennzeichnungen in der
entsprechenden Spalte der Tabelle erkennen.

Neben diesen automatischen Eintragen kénnen in der Tabelle auch
Eintrdage vorhanden sein, die aktuell nicht im Projekt genutzt wer-
den. Bei diesen Eintrdgen ist in der Spalte ,,Kennzeichnung* nichts
eingetragen. Dies kdnnen entweder aktuell nicht genutzte benut-
zerdefinierte Eintrage sein oder auch kiirzlich im Projekt verwende-
te Eintrage.

Sie konnen solche nicht genutzten Eintrdge aus der Tabelle entfer-
nen, indem Sie diese Eintrdge markieren und anschlieffend die

Schaltflache betétigen. Alle Eintrdge, die aktuell im
Projekt verwendet werden, kdnnen nicht geldscht werden.

15.2.2 Manuelle Anpassung der Positionsnummern

Einzelne Werte im Dialog

anpassen

262

In der Tabelle mit den aktuellen Positionsnummern wird die Positi-
onsnummer immer in der ersten Spalte mit dem Attributnamen als
Uberschrift vorn in der Tabelle angezeigt. Die Eintrége in dieser
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Neu nummerieren

Spalte lassen sich bearbeiten und jede Positionsnummer kann hier
direkt gedndert werden.

Wenn Sie eine Positionsnummer auf diesem Weg manuell andern,
wird diese Zeile anschlieBend automatisch als benutzerdefinierter
Eintrag markiert. Dies konnen Sie daran erkennen, dass nach der
Eingabe der Positionsnummer das Kontrollkdstchen in der Spalte
»Benutzerdefiniert“ gesetzt ist. Dadurch wird diese Zeile vor auto-
matischen Anderungen durch das ,,Neu nummerieren® geschiitzt
und der manuell gednderte Wert bleibt auch beim ,,Neu nummerie-
ren“ der anderen Eintrdge erhalten.

Oberhalb der Tabelle mit den aktuellen Positionsnummern befindet
sich die Schaltflache w. Mit einem Klick auf diese
Schaltflache 6ffnet sich folgender Dialog:

® Alle Blemente neu nummerieren

(O Murleere Elemente nummerieren
[] Benutzerdefinierte Eintrage sinschliefen

Abbrechen

Bild 15/5: Dialog zum ,,Neu nummerieren*

Hier konnen Sie auswahlen, ob alle Eintrdge in der Tabelle neu
nummeriert werden sollen oder nur diejenigen, bei den aktuell
keine Positionsnummer eingetragen ist. StandardmaBig werden
benutzerdefinierte Eintrdge bei der Nummerierung nicht mitberiick-
sichtigt, damit die manuell vorgegeben Werte nicht verloren gehen.
Sie kdnnen jedoch auch die benutzerdefinierten Eintrdge numme-
rieren lassen, indem Sie die Option ,,Benutzerdefinierte Eintrage
einschlieen” aktivieren.

Die Nummerierung der Eintrdge in der Tabelle erfolgt von oben
nach unten und richtet sich somit nach der aktuellen Sortierung der

Eintrdge. Uber die Schaltfliche M kdnnen Sie die Sortie-

rung der Eintrdge verdndern und somit eine andere Nummerierung
erreichen.
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Uberschreiben der Positions-
nummer direkt im Objekt

Es werden nur diejenigen Eintrdge nummeriert, bei denen mindes-
tens die Pflicht-Produktdaten eingetragen sind. Sollte es benutzer-
definierte Eintrdge geben, bei denen die Pflicht-Produktdaten nicht
vollstandig ausgefiillt sind, werden diese nicht nummeriert.

Die Positionsnummer wird im einzelnen Objekt als benutzerdefi-
niertes Attribut abgelegt. Es besteht die Moglichkeit, die Positions-
nummer direkt dort zu verdandern. Wenn Sie die Positionsnummer
dort dndern, erscheint eine Nachfrage, ob Sie diese Positionsnum-
mer als benutzerdefinierte Positionsnummer fiir alle identischen
Produkte tibernehmen méchten. Wenn Sie diese Nachfrage bestati-
gen, wird die Positionsnummer in alle Objekte mit identischen
Produktdaten eingetragen, sodass die neu vorgegebene Positions-
nummer weiterhin eindeutig fiir alle gleichen Produkte im Schalt-
plan ist.

15.2.3 Anzeige der Positionsnummer in der Stiickliste

264

Die Positionsnummer ist in der Standardvorlage fiir die Positions-
und Summenstiickliste nicht enthalten. Mit den folgenden Schritten
kdnnen Sie die Positionsnummer der Stiickliste hinzufiigen:

1. Rufen Sie die Eigenschaften der entsprechenden Stiickliste auf.
Falls Sie noch keine Stiickliste ins Projekt eingefiigt haben,

konnen Sie dies tiber den Mentipunkt / Auswertung
erledigen.

2. Wechseln Sie in den Eigenschaften der Stiickliste auf das
Register ,Spaltenauswahl“. Suchen Sie in der Auflistung der
wverfligharen Spalten® auf der linken Seite den Eintrag ,,Pos.
Nr. (Benutzerdefiniertes Attribut)“. (Wenn Sie einen anderen
Attributnamen fiir die Positionsnummer ausgewahlt haben, su-
chen Sie nach diesem Namen.)

3. Doppelklicken Sie auf den Eintrag, um die Spalte der Stiickliste
hinzuzufiigen.

4. Uber die Schaltflichen rechts neben der Tabelle kénnen Sie die

Reihenfolge der Spalten in der Stiickliste gegebenenfalls an-
passen.
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Tabellen

Kapitel 16

FluidDraw bietet feste Tabellen und automatische Auswertungen.
Wahrend eine 7abelle dazu dient, feste Zeilen und Spalten mit
statischen oder dynamischen Inhalten anzuzeigen, wird eine Aus-
wertung dazu verwendet, Objekte eines Blattes oder des gesamten
Projektes nach bestimmten Regeln aufzulisten und automatisch
anzupassen, wenn Objekte hinzukommen oder wegfallen.

FluidDraw bringt bereits typische Auswertungen mit, wie z.B. Stiick-
listen. Klemmenpladne oder Inhaltsiibersichten. Diese Vorlagen
kdnnen flexibel angepasst werden. Aufierdem kdnnen Sie auch
mithilfe eines funktionsreichen Editor individuelle Auswertungen
definieren und als benutzerdefinierte Vorlagen speichern. Naheres
dazu finden Sie im Abschnitt Auswertungen.

16.1 Verwenden von Tabellen

266

Tabellen kénnen {iber das Menii Einngenl unter Listel eingefiigt
werden.

Eine Tabelle wird wie die Zeichenelemente an der Position des
Mauszeigers durch Klick eingefiigt. Es 6ffnet sich anschlieBend
zuerst ein Dialog, in dem die initiale GroBe der Tabelle festgelegt
werden kann. Danach wird die Tabelle in das aktuelle Blatt einge-
fligt und es 6ffnet sich das Dialogfenster Eigenschaften zum Ausfiil-
len und Formatieren der Tabelle.

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw



Tabelle bearbeiten

Inhalt  Geometriesigenschaften

Arial - 12

Zeichenebene 1 ~

-[B]T Ueee

Wire sizing guide

Rating of Circuit protection (A)

Minimum Cable size mm?

Upto 10 076
16 15
20 25
25 F)

32,40 [

[ attributverknipfung
Vordefinierter Platzhalter...

Ubersetzungstabelle...

[ Zeilen pro Seite

=
i

Bild

Durchsuchen...

Bild auswahlen Extemne Verknlpfung

OK Abbrechen

Bild 16/1: Eigenschaften einer Tabelle

16.1.1 Inhalte bearbeiten

Uber das Dialogfenster Eigenschaften der Tabelle kénnen Sie
Inhalte und Formatierung der Tabelle verandern. Das Verhalten zur
Bearbeitung der Tabelle ist @hnlich zu dem von bekannten Office-
Produkten.

Zur Eingabe eines beliebigen Textes markieren Sie die gewiinschte
Zelle mit der Maus und geben den Text {iber die Tastatur ein. Moch-
ten Sie bestehenden Text in einer Zelle bearbeiten, ohne diesen
komplett zu tiberschreiben, driicken Sie dazu die Funktionstaste
F2. Sie gelangen dann in die Zelle und kénnen dort den bestehen-
den Inhalt Uiberarbeiten.

Neben festem Text konnen in Tabellen auch Attributverkniipfungen
und vordefinierte Platzhalter verwendet werden. Der Inhalt der
jeweiligen Zelle ergibt sich dann dynamisch aus dem Wert der
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entsprechenden Attributverkniipfung bzw. dem vordefinierten
Platzhalter. M6chten Sie in eine Zelle eine Attributverkniipfung
eintragen, so aktivieren Sie dazu die Option Attributverkniipfung
unterhalb der Ansicht der Tabelle. Wahlen Sie anschlieBend entwe-

der einen vordefinierten Platzhalter iber die Schaltfliche
nierter Platzhalter...| oder ein Attribut iber die Schaltflache

Durchsuchen...| aus.

Ebenso kdnnen Texte aus einer im Projekt/Blatt hinterlegten Uber-
setzungstabelle in der Tabelle verwendet werden. Uber die Schalt-
flédche |Ubersetzungstabelle...| kann ein Text aus der Uberset-
zungstabelle ausgewiahlt werden. Der Text aus der Uberset-
zungstabelle wird in der jeweiligen Ubersetzungssprache des
Blattes, auf dem die Tabelle platziert ist, angezeigt.

Statt eines festen oder dynamischen Textes kénnen in einzelne
Zellen auch Bilder eingefiigt werden. Uber die Schaltflache

unterhalb der Anzeige der Tabelle kann eine Bildda-

tei geladen und in die aktuell markierte Zelle eingefiigt werden. Das
eingefiigte Bild wird immer auf die zur Verfligung stehende Groe
der Zelle skaliert. In den Programmoptionen kann festgelegt wer-
den, ob standardmasBig ein Bild beim Einfligen in die Tabelle einge-
bettet oder nur ein Verweis auf die Originaldatei eingefiigt wird. Die
Standardeinstellung sieht vor, dass Bilder immer eingebettet
werden.

Bestehende tabellarische Daten z.B. einer Office-Anwendung kon-
nen meist per Kopieren und Einfiigen tibernommen werden. Es
werden dabei nur die Inhalte tbernommen und keine Formatierun-
gen. Ist die kopierte Tabelle groBer als die aktuelle Tabelle kann
diese auf Nachfrage entsprechend vergrofiert werden.

16.1.2 Formatierungen

Uber die Werkzeugleiste oberhalb der Tabelle im Eigenschaftendia-
log kann die Formatierung der aktuell ausgewdhlten Zellen der
Tabelle verandert werden.
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Die Spaltenbreite und Zeilenhthe der jeweiligen Spalten und Zeilen
der Tabelle kann interaktiv mit der Maus festgelegt werden. Fahren
Sie dazu mit dem Mauszeiger auf den Rand einer Zelle in der Tabel-
le. Dort schaltet sich der Mauszeiger zu einem Verschiebezeiger um
und Sie kdnnen bei gedriickter linker Maustaste den Rand der Zelle
verschieben und so die Spaltenbreite oder Zeilenhéhe verandern.
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Auswertungen

Kapitel 17

Begleitend zur Erstellung der Schaltungsdokumentation werden
auch Ubersichten in tabellarischer Form der verwendeten Bauteile
in verschiedenen Sichten benétigt. Eine Stiick- bzw. Bestellliste
aller Komponenten zur Beschaffung der bengtigten Teile, ein
Klemmenplan fiir die korrekte Verdrahtung durch den Elektroinge-
nieur im Schaltschrank und eine Schlauchliste fiir die korrekte
Kennzeichnung und Verbindung aller pneumatischer Bauteile durch
den Anlagenbauer.

17.1 Verwenden von Auswertungen

270

Auswertungen konnen {iber das Menii Einfﬂgenl unter |Liste| einge-
fligt werden. Eine Auswertung wird wie die Zeichenelemente an der
Position des Mauszeigers durch Klick eingefiigt.

In fritheren Versionen von FluidDraw war ein festgelegter Satz an
Auswertungen verfiigbar, der in begrenztem Umfang an die eigenen
Bediirfnisse angepasst werden konnte. Seit der Version 6 wurden
diese Moglichkeiten stark erweitert, so dass nun alle mitgelieferten
Auswertungen sehr flexibel an die Bediirfnisse des jeweiligen
Projektes angepasst werden kdnnen.

Auswertungen in FluidDraw stellen immer eine tabellarische Auflis-
tung von Objekten dar. Das Ergebnis einer Auswertung, welches
auf einem Blatt im Projekt angezeigt wird, wird dynamisch wahrend
das Programm lduft erzeugt und im Schaltplan angezeigt. Findet
eine Anderung an den in der Auswertung enthaltenen Objekten
statt, so wird dies automatisch im Auswertungsergebnis reflektiert.

Auswertungen wurden in Version 6 von Grund auf neu konzipiert
und realisiert. Die mitgelieferten Vorlagen entsprechen in ihrem
Aufbau den bekannten Vorlagen aus Version 5. Auswertungen aus
Version 6 und 7 sind nicht abwdrtskompatibel mit Version 5. Dies
bedeutet, dass Auswertungen, die mit Version 6 oder 7 erstellt
wurden, nicht in Version 5 angezeigt werden konnen.
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In den nachfolgenden Abschnitten wird zuerst die Verwendung
einiger mitgelieferter Standardauswertungen gezeigt und anschlie-
Bend wird auf die grundlegenden Konzepte der Auswertungen im
Detail eingegangen.

17.2 Stiicklisten

In den vordefinierten Stiicklisten werden all diejenigen Objekte
aufgelistet, die in ihren Eigenschaften das Kennzeichen ,,Objekt
erscheint in Stiicklisten“ gesetzt haben. Dies betrifft folgende
Elemente des Projektes: Hauptkomponenten, Unterkomponenten,
Verbindungsleitungen, Klemmenleisten und Kabel.

Ist einem Symbol eine Teilnummer aus dem Festo Katalog oder
einer eigenen Produktdatenbank zugeordnet, so ist das Kennzei-
chen automatisch gesetzt. Bei Verbindungsleitungen ist das Kenn-
zeichen nicht automatisch gesetzt. Hier bitte die Eigenschaften
aufrufen und das Kennzeichen setzen, damit diese in der Stiickliste
erscheint.

Positionsstiickliste
Jedes Objekt wird einzeln in der Stiickliste aufgefiihrt.
Summenstiickliste

Alle Objekte mit gleicher Teilenummer, Typ, Artikelbenennung und
Lieferant werden in einer Zeile zusammengefasst. In der Spalte
Stiick ist die Gesamtanzahl der in der Zeile zusammengefassten
Komponenten ausgegeben.

17.2.1 Neue Stiickliste einfligen

Zum Einfligen einer neuen Stiickliste gehen Sie folgendermafien
vor:
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» Wahlen Sie aus dem Menii den Punkt Auswertung
unter [Liste]-

- Wadhlen Sie einen Punkt auf dem aktuellen Blatt, an welcher
Stelle die neue Stiickliste eingefiigt werden soll. AnschlieBend
offnet sich ein Auswahldialog, iber den Sie die Auswertung
auswdhlen kdnnen, die in das aktuelle Blatt eingefiigt werden
soll.

-3 Die Positionsstiickliste finden Sie auf der linken Seite in der
Baumstruktur unter Standardauswertungen =>» Stiicklisten =»
Positionsstiickliste. Markieren Sie den Eintrag Positionsstiick-
liste. Sobald Sie den Eintrag markiert haben, wird auf der rech-
ten Seite eine Vorschau der Auswertung bezogen auf das aktu-
ell gedffnete Projekt angezeigt.

- Bestdtigen Sie die Auswahl der Stiickliste indem Sie den Aus-
wahldialog {iber die Schaltflache verlassen.

Bevor die Auswertung an der gewiinschten Stelle im Blatt eingefiigt
wird, erscheint zuerst der Eigenschaftendialog mit den Einstellun-
gen der ausgewdhlten Auswertung. Hier haben Sie die Moglichkeit,
direkt bestimmte Einstellungen vorzunehmen, bevor die Auswer-
tungin den Schaltplan eingefiigt wird.

Bestdtigen Sie den Eigenschaftendialog und die Stiickliste wird an
der von Ihnen ausgewdhlten Stelle in den Schaltplan eingefiigt.

17.2.2 Stiickliste anpassen

272

Uber den Eigenschaftendialog der Stiickliste kénnen Sie wesentli-
che Einstellungen vornehmen und die Stiickliste in gewissem
Umfang anpassen.

Allgemein konnen Sie oben rechts die Zeichenebene auswdhlen
und unten links haben Sie tber die Schaltflache |Als neue Vorlage

die Méglichkeit, die aktuelle Auswertung als neue
Vorlage abzuspeichern.
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Die Einzelheiten der Stiickliste werden dariiber hinaus auf den
einzelnen Registern des Eigenschaftendialogs eingestellt, die im
Nachfolgenden nun genauer erldutert werden.

ionsstackliste

Details bearbeiten Zeichenebene 1 ~

Objektauswahl Darstellung

Enthaltene Blatter
(O Nur die Kompenenten dieses Blattes einschlielen

@) Alle Projektdatsien sinschiisfen O G\uba\i Oézeide
ausschliefien
() Ausgewahite Dateien einschiielen:

-3 FuidDraw PB
-+ 1 Deckblait
K5 Unplatzierte Objekte
2} Preumatic
il 2 Luftversorgung
3 Pneumatischer Schatreis

! 6 Schlauchisten

Als neue Vorlage speichem oK Apbrechen

Bild 17/1: Eigenschaften der Stiickliste: Register Objektauswahl

Im Register Objektauswahl konnen Sie auswahlen, welche Blatter
des Projektes in der Stiickliste beriicksichtig werden sollen.

Nur die Komponenten dieses  Listet nur die Komponenten des Blattes auf, auf dem die Stiickliste
Blattes einschlieRen platziert ist.

Alle Projektdateien ein- Listet alle Komponenten aus allen Bldttern des Projektes auf.
schlieRen

Ausgewdhlte Dateien ein- Listet nur diejenigen Komponenten aus den ausgewdahlten Bldttern
schlielen: des Projektes auf.

Globale Objekte ausschlie- Schlie3t globale Objekte aus der Auswertung aus.

Ben
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Positionsstickliste ? X

Detall beatbeilen.. Zeichenebene 1 =

Objektauswahi Darstelng \afen

Verfiighare Spatten usgewahlte Spalten Sortienung [ Gruppieren
Beschreibung ~ D Spattenuberschrif nhalt

Objekt erscheint in Stiicklisten T Hd N row-id

Sete 2

Symbelname S r o location

Besteloods 1 4 Teil dki-atributeDKIParthumbes *
Vemackungserhet = eilenummer i-stiribute] arthiumber]

Algemeines 5 T di-attribute|“DKIType]

Vengeneinhet & Atikelbenennung di-atiribute]“DKlArticleDesignation]

Leitungstyp < 7 Beschreib tiribute[~DKIDescription] ¥
Quelkempenente - 8 Lisferant user-attribute[~DKISupplier]

Quellnschiuss

Zelkomponente v

< >
Bereits verwendete Spaten ausbienden Spalten zussmmenfassen Hinaufiigen Lschen
[] Variable anzeigen

Als neue Vorlage speiche... Abbrechen

Bild 17/2: Eigenschaften der Stiickliste: Register Spaltenauswahl

Uber das Register Spaltenauswahl kénnen Sie beeinflussen, welche
Spalten in der Stiickliste enthalten sein sollen und wie die Stiicklis-
te sortiert ist.

In der Tabelle Ausgewdhlte Spalten sind alle Spalten aufgefiihrt,
die aktuell in der Stiickliste enthalten sind. In jeder Zeile wird eine
Spalte der Stiickliste mit den folgenden Daten angezeigt:

ID Fortlaufende Nummer der jeweiligen Spalte.
Spalteniiberschrift Uberschrift der jeweiligen Spalte in der Stiickliste.
Inhalt Enthélt einen oder mehrere Platzhalter, dhnlich den vordefinierten

Platzhaltern in einer TextBox, fiir die Eigenschaft bzw. das Attribut,
welches in dieser Spalte angezeigt werden soll.

Anzeigen Legt fest, ob die Spalte angezeigt wird oder nicht.

In der Auflistung unter Verfligbhare Spalten werden diejenigen
Spalten angezeigt, die noch zusatzlich in die Stiickliste mit aufge-
nommen werden kdnnen. Mithilfe der Schaltflachen zwischen der
Liste Verfiigbare Spalten und der Tabelle Ausgewdhlte Spalten
konnen der Stiickliste weitere Spalten hinzugefiigt oder markierte
Spalten aus der bestehenden Liste entfernt werden. Mit den Schalt-
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Spalteniiberschrift

Zusammenfassung

Verkettung

flachen rechts neben der Tabelle kann die Reihenfolge der Spalten
verandert werden.

Unterhalb der Tabelle Ausgewahlte Spalten steht die Schaltflache
Spalten zusammenfassen zum Zusammenfassen von Spalten zur
Verfiigung. Die Schaltfldache ist deaktiviert solange nur eine Zeile in
der Tabelle markiert ist. Sobald mehr als eine Zeile markiert ist,
wird die Schaltflache Spalten zusammenfassen aktiviert. Wird diese
betétigt 6ffnet sich folgender Dialog, in welchem die Details der
Zusammenfassung festgelegt werden konnen.

Spalten zusammenfassen

Spalteniberschrift Typ

At der Zusammenfassung
(® Zusammenfassung
(O Verkettung

oK Abbrechen

Bild 17/3: Spalten zusammenfassen
Die Spalteniiberschrift der neuen zusammengefassten Spalte.

Der Erste in den markierten Spalten gefundene Wert wird in der
zusammengefassten Spalte ausgegeben.

Die Inhalte der markierten Spalten werden in der zusammengefass-
ten Spalte hintereinander mit dem angegebenen Trennzeichen
getrennt ausgegeben.

Die Sortierung der Stiickliste kann iiber die Schaltflache

angepasst werden. Klicken Sie auf diese Schaltflache um den
Sortierdialog zu 6ffnen.
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Positionsstickliste

Ebene hinzufigen Ebene laschen Ebene kopieren Y v
Spalte Reihenfolge  Modus
Sortieren nach Kennzeichnung ~| AZ ~ | Standard (nat. |~
oK Abbrechen

Bild 17/4: Standardsortierung einer Stiickliste nach der Spalte
Kennzeichnung

Voreingestellt ist die aufsteigende Sortierung nach der Spalte
Kennzeichnung.

Details bearbeiten. . Zeichenebene 1 ~
Objektauswahl Darstellung aften
Vorschau
Tabellencigenschaften
Schifthdhe 100 = % i nir. |kennzeichnung  Jont Teienummer  [Typ artielbenennung Beschreioung
1 &1 123
Abstande z K1 24 192592 LFR-3/8-D-7-... |Fitter-Regelvertil
Zusstzlicher Zelenabstand o B 3 i 52 163319 DNC-32-25 PP Mormzyiinder
Zsstaicher Zelenabstand 0 = e 4 bz B R0 DNC-32:25-PP v |Mormzylinder
s M3 135
Aufteilung auf mehrere Seiten B 1 s [sos725 M A40-10-R1/. [Manometer
i = 132
[] Zetlen pro Sette e
B Q-m ia.2
El a2 /3.5 2167 MC-2-1/8 Magnet»entil
10 [ i3
< >
Als neue Vorlage speiche... Abbrechen
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Bild 17/5: Eigenschaften der Stiickliste: Register Darstellung

Im Register Darstellung kann die Darstellung der Stiickliste auf dem
Blatt angepasst werden. Die vorgenommenen Anderungen werden

in der Vorschau direkt angezeigt.

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw



17.2.3 Benutzerdefinierte Attribute in der Stiickliste anzeigen

Die mitgelieferten Vorlagen fiir Positionsstiickliste und Summen-
stiickliste sind darauf ausgerichtet, Komponenten mit hinterlegten
Katalogdaten aus dem Festo-Katalog oder einer eigenen Produkt-
datenbank aufzulisten. Werden also Komponenten {iber die Menii-
punkte [Einfiigen] => |Aus Festo Katalog...] oder [Aus Benutzerda]
tenbanlﬁl eingefiigt oder nachtraglich Katalogdaten iiber eine
Teilenummer zugeordnet, so enthalten die Auswertungen gleich die
passenden Daten. Anders sieht es aus, wenn eigene benutzerdefi-
nierte Attribute fiir Typ, Lieferant etc. verwendet werden und diese
in der Stiickliste aufgelistet werden sollen. Dazu muss die mitgelie-
ferte Vorlage entsprechend angepasst werden. Dies ist in den
Eigenschaften einer Auswertung im Register Spaltenauswahl mog-
lich.

Positionsstickliste 7

Detals bearbeilen... Zeichenebene 1 <

Objektauswahl hl Darstelung aften

Verfiigbare Spatten Ausgewshlte Spaten Sotierung [ Gruppierzn
Beschreibung ~ D Spalieniberschrii Inhalt Anzeig

Obiekt erscheint in Stiicklisten 1K N row-id

Seite 2 Kennzeichnung designation

Symboiname > 3 on location

Bestelcode 1 4 Teil dki-attribute] DKIParthumbe L
Vemackungserhet = ‘silenummer i-attribute] arthiumber]

Algemeines 5 Typ dii-atiribute]~DKIType]

Wengsnsinheit 6 Arikelbenennung dki-attribute]"DKlArticleDesignation]

Leitungstyp < 7 B b tribute[~DKI Description] ¥
Quelkempenente - 8 Lisferant user-attribute|~DKISupplier]

Quellanschluss

Ziekomponerte v

< >
Bersits venvendete Spalten ausblenden Spalten zusammenfassen Hinzufiigen Laschen
[] Variable anzsigen

Als neue Vorlage speichem.. Abbrechen

Bild 17/6: Eigenschaften der Stiickliste: Register Spaltenauswahl

Im Register Spaltenauswahl werden auf der linken Seite in einer
Liste alle fiir die Auswertung zur Verfiigung stehenden Eigenschaf-
ten der im Plan enthaltenen Komponenten aufgelistet. Dabei han-
delt es sich bei den Stiicklisten um die Eigenschaften von Kompo-
nenten, Leitungen, Klemmleisten und Kabeln. Die Eigenschaften
sind hier jeweils mit lnrem Namen angegeben. Zur Unterschiedung
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von benutzerdefinierten Attributen von Katalogattributen ist bei
diesen an den Namen der Zusatz Benutzerdefiniertes Attribut
angefiigt.

Die Standardvorlagen fiir Positions- und Summenstiickliste sind
darauf ausgelegt, die Teilenummer, den Typ und die Artikelbenen-
nung aus den Katalogattributen sowie Beschreibung und Lieferant
aus den benutzerdefinierten Attributen aufzulisten. Sie konnen dies
an den Platzhaltern erkennen, die in der Spalte Inhalt eingetragen
sind. ,,dki-attribute“ bezieht sich auf Katalogattribute und ,,user-
attribute” auf benutzerdefinierte Attribute.

Wenn Sie in lhrem Projekt keine Produktdatenbanken verwenden
und die Produktdaten wie z.B. den Typ direkt in den benutzerdefi-
nierten Eigenschaften hinterlegen muss die Vorlage folgenderma-
Ben angepasst werden:

--% Suchen Sie in der Liste Verfiigbare Spalten nach den von Ihnen
gepflegten benutzerdefinierten Attributen. Achten Sie dabei
auf den Zusatz Benutzerdefiniertes Attribut.

% Markieren Sie die gewiinschten Attribute und fiigen Sie diese
der Stiickliste hinzu. Dazu kdnnen Sie die Schaltflache > ver-
wenden oder die Spalten per Drag&Drop in die Auflistung der
ausgewdhlten Spalten ziehen.

Die ausgewdhlten benutzerderfinierten Spalten werden nun zuséatz-
lich in der Stiickliste angezeigt. Mit den beiden Schaltflachen rechts
neben der Tabelle mit den ausgewdhlten Spalten kann die Reihen-
folge der Spalten in der Stiickliste angepasst werden.

Sofern Sie in Ihrem Projekt keine Komponenten mit Produktdaten
verwenden, kdnnen Sie die entsprechenden Spalten aus der Stiick-
kliste loschen indem Sie diese markieren und die Schaltflache

betdtigen.

Hdufiger ist jedoch der Fall, dass sowohl Komponenten mit Kata-
logdaten, wie z.B. Festo-Produkte, als auch Komponenten ohne
Katalogdaten im Schaltplan enthalten sind. In diesem Fall ist es
unschon, dass die Katalogattribute und die benutzerdefinierten
Attribute mit der gleichen Uberschrift in verschiedenen Spalten
ausgegeben werden. Dies kann gel6st werden, indem die entspre-
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chenden Spalten zu einer Spalte zusammengefasst werden. Gehen
Sie dazu folgendermaRen vor:

- Markieren Sie die Spalten mit gleicher Uberschrift bzw. gleicher
Bedeutung in der Tabelle Ausgewdhlte Spalten. Halten Sie die

Taste |Strg gedriickt, um mehrere Zeilen nacheinander zu
markieren.

=+ Sobald mehr als eine Zeile markiert ist, wird die Schaltflache
Spalten zusammenfassen aktiviert. Klicken Sie auf diese
Schaltflache. Es erscheint der folgende Dialog, in welchem Sie
einstellen konnen, auf welche Art und Weise die Spalten zu-
sammengefasst werden sollen.

Spalten zusammenfassen

Spalteniberschrift Typ

At der Zusammenfassung
(® Zusammenfassung
(O Verkettung

oK Abbrechen

Bild 17/7: Spalten zusammenfassen

- Andern Sie ggf. die Spalteniiberschrift und belassen Sie die Art
der Zusammenfassung auf Zusammenfassung.

Die markierten Spalten werden daraufhin durch die neue zusam-
mengefasste Spalte ersetzt, welche nun die Inhalte der bisherigen
Spalten in einer Spalte zusammenfasst.
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17.2.4 Inhalte der Stiickliste bearbeiten

Kennzeichnung, Beschreibung und benutzerdefinierte Attribute
einzelner Komponenten in der Stiickliste konnen direkt in der
Stiickliste auf dem Blatt bearbeitet werden.

- Fiigen Sie eine Stiickliste in ein Blatt ein und markieren Sie
diese durch einen einfachen Klick mit der linken Maustaste.

% Wechseln Sie nun in den Bearbeitungsmodus, indem Sie aus
dem Kontextmenii der Auswertung (rechte Maustaste) den

Punkt auswdhlen. Alternativ konnen Sie auch die
Auswertung markieren und im Menii den Punkt =>

[Liste/Tabelle bearbeiten] auswihlen.

Im Bearbeitungsmodus sind alle Felder, die nicht verdandert werden
kdnnen, grau hinterlegt. Die restlichen Felder konnen direkt bear-
beitet werden.

% Klicken Sie dazu mit der Maus in ein solches Feld und Sie
kdnnen den Inhalt verdndern. Bestétigen Sie lhre Eingabe ab-
schliefend mit Enter oder indem Sie mit den Pfeiltasten
oben/unten in eine andere Zeile wechseln.

Der neue Wert wird dann direkt in die Komponente tibernommen.

Hinweis: Wenn Sie die Kennzeichnung einer Komponente &ndern,
dndert sich ggf. durch die Sortierung der Stiickliste auch die Positi-
on der Komponente in der Stiickliste. Achten Sie daher auf die
Reihenfolge der Komponenten, wenn Sie mehrere Kennzeichnun-
gen in Folge bearbeiten mdchten.

17.2.5 Stiickliste exportieren
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Jede Stiickliste kann in eine mit Trennzeichen versehene Textdatei
exportiert werden. Diese Dateien lassen sich dann leicht mit ande-
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ren Anwendungen, wie z.B. Tabellenkalkulationen, weiterverarbei-
ten.

- Markieren Sie die Stiickliste, die Sie exportieren méchten und
rufen Sie das Kontextmeni auf. Wahlen Sie aus dem Kontext-

menii den Punkt .

Es erscheint folgender Exportdialog, in welchem Sie das Format fiir
den Export einstellen konnen.

Exportieren...
Format Spaltenauswahl
Spaltenképfe [ Ifd. Nr.
B . ] Stiick
Anfihrungszeichen ] Kennzeichnung
i b Ort
Trennzeichen [] Teilenummer
(O Tabulator ] Tvp
[] Artikelbenennung
O Kemma [] Ligferant
(® Semikolon
(O Anderes
Zeichenkodierung
1252 Westem European (Windows) ~ Alle
oK

Spaltenkopfe

Anfiihrungszeichen

Trennzeichen

Zeichenkodierung

Bild 17/8: Einstellungen zum Export einer Stiickliste

Ist diese Option aktiviert, werden in der ersten Zeile die Spalten-
iberschriften der Stiickliste ausgegeben.

Ist diese Option aktiviert, werden alle Werte der Stiickliste jeweils
in Anfiihrungszeichen ausgegeben.

Hier konnen Sie festlegen, mit welchem Trennzeichen die einzelnen
Spalten voneinander getrennt werden.

Legt die Zeichenkodierung fiir die erzeugte Textdatei fest. Verdn-
dern Sie diesen Wert, wenn Umlaute und Sonderzeichen nicht
korrekt exportiert werden.
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Spaltenauswahl

Hier wahlen Sie die Spalten der Auswertung aus, die Sie exportie-
ren mochten.

Nach Bestatigung des Exportdialogs kénnen Sie Ort und Dateina-
men fiir die zu erstellende Textdatei festlegen. AnschlieRend wird
die Stiickliste exportiert.

17.2.6 Zum Festo Online-Shop senden

Alle Komponenten einer Stiickliste, die mit einer Teilenummer
versehen sind und bei denen als Lieferant entweder Festo oder gar
nichts eingetragen ist, lassen sich zum Online-Shop von Festo
ibertragen und dort in den Warenkorb tibernehmen. In der Stiick-
liste diirfen prinzipiell auch Produkte anderer Lieferanten enthalten
sein, diese werden bei der Ubertragung zum Online-Shop heraus-
gefiltert.

-3 Zur Ubertragung der markierten Stiickliste an den Online-Shop
wahlen Sie aus dem Kontextmenii den Punkt |Zum Festo Onli-

ne-Shop senden...|aus.

Es 6ffnet sich nun automatisch der auf Ihrem PC festgelegte Stan-
dard-Internetbrowser. Dort wird ihnen die Stiickliste mit den fiir
den Online Shop relevanten Artikel noch einmal angezeigt. Hier
haben Sie die Moglichkeit, die Anzahl vor der Ubernahme in den
Warenkorb noch einmal anzupassen. Klicken Sie auf Senden, um
die Artikel in den Warenkorb zu tibernehmen.

17.2.7 Unterschiede in den Stiicklisten zwischen Version 5 und 6
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bzw. 7.

Die Auswertungen seit Version 6 sind gegeniiber den Listen in
Version 5 stark erweitert worden, damit diese besser an die indivi-
duellen Anforderungen angepasst werden kénnen. Zuvor waren
z.B. Schlauchlisten oder Kabelpléne fest vorgegeben und konnten
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nicht um zusatzliche Spalten ergdnzt werden. Mit den Standardvor-
lagen flir Auswertungen haben wir versucht, diese in vordefinierten
Listen der Version 5 nachzubilden. Es gibt jedoch einzelne Punkte,
die in den neuen Auswertungen etwas anders funktionieren als in
den bekannten Listen der Version 5.

Dies betrifft bei den Stiicklisten vor allem die automatische Auflis-
tung der Attribute. In den alten Stiicklisten der Version 5 war es so,
dass jedes neu hinzugefiigte benutzerdefinierte Attribut automa-
tisch in der Stiickliste aufgefiihrt worden ist. Dies ist bei den neuen
Stiicklisten seit Version 6 nicht mehr so. Hier sind in der Standard-
vorlage fiir die Positionsstiickliste bestimmte Spalten fest vorein-
gestellt und werden nicht automatisch um neue Spalten ergéanzt,
wenn neue Attribute definiert werden. Dies bedeutet, wenn neue
benutzerdefinierte Attribute hinzukommen, miissen diese manuell
liber die Eigenschaften der Stiickliste hinzugefiigt werden. Sie
erreichen dies, indem Sie die Eigenschaften der Stiickliste aufrufen
und auf das Register Spaltenauswahl wechseln. Dort konnen Sie
aus der Liste auf der rechten Seite diejenigen Attribute und Eigen-
schaften auswdhlen, die in der Stiickliste zusatzlich erscheinen
sollen.

Ein weiterer Unterschied zu Version 5 ist, dass benutzerdefinierte
Attribute gleichlautende Katalogattribute nicht mehr automatisch
iberschreiben. In den neuen Auswertungen kdnnen stattdessen
gezielt bestimmte Spalten zusammengefasst werden.

Tipp: Die Anpassung der Stiickliste an Ihre individuellen Anforde-
rungen miissen Sie im Prinzip nur einmal durchfiihren. Anschlie-

Bend kdnnen Sie (iber die Schaltflache |Als neue Vorlage spei-

in den Eigenschaften der Stiickliste diese als neue Vorlage

abspeichern. Danach kénnen Sie ihre individuelle Vorlage statt der
Standardvorlage fiir neue Stiicklisten verwenden.

17.3 Inhaltsverzeichnis

Das Inhaltsverzeichnis besteht aus einer Auflistung aller oder
ausgewadbhlter Blatter des Projektes. Es wird der Name des Blattes
und die Seitenzahl angezeigt.
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Uber die Eigenschaften des Inhaltsverzeichnisses kénnen weitere
Attribute der einzelnen Seiten, wie Datumsangaben, Anderungsno-
tizen 0.d. noch mit eingeblendet werden.

17.3.1 Ein neues Inhaltsverzeichnis einfiigen

-3 Wahlen Sie aus dem Menii den Punkt Auswertung.

-3 \Wdhlen Sie den Punkt auf dem Blatt aus, wo das Inhaltsver-
zeichnis eingefiigt werden soll.

-3 |m Baum finden Sie das Inhaltsverzeichnis unter Standardaus-
wertungen => Index / Verzeichnisse =» Inhaltsverzeichnis. Mar-

kieren Sie dies und klicken Sie auf . Alternativ kénnen Sie
den Eintrag im Baum auch doppelt anklicken.

17.3.2 Inhaltsverzeichnis anpassen

In den Eigenschaften des Inhaltsverzeichnisses kdnnen Sie einstel-
len, welche Seiten angezeigt werden sollen und welche zusatzli-
chen Blattattribute noch mit angezeigt werden sollen.

17.4 Verbindungslisten / Klemmenplédne

Zusatzlich zu der bisher beschriebenen Stiickliste, Summenstiick-
liste und dem Inhaltsverzeichnis gibt es weitere vordefinierte
Auswertungen, die im Auswahldialog im Zweig Verbindungslisten
und Klemmenplédne zu finden sind.
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17.5 Auswertungen im Detail

Auswertungen stellen im FluidDraw immer eine tabellarische Auflis-
tung bestimmter ausgewahlter Objekte dar.

Grundlage fiir eine Auswertung ist daher die Auswahl der aufzulis-
tenden Objekte. Mit Objektsind an dieser Stelle die verschiedenen
Elemente eines Projektes wie Komponenten, Verbindungsleitun-
gen, Klemmen, Kabel u.d. gemeint. Im nachfolgenden Abschnitt zur
Objektauswahl wird genauer beschrieben, wie diese in den Auswer-
tungen gestaltet ist.

Das Ergebnis einer Auswertung ist immer eine Tabelle mit Werten
der Eigenschaften der ausgewdhlten Objekte. Die erzeugte Tabelle
besteht dabei stets aus einer festen Anzahl an Kopfzeilen und einer
variablen Anzahl an Positions- oder Ergebniszeilen. Die Kopfzeilen
werden einmal zu Beginn der Tabelle ausgegeben. Falls die Aus-
wertung auf mehrere Seiten verteilt ist, so werden die Kopfzeilen
auf jeder Seite erneut ausgegeben.

Grundlage fiir die tabellarische Darstellung im Projekt ist eine
Tabellenvorlage bestehend aus den Kopfzeilen und einer Vorlage
fiir die Positionszeile. Details dazu finden Sie im nachfolgenden
Abschnitt Darstellung.

Die Auswertungen in FluidDraw bieten viele Moglichkeiten, die im
Projekt enthaltenen Objekte auszuwerten, jedoch sind folgende
Auswertungen nicht moglich:

— Es sind keine projektiibergreifenden Auswertungen moglich. Es
kénnen immer nur Auswertungen innerhalb eines Projektes be-
zogen auf das aktuelle Projekt erstellt werden.

— Es konnen keine Filter auf gruppierte Daten definiert werden.
So sind z.B. Auswertungen zur Auflistung aller Komponenten,
die mehr als fiinf Mal im Projekt vorkommen, nicht moglich.

— Unterabfragen bzw. geschachtelte Auswertungen sind nicht
moglich.

In FluidDraw werden zwei verschiedene Dialoge verwendet, um die
Eigenschaften bzw. den Aufbau einer Auswertung zu beeinflussen.
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Wird eine Auswertung auf dem Blatt doppelt angeklickt, bzw.
werden deren Eigenschaften aufgerufen, so erscheint als erstes der
Eigenschaftendialog. In diesem Dialog konnen nur bestimmte
ausgewihlte Einstellungen der Auswertung verdndert werden. Uber
die Schaltflache ,,|Details bearbeiten...|“ kann dann ein weiterer
Dialog mit den Details der Auswertung aufgerufen werden. In
diesem Dialog kann gegeniiber dem Eigenschaftendialog die Aus-
wertung im komplett angepasst werden.

Die Trennung in zwei Dialoge geschieht in FluidDraw, um die Ver-
wendung von Auswertungen in der taglichen Arbeit zu vereinfachen
und die komplexen Details einer Auswertung zu verbergen. Die
Dialoge sind so gestaltet, dass es normalerweise bei der Verwen-
dung einer Auswertung im Projekt nicht notwendig sein sollte, in
die Details einer Auswertung zu springen. Nur wenn eine Auswer-
tung vom Grundaufbau her verdndert werden soll, miissen die
Details dazu angepasst werden.

Zum Verstandnis der nachfolgend beschriebenen Konzepte und
Dialoge empfiehlt es sich, die mitgelieferten Standardauswertun-
gen mit lhren Einstellungen zu studieren und als Ausgangspunkt fiir
eigene Auswertungen zu verwenden. Alle nachfolgend beschriebe-
nen Konzepte kommen in den Standardauswertungen mehr oder
weniger zum Einsatz und werden dadurch veranschaulicht.

17.5.1 Objektauswahl

Jedes FluidDraw-Projekt besteht aus einer Menge unterschiedlichs-
ter Objekte wie Komponenten, Verbindungsleitungen, Kabeln,
Klemmenleisten und Klemmen, die auf verschiedenen Seiten orga-
nisiert sind. Zudem gibt es globale Objekte, in denen iibergeordne-
te Daten mehrerer Komponenten, wie z.B. bei einer Ventilinsel,
gespeichert sind.

Mit der Objektauswahl wird festgelegt, welche dieser Objekte aus
dem Projekt in der Auswertung beriicksichtigt werden sollen. Soll
die Auswertung alle Verbindungleitungen enthalten oder soll es
eine Auswertung aller Komponenten einschlief3lich ihrer Anschlis-
se sein? Dies wird mit der Objektauswahl grundlegend festgelegt
und bestimmt, welche Eigenschaften und Attribute fiir die Anzeige
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des Ergebnisses der Auswertung grundsatzlich zur Verfiigung
stehen.

Jedes Objekt in FluidDraw besitzt bestimmte Eigenschaften und
Attribute, die iiber den Eigenschaftendialog des jeweiligen Objek-
tes angezeigt und bearbeitet werden kénnen. Dies sind z.B. die
Beschreibung eines Blattes oder einer Komponente, die verschie-
denen Kennzeichen wie ,,0bjekt erscheint in Stiicklisten“ oder die
Katalog- und benutzerdefinierten Attribute. In der Objektauswahl
konnen Filterkriterien basierend auf den Werten dieser Eigenschaf-
ten und Attribute definiert werden, um die Menge der aufgelisteten
Objekte geeignet einzuschranken.

Die Objektauswahl teilt sich auf in zwei Ansichten:
Objektauswahl im Eigenschaftendialog

Im Eigenschaftendialog befindet sich die Auswahl der in der Aus-
wertung enthaltenen Blatter sowie die Anzeige der Schnellfilter.

Objektauswahl in den Auswertungsdetails

Uber die Schaltfliche ,|Details bearbeiten...l“ im Eigenschaftendia-
log einer Auswertung gelangen Sie in die Details der Auswertung.
Dort im Register Objektauswahl kann im Detail eingestellt werden,
welche Objekte in der Auswertung beriicksichtigt werden sollen.
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Auswertungsdetails: Positionsstiickliste

Name Objektauswahl = Spaltenauswahl Darstellung

Ausgewahte Objekts

Untereinander

¥ Hauptkompor
- Untergeordnete:
- Leitung (pneumatisch) - <gefitert>
- Lettung (hydralisch) - <gefitert>

i~ Leitung (elektrisch) - <gefitert>

- <oefitert>

Hinzufiigen
Ertfemen

[ Vereirfachte Schnelfiter
[ Biattauswahl ausblenden

Fitterkrterien (Hauy
Fitterlogik.

Pikompanente - <gefitert>)
UND Verkniipfung

Dbemehmen

1.0P 1. \Wert
true

1D Eigenschaf
1 Objekt erscheint in Stiicklisten |«

2.0F 2. \ert

Vergleichsmodus  Schnel_ Operal Anzeigename

0 Obijekt erscheint

Hinzuflgen Laschen

OK Abbrechen

Vereinfachte Schnellfilter

Blattauswahl ausblenden
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Bild 17/9: Details einer Auswertung: Register Objektauswahl

Die in der Auswertung enthaltenen Objekte werden unter ,,Ausge-
wahlte Objekte* aufgefiihrt. Uber die Schaltflache ,,“
kann eine Objektklasse ausgewahlt und der Auswertung hinzuge-

fligt werden. Mit der Schaltflache kann die jeweils

aktuell markierte Objektklasse aus der Auswertung wieder entfernt
werden.

Wenn Sie eine ausgewdhlte Objektklasse markieren, werden zu-
satzliche Steuerelemente unterhalb der Liste der ausgewahlten
Objekte angezeigt, mit denen Sie Filterkriterien fiir die ausgewahlte
Objektklasse festlegen kénnen.

Diese Option beeinflusst, wie die Schnellfilter, die im nachfolgen-
den noch erldutert werden, im Eigenschaftendialog angezeigt

werden.

Legt fest, ob im Eigenschaftendialog die Auswertung auf bestimmte
Blatter eingeschréankt werden kann oder nicht.

Wird die Schaltflache betétigt, erscheint folgender

Dialog zur Auswahl der Objektklasse:
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Aufzulistende Objekte auswahlen

Wahlen Sie digjenigen Objekte aus, die Sie auswerten
mochten:

Seite ~

oK Abbrechen

Bild 17/10: Auswabhl einer Objektklasse in der Objektauswahl

Objekthierarchie Einige Objekte in FluidDraw sind in einer hierarchischen Struktur
organisiert, die unter anderem im Objekt-Browser dargestellt wird.
Dies sind betrifft z.B. die Klemmen einer Klemmenleiste oder die
Anschliisse einer Komponente.

Eine Auswertung kann diese hierarchische Struktur in der Objek-
tauswahl nutzen, um z.B. die entsprechenden Unterobjekte zum
jeweiligen Hauptobjekt gleich mit auszuwerten, oder um bestimmte
Filter auf dem Unterobjekt definieren zu konnen.

Dies bedeutet, dass z.B. bestimmte Hauptkomponenten ausgewer-
tet werden konnen und dazu alle Anschliisse genau dieser Haupt-
komponenten. Die Frage ist nur, wie die Unterobjekte, im Beispiel
also die Anschliisse der Hauptkomponenten, in der Auswertung
erscheinen sollen. Hier gibt es grundsatzlich zwei Méglichkeiten,
dies darzustellen. Dies soll an folgendem Beispiel veranschaulicht
werden. Ausgewertet werden die folgenden drei Zylinder mit ihren
Anschlissen:

Bild 17/11: Beispielschaltplan zur Veranschaulichung des Ausga-
bemodus

Bei einer Auswertung allein der Hauptkomponenten, so wie in einer
Positionsstiickliste, erhalten Sie folgendes Ergebnis:
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Ifdd. ki, [Kennzeichnung

Ausgewahlte Objekte 1 -tlh1
| ----- Hauptkomponente - <gefittert> 2 -hilhd2

3 -hihd S

Bild 17/12: Ergebnis zur Objektauswahl nur mit Hauptkomponen-
ten

Im Schaltplan sind drei Hauptkomponenten vorhanden, welche die
Filterkriterien der Objektauswahl erfiillen. In diesem Beispiel wird
das gleiche Kriterium wie in der Positionsstiickliste (,,Objekt er-
scheint in Stiicklisten“ muss gesetzt sein) verwendet. Das Ergebnis
der Auswertung enthdlt daher drei Zeilen, jeweils eine Zeile je
Komponente.

Wenn nun ebenfalls die Anschliisse der Hauptkomponenten aus-
gewertet werden sollen, so konnen diese in die Objektauswahl mit
aufgenommen werden, indem die Anschliisse als Unterselektion zu
den Hauptkomponenten hinzugefiigt werden. Die Objektauswahl
sdhe dann folgendermafen aus:

Ausgewahlte Objekte

= H_auptkomponente - <gefiltert =
- Anschluss

Bild 17/13: Objektauswahl mit Hauptkomponenten und Anschliis-
sen

In der Auswertung sind nun nicht mehr nur die Hauptkomponenten,
sondern zusétzlich auch die jeweiligen Anschliisse der Hauptkom-
ponenten enthalten. In diesem Beispiel besitzen die Komponenten
M1 und M2 jeweils zwei Anschliisse und M3 einen Anschluss.
Bisher wurden im Ergebnis nur Hauptkomponenten aufgelistet. Wo
sollen nun die zusatzlichen Anschliisse angezeigt werden? Dazu
gibt es folgende zwei Moglichkeiten, welche tiber den Ausgabemo-
dus unterschieden werden:

Nebeneinander

Im Ausgabemodus Nebeneinanderwerden die Unterobjekte jeweils
in der gleichen Zeile mit Ihrem tibergeordneten Objekt ausgegeben.
Dies sahe fiir das Beispiel dann folgendermafien aus:

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw



Ifcd. e Komponente: [Anschiuss

Ausgewshlte Objekte Ausgabemodus | Nebeneinander b 1 -hhit u
=5 H_auptkomponerrte - gefittert> 2 -hht 2
i Anschluss 5 iz 1
4 -tz 2
5 M3 1
Bild 17/14: Auswertungsergebnis im Modus Nebeneinander mit
Hauptkomponenten und Anschlissen
Das Ergebnis enthdlt nun fiinf Zeilen, da die drei Komponenten
insgesamt flinf Anschlisse besitzen.
Untereinander
Im Ausgabemodus Untereinanderwerden die Unterobjekte in
eigenen separaten Zeilen unterhalb der Hauptobjekte ausgegeben.
Fiir das Beispiel sahe dies dann folgendermafien aus:
Ifd. My, [Komponentef&nschluss
Ausgewshlte Objekte Pusgabemodus | Untereinander w 1 pdil
= H_auptkomponente - <gefittert = - !
i Anschluss 3 2
4 hih2
& 1
3 2
H hiha
B 1

Bild 17/15: Auswertungsergebnis im Modus Untereinander mit
Hauptkomponenten und Anschliissen

Das Ergebnis enthalt nun acht Zeilen, drei fiir die Komponenten und
finf fiir die Anschliisse. Durch diese Darstellung wird die Hierarchie
der Objekte hervorgehoben. Dies kann durch Einfarben der Objekt-
klassen, wie hier im Beispiel, noch unterstrichen werden.

Inhalt des Auswertungsergebnisses

Wie zuvor gezeigt, hangt das Ergebnis der Auswertung bei einer
Objektselektion mit Unterobjekten vom gewdhlten Ausgabemodus
ab. Dies betrifft nicht nur die Anzahl der erzeugten Ergebniszeilen,
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sondern den Inhalt der Ergebniszeilen. Wenn in der Spaltenauswahl
fiir eine bestimmte Spalte festgelegt worden ist, dass dort z.B. die
Kennzeichnung ausgegeben werden soll, so hangt es von dem
jeweiligen gewdhlten Ausgabemodus ab, wie dies interpretiert
wird.

Im Ausgabemodus Untereinander werden die einzelnen ausgewahl-
ten Objekte untereinander im Ergebnis ausgegeben. Dies bedeutet,
dass mit jeder Zeile genau ein Objekt im Ergebnis reprasentiert
wird. Die in der Spaltenauswahl ausgewahlten Eigenschaften
beziehen sich also immer auf das jeweilige Objekt der Zeile. Bezo-
gen auf das oben genannte Beispiel wére es so, dass in einer Spal-
te mit der Kennzeichnung nacheinander jeweils die Kennzeichnung
der Hauptkomponente und anschliefend in den Zeilen darunter die
Kennzeichnung der Anschliisse ausgegeben wird.

Im Ausgabemodus Nebeneinander werden die Hauptobjekte mit
ihren Unterobjekten, wie oben beschrieben, zusammen in einer
Zeile ausgegeben. Die Anzahl der Unterobjekte bestimmt die An-
zahl der Ergebniszeilen. Die in der Spaltenauswahl ausgewdhlten
Eigenschaften beziehen sich in diesem Fall auf die ausgewahlten
Unterobjekte. Bezogen auf das oben genannte Beispiel bedeutet
dies, dass in einer Spalte mit der Kennzeichnung nacheinander nur
die Kennzeichnung der jeweiligen Anschliisse ausgegeben wird. Im
oben gezeigten Beispiel ist dies die dritte Spalte mit der Uberschrift
Anschluss.

Méochten Sie im Ausgabemodus Nebeneinander in einer Ausgabe-
zeile auf die Eigenschaften eines Hauptobjektes zugreifen, so muss
vor die Variable ein sogenannter Ebenenselektor eingefiigt werden.
Dieser besitzt die folgende Schreibweise:

Ebenenselektor Ebene

e[0]. Oberste Ebene der Objektauswahl
e[1]. Erste Unterebene der Objektauswahl
e[2]. Zweite Unterebene der Objektauswahl
e[3]. Dritte Unterebene der Objektauswahl

Im oben gezeigten Beispiel wurde fiir die zweite Spalte mit der
Uberschrift Komponente der Ebenenselektor e[0]. verwendet, um
die Kennzeichnung der Hauptkomponente auszugeben. In der
Spaltenauswahl ist demnach fiir die Spalte Kkomponenteals Inhalt
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Filterkriterien

Eigenschaft

»e[0].designation” eingetragen, wahrend fiir die dritte Spalte An-
schluss nur ,designation® eingetragen ist.

Ausgewahlte Spalten

ID  Spalteniberschrift Inhalt

1 Ifd. Mr. row-id

2 Komponente &[] designation
3 Anschluss designation

Bild 17/16: Beispielhafte Verwendung des Ebenenselektors

Die ausgewdhlten Objektklassen kdnnen jeweils {iber eigene Filter
auf bestimmte Objekte eingeschrankt werden. So ist es z.B. mog-
lich, nur diejenigen Komponenten eines bestimmten Lieferanten
anzeigen zu lassen oder deren Kennzeichnung mit einem bestimm-
ten Buchstaben beginnt.

Zum Einrichten bzw. Anpassen der Filterkriterien fiir eine Objekt-
klasse markieren Sie diese in der Auflistung der ausgewdhlten
Objekte. Es erscheint dann eine zusatzliche Gruppe mit Eingabefel-
dern fiir die Filterkriterien. Die Eingabefelder in dieser Gruppe
beziehen sich immer nur auf die jeweils ausgewdhlte Objektklasse
aus der Ansicht der aufzulistenden Objekte. So kann individuell fiir
jede Klasse ein eigener Filter gesetzt werden.

Ein Filter besteht aus einem oder mehreren Filterkriterien, die in
einzelnen Zeilen aufgefiihrt werden. Jedes Filterkriterium besteht
aus den folgenden Elementen:

Eine automatisch vergebene fortlaufende Nummer fiir das Filterkri-
terium. Diese ID wird spéter in der Filterlogik zur Identifizierung
eines Filterkriteriums verwendet.

Eine bestimmte Eigenschaft oder ein Attribut, iiber welche die
Objektauswahl eingeschréankt werden soll. Hier stehen die Eigen-
schaften der jeweiligen Objektklasse zur Verfiigung. Die zur Verfii-
gung stehenden Attribute werden aus dem aktuellen Projekt ermit-
telt. Dies bedeutet, dass hier z.B. fiir die Objektklasse Hauptkom-
ponente alle Attribute zur Verfligung stehen, die aktuell in den
Komponenten des Projektes verwendet werden.

Legt den ersten Operator fiir dieses Filterkriterium fest. Es stehen
die folgenden Operatoren zur Verfiigung:
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1. Wert

2.0P

2. Wert

Vergleichsmodus

Schnellfilter

Operatoren sperren

Anzeigename

294

Operator

Bedeutung

Ist gleich

Ungleich

Ist leer

Ist nicht leer

Enthalt

Enthalt nicht

GroRer als

Grofer gleich als

< Kleiner als

(= Kleiner gleich als

Der Wert zur Anwendung mit dem ersten Operator.

Fur die Festlegung eines Wertebereichs kann hiermit ein zweiter
Operator festgelegt werden. Erster und zweiter Operator sind
immer UND-Verkniipft.

Der Wert zur Anwendung mit dem zweiten Operator.

Beeinflusst, wie die Vergleichsoperatoren, wie Grofer als oder
Kleiner als, angewendet werden. Dies ist vor allem bei Eigenschaf-
ten von Bedeutung, in denen Buchstaben und Zahlen gemischt
vorkommen.

Ist dieses Kennzeichen gesetzt, wird das Filterkriterium im Eigen-
schaftendialog im Register Objektauswahl als Schnellfilter zur
Verfligung gestellt. Der Wert des Filterkriteriums kann so direkt in
den Eigenschaften der Auswertung schnell angepasst werden und
muss nicht jeweils in den Details der Auswertung gedndert werden.

Sperrt die Operatoren gegen Verdnderung im Schnellfilter im Ei-
genschaftendialog. Es kann dann im Eigenschaftendialog nur der
Wert fiir das Filterkriterium gedndert werden, nicht aber der Opera-
tor.

Legt einen Anzeigenamen fiir die ausgewdhlte Eigenschaft im
Schnellfilter fest.
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UND Verknuipfung

ODER Verkniipfung

Benutzerdefiniert

Filterlogik

Ist mehr als ein Filterkriterium angegeben, so konnen Sie {iber die
Auswahl der Filterlogik bestimmen, wie die einzelnen Kriterien
miteinander verkniipft werden sollen. Es steht hier folgende Aus-
wahl zur Verfiigung:

Es miissen alle Kriterien erfiillt sein, damit ein Objekt in der Aus-
wertung erscheint.

Es muss mindestens ein Kriterium erfiillt sein, damit ein Objekt in
der Auswertung erscheint.

Die einzelnen Kriterien werden tiber eine benutzerdefinierte Logik
miteinander verkniipft. Diese kann in das Eingabefeld rechts neben
der Auswahl eingetragen werden. Die einzelnen Kriterien werden
iber ihre jeweilige ID — Nummer adressiert. Als Operatoren stehen
AND und OR zur Verfligung. Teilausdriicke kénnen in Runde Klam-
mern gesetzt werden. So ist z.B. folgende Filterlogik moglich:

1AND (2 OR 3)

Die eingegebene Filterlogik wird wahrend der Eingabe direkt ge-
priift und bei Fehlern wird ein Hinweis direkt im Eingabefeld ange-
zeigt. Sobald die eingegebene Filterlogik giiltig ist, kann diese
mithilfe der Schaltfléiche Ubernehmen iibernommen und gespei-
chert werden.

17.5.2 Spaltenauswahl

Uber die Spaltenauswahl wird festgelegt, welche Eigenschaften
bzw. Attribute der ausgewdhlten Objekte in welcher Spalte der
Auswertung ausgegeben werden sollen. Damit wird die grundle-
gende Struktur des Auswertungsergebnisses festgelegt, denn das
Auswertungsergebnis enthélt in den Positionszeilen immer genau-
so viele Spalten, wie hier ausgewahlt und mit dem Kennzeichen
Anzeigen versehen sind.
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Auswertungsdetails: Positionsstiickliste ? X

Name Objektauswahl Spattenauswahl  Darstellung
Verfigbare Spaten Ausgenatite Spaten Sotienung [ Grppieren
Beschrebung ~ ID Spalteniberschrift Inhalt
Obijekt erscheit in Stickisten 1 KN row-id
Seite 2 Kennzeichnung designation
Symblname 1 o location
Bestellcode 1 . b i o
Vemackungssinhet » 1"DHGF
Algemeines 5 Typ dki-attribute[~DKIType]
Mengeneinhet §  Arikelbenennung dki-attribute[~DKIArticleDesignation]
Lekungstyp € |7 Beschreibung user-attributel~DKIDescription] v
Quelkempenerte - 2 Lieferant user-ztiribute[~DKISupplier]
Quellanschiuss
Zielkompnente
ielanschluss v
« >
Berefts verwendete Spatten ausblenden Spalten zusammenfassen Hinzufiigen Léschen
[] Variable anzeigen
oK Abbrechen

Ausgewdhlte Spalten

Spalteniiberschrift

Inhalt

Anzeigen

Funktion

Verfiigbare Spalten

296

Bild 17/17: Details einer Auswertung: Register Spaltenauswahl

Hauptelement der Spaltenauswahl ist die Tabelle Ausgewahlte
Spalten. Hier werden alle in der Auswertung beriicksichtigten
Spalten mit den folgenden Daten aufgelistet:

Fortlaufende Nummerierung der Spalte. Wird bei der Adressierung
der Spalteniiberschriften als Index verwendet.

Frei wahlbare Spaltentiberschrift fiir die jeweilige Spalte.

Der Inhalt der Spalte. Dies wird nachfolgend noch genauer erldu-
tert.

Legt fest, ob die Spalte im Auswertungsergebnis angezeigt wird,
oder nicht. Eine ausgeblendete Spalte kann weiterhin zur Sortie-
rung und/oder Gruppierung verwendet werden.

Diese Spalte wird in der Tabelle nur angezeigt, wenn die Option
Gruppieren aktiviert ist. Legt die Gruppierungsfunktion fur die
jeweilige Spalte der Auswertung fest.

Auf der linken Seite des Registers befindet sich die Liste der ver-
fligbaren Spalten. Dort werden all diejenigen Eigenschaften und
Attribute aufgelistet, die noch nicht in der Auswertung enthalten
sind. Gesteuert wird dies tiber die Option Bereits verwendete
Spalten ausblenden unterhalb der Liste. Deaktivieren Sie diese
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Anpassung der ausgewdhlten
Spalten

Inhalt einer Spalte

Option, wenn Sie auch die bereits verwendeten Eigenschaften in
der Liste sehen mochten.

Die Liste der verfiigbaren Spalten enthilt alle Eigenschaften und
Attribute der Objekte aus dem aktuellen Projekt. Dies bedeutet,
dass hier nur diejenigen Attribute zur Verfiigung stehen, die in den
Objekten des aktuellen Projektes auch verwendet werden.

Uber die Schaltflachen zwischen der Liste mit den verfiigbaren
Spalten und den ausgewdhlten Spalten kdnnen neue Spalten der
Auswertung hinzugefiigt oder geloscht werden. Alternativ kann

tiber die Schaltflache eine neue leere Spalte am Ende
der Auflistung der Spalten erzeugt und mit der Schaltflache
die aktuell ausgewdhlte Spalte geloscht werden.

Neue Spalten konnen aus der Liste der verfiigbaren Spalten auch
per Drag and Drop in die Liste der ausgewdhlten Spalten tiber-
nommen werden. Dies hat den Vorteil, dass Sie direkt bestimmen
konnen, an welcher Position die neue Spalte eingefiigt werden soll.

Mit den beiden Schaltflachen rechts neben der Auflistung der der
ausgewdhlten Spalten kann die Reihenfolge der Spalten verandert
werden.

Im Feld Inhalt einer einzelnen Spalte ist normalerweise nur ein
Platzhalter fiir eine Eigenschaft der aufzulistenden Objekte ange-
geben. Dies kann z.B. der Platzhalter part-number fiir die Teile-
nummer von Komponenten sein.

Zusatzlich kann ein fester Text in Anfiihrungszeichen angegeben
werden, wenn dieser in jeder Zeile des Ergebnisses mit angezeigt
werden soll. So kann z.B. mit der Angabe ,,T:“ part-number im
Ergebnis jeder Teilenummer der ferste Text ,,T:“ vorangestellt
werden. Die Anfithrungszeichen kdnnen weggelassen werden,
sofern der feste Text keine Buchstaben und Zahlen enthélt. Das
heifit, einzelne Trennzeichen, wie ein Leerzeichen, Doppelpunkt
0.d. konnen auch ohne Anfithrungszeichen angegeben werden.

In diesem Feld ist es weiterhin ebenfalls zuldssig, mehrere Platzhal-
ter fiir Eigenschaften anzugeben. Der jeweilige Platzhalter wird in
der resultierenden Liste mit dem Wert der Eigenschaft ersetzt. So
ist es moglich, z.B. mehrere Eigenschaften in einer Spalte zusam-
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Sortierung

Spalte
Reihenfolge

Modus

298

men darzustellen. So konnte z.B. die Angabe part-
number:attribute[Lieferant] verwendet werden, um die Teilenum-
mer und den Lieferanten zusammen in einer Spalte, getrennt durch
einen Doppelpunkt, auszugeben.

Ist fiir die Eigenschaft des verwendeten Platzhalters kein Wert
angegeben oder gibt es diese Eigenschaft im aufgelisteten Objekt
gar nicht, so wird der Platzhalter durch eine leere Zeichenfolge
ersetzt.

Jede Auswertung kann nach einer oder mehreren ausgewdhlten
Spalten sortiert werden. Die Sortierung wird tiber einen separaten

Dialog eingestellt, der iiber die Schaltflache erreichbar
ist.

Ebene hinzufligen Ebene léschen Ebene kopieren b v
Reihenfolge  Modus
Sortieren nach Kennzeichnung ~| AZ ~ | Standard (nat. |~
oK Abbrechen

Bild 17/18: Dialog zur Sortierung einer Auswertung nach bestimm-
ten Spalten.

Uber die Schaltflichen oberhalb der Sortierkriterien kénnen Sie
weitere Sortierkriterien hinzufligen, bestehende Kriterien 16-
schen/kopieren oder in der Reihenfolge verandern. Die Spalten der
Sortierkriterien haben folgenden Inhalt:

Auswahl der Spalte nach der Sortiert wird.

A..Z: Aufsteigend; Z..A: Absteigend

Standard (natiirlich)
Natiirliche Sortierung der Werte. (A1 <A2 <A11)
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Gruppierung

Gruppieren
Auflisten

Summieren
Minimum
Maximum

Zshlen

17.5.3 Darstellung

Alphabetisch
Rein lexikographische Sortierung der Werte. (A1 <A11<A2)

Numerisch
Es wird versucht den Inhalt der Spalte als Zahl zu interpretieren und
auf Basis dieser Zahl zu sortieren.

Statt im Ergebnis der Auswertung jedes einzelne Objekt auszuge-
ben kann das Ergebnis auch zusammengefasst werden. Aktivieren
Sie dazu die Option ,,Gruppieren* oben rechts im Register. Nach-
dem die Option aktiviert wurde erscheint die zusétzliche Spalte
,Funktion“ in der Tabelle der ausgewdhlten Spalten. In dieser
neuen Spalte kann die Gruppierungsfunktion fiir jede Spalte aus-
gewdhlt werden. Folgende Gruppierungsfunktionen stehen zur
Verfligung:

Definiert die Spalte als Kriterium, nach deren Werten gruppiert
werden soll.

Verbindet die gruppierten Einzelwerte zu einer Komma-getrennten
Liste.

Berechnet die Summe der gruppierten Einzelwerte.
Berechnet das Minimum der gruppierten Einzelwerte.
Berechnet das Maximum der gruppierten Einzelwerte.
Ermittelt die Anzahl der gruppierten Einzelwerte.

Beispiel fiir eine gruppierte Auswertung ist die Standardvorlage der
Summenstiickliste.

Die tabellarische Darstellung der Auswertung im Projekt kann

dhnlich der Objektauswahl zum einen im Eigenschaftendialog als
auch in den Details der Auswertung eingestellt werden. Die Mog-
lichkeiten im Eigenschaftendialog sind eingeschrénkter als in den
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Positionsstickliste

Details bearbeiten. .

Objektauswahl Darstellung

Details der Auswertung. Die Geometrieeigenschaften kénnen nur
im Eigenschaftendialog bearbeitet werden.

Tabellensigenschaften

Schifthéhe 100
Abstande

Zusatzlicher Zeilenabstand 0
Zusatzlicher Zellenabstand 0

Adfteilung auf melvere Seiten
[ Zsilen pro Sete

Als neue Voriage speichem...

v (4

T X
Zeichenebene 1 ~
Jenschaften
Vorschau
i nir. |kennzeichnung  Jont Teienummer  [Typ artielbenennung Beschreioung
1 &1 123
2 K1 24 192532 LFR-3/8-D-7-...|Fiter-Regelverti
3 i 52 163319 DNC-32-25 PP Mormzyiinder
4 bz B R0 DNC-32:25-PP v |Mormzylinder
s M3 135
B 1 s [sos725 M A40-10-R1/. [Manometer
i = 132
B Q-m ia.2
El a2 /3.5 2167 MC-2-1/8 Magnet»entil
10 [ i3
< >
e

Schrifthéhe

Zusétzlicher Zeilenabstand

Zusatzlicher Zellenabstand

Zeilen pro Seite
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Bild 17/19: Eigenschaften einer Auswertung: Register Darstellung

Im Eigenschaftendialog kénnen im Register Darstellung die folgen-
den Einstellungen vorgenommen werden:

Prozentuale Anpassung der Schrifthdhe der in der Auswertung
verwendeten Schrift. Die Grof3e der Tabelle d@ndert sich durch diese
Anpassung nicht.

Vergroert die Hohe aller Zeilen um den angegebenen prozentua-
len Faktor. (50% bedeutet, dass jede Zeile mit der 1,5-fachen Hohe
ausgegeben wird.) Die Schrifth6he wird dadurch nicht verandert.

Vergrofiert die Breite aller Spalten um den angegebenen prozentu-
alen Faktor. (50% bedeutet, dass jede Spalte mit der 1,5-fachen
Breite ausgegeben wird.)

Hiermit kann festgelegt werden, wie viele Zeilen des Auswertungs-
ergebnisses auf jeder Seite dargestellt werden sollen. Wird diese
Option aktiviert und ein Wert gréf3er O eingetragen, so wird das
Auswertungsergebnis auf mehrere Seiten verteilt ausgegeben. Die
angegebene Anzahl Zeilen bezieht sich dabei auf die Ergebniszeilen
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unterhalb der Kopfzeilen der Auswertung. Der Kopf der Auswertung
wird auf jeder Seite wiederholt.

Positionsstickliste ? X

Detall beatbeilen.. Zeichenebene 1 =
Objektauswahi Darstelng Jenschafien
Postion verankem
Horizortal Vetikal
® Links @ Oben
O Rechts O Urten
Skalierung
x i v [1 |
Rotation
Zuriicksetzen
Als neue Vorlage speiche... Abbrechen

Bild 17/20: Eigenschaften einer Auswertung: Register Geometrie-
eigenschaften

Im Eigenschaftendialog kénnen im Register Geometrieeigenschaf-
ten die folgenden Einstellungen vorgenommen werden:

Position verankern Das Ergebnis einer Auswertung wird dynamisch aus den aktuellen
Daten des Projektes aufgebaut und entsprechend laufend aktuali-
siert. Dadurch verandert sich ggf. die Grof3e der Auswertung auf
dem Blatt. Mit dieser Option kann festgelegt werden, welche Ecke
der Auswertung auf dem Blatt eine feste Position besitzen soll.
Wird die Auswertung aktualisiert, bleibt dieser Punkt fest und die
Auswertung wéachst nur in die jeweils andere Richtung.

Skalierung Legt die Skalierung der Auswertung in horizontaler und vertikaler
Richtung fest.

Rotation Legt den Rotationswinkel fiir die Rotation der Tabelle fest.

Uber die Schaltfliache Zuriicksetzen kénnen Sie alle Werte auf
diesem Register auf Standardeinstellungen zuriicksetzen.
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Auswertungsdetails: Positionsstiickliste ? X

Name Objektauswahl Spaltenauswahl Darstellung

Arial - E Ezx==E=2-A- .
Vanablen e e B Uxc|SE= =D A e )
fd. N

Kervn;elchnurvg . [temnir feotunnizy [sotmifcoumnial Joolumns]  [colmnie) [columniz) coumnz] | I\?F
Beschrebung [row-ic_Jdesignetion [iocation Jeik-attributel~. [oki-sttroute| . oki-atiibutef~D Il Aic... [user-atirioute[~DKIDe... user-sttritel..]

Objekt erscheint in Stiicklisten

ot

Stz

Beschrebung (Benutzerdefinieries A
Lisferant (Benutzerdefiniertes Atfrbul
Tellenummer

Symbolnams
Bestellcods 1
Tye
Vemackungseinheit Zsilenhirtergundfarbs
Atkelensnmung
e Kopfasien - Vordefirietter Platzhater
) v
Menaercithet R Einfarben [ Rafmen fi alle Zelln setzsn

OK Abbrechen

Bild 17/21: Details einer Auswertung: Register Darstellung

Im Register Darstellung in den Details einer Auswertung kann die
grundlegende Tabellenvorlage fiir die tabellarische Darstellung der
Auswertung im Detail angepasst werden.

Zentral in diesem Register wird die Tabellenvorlage dargestellt.
Diese ist unterteilt in Kopfzeilen und eine einzelne Positionszeile.
Kopfzeilen und Positionszeile werden in der Tabellenvorlage mit
einem kleinen Abstand voneinander getrennt dargestellt, um den
Unterschied zwischen Kopf- und Positionsteile hervorzuheben. In
der fertigen Auswertung auf dem Blatt erscheint an dieser Stelle
kein Abstand zwischen Kopf und Positionszeilen der Auswertung.
Rechts neben den Kopfzeilen ist auch noch einmal ein Hinweis im
Dialog angegeben, welche Zeilen zu den Kopfzeilen gehdren.

Die Tabellenvorlage definiert die grundlegende Struktur fiir die
Ausgabe der Auswertung im Projekt. Die angegebenen Kopfzeilen
werden einmal im Kopf der Auswertung ausgegeben und die Positi-
onszeile wird je nach Anzahl der im Ergebnis enthaltenen Zeilen
dupliziert. Hier in der Ansicht der Vorlage wird daher die Positions-
zeile nur einmal dargestellt, nachher im Ergebnis der Auswertung
taucht diese natirlich ggf. mehrfach auf. Diese Darstellung ist
daher im Gegensatz zum Register Darstellung im Eigenschaftendia-
log keine Vorschau des Auswertungsergebnisses, sondern stellt
nur die Struktur dar.
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Die Anzahl der Kopfzeilen einer Auswertung ist im Prinzip nicht
beschrankt und es ist auch eine Auswertung ohne Kopfzeilen mog-
lich. Die Positionszeile gibt es dagegen immer genau einmal.

Die Anzahl Spalten der Tabellenvorlage entspricht der Anzahl der
ausgewdhlten Spalten mit Kennzeichen Anzeigen aus dem Register
Spaltenauswahl. In der Positionszeile sind in der jeweiligen Spalte
die Variablen/Platzhalter der entsprechenden Spalte aus der
Spaltenauswahl eingetragen. Zusatzlich zur Spaltenauswahl kon-
nen die Inhalte auch an dieser Stelle angepasst werden. Die zur
Verfligung stehenden Eigenschaften der ausgewdhlten Objekte
stehen in der Liste Variablen auf der linken Seite des Registers
dafiir zur Verfiigung. Diese konnen z.B. per Drag and Drop den
entsprechenden Zellen der Tabellenvorlage zugewiesen werden.

In den Kopfzeilen einer Auswertung konnen neben festen Texten
ebenfalls Variablen verwendet werden. Zur Verwendung der in der
Spaltenauswahl festgelegten Spalteniiberschrift gibt es die feste
Variable column[x] wobei statt des x die ID der entsprechenden
Spalte eingetragen werden muss. Diese Variable wird bei Erstellung
der Auswertung durch die jeweilige Spalteniiberschrift ersetzt.

Analog zu den Positionszeilen kénnen auch in den Kopfzeilen
Eigenschaften der ausgewerteten Objekte ausgegeben werden.
Dazu kann die gleiche Variable verwendet werden, die in der Posi-
tionszeile angegeben wird. Bei der Erstellung der Auswertung wird
dann das erste Objekt fiir die Ersetzung dieser Eigenschaft heran-
gezogen.

Ahnlich wie in der Positionszeile kénnen auch in den Kopfzeilen
feste Texte und Variablen miteinander kombiniert werden. Im
Gegensatz zu den Positionszeilen ist es in den Kopfzeilen jedoch
nicht notwendig einen festen Text explizit in Anfiihrungszeichen zu
setzen und falls eine Variable nicht ersetzt werden konnte, bleibt
diese als Text erhalten.

Jede Zelle der Vorlage kann mithilfe der Werkzeugleiste oberhalb
der Tabelle mit einer bestimmten Formatierung versehen werden.
Dies funktioniert hier analog zu der Formatierung von Zellen des
Zeichenelements Tabelle oder des Schriftkopfs eines Zeichnungs-
rahmens. Die Moglichkeiten der Formatierung sind in diesen Kapi-
teln genauer beschreiben.
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Zusatzlich zu der Werkzeugleiste oberhalb der Tabelle kann unter-
halb der Tabelle noch die Hintergrundfarbe fiir verschiedene Zeilen
der Auswertung gesetzt werden. Wahlen Sie hier aus, fiir welche
Zeilen sie eine bestimmte Hintergrundfarbe hinterlegen méchten.
Anderungen die Positionszeile betreffend, wie z.B. eine Hinter-
grundfarbe fiir ungerade Zeilen, werden erst im Projekt sichtbar.
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Funktionsdiagramm-Editor

Kapitel 18

Das Funktionsdiagramm finden Sie in der FluidDraw-
Standardbibliothek. Sie konnen die Funktionen aus dem Menii

auf das Funktionsdiagramm anwenden. Durch einen

Doppelklick auf das Funktionsdiagramm, oder iiber die Seite
und den Meniieintrag [Eigenschaften...| 6ffnen Sie den Funktionsdi-
agramm-Editor.

Mit dem Funktionsdiagramm-Editor ist es maoglich, ein Funktionsdi-
agramm mit Signallinien, Signalen und Diagrammlinien zu zeich-
nen. Die Zeilen des Funktionsdiagramms bestehen dabei aus zwei
Teilen: den Tabellen-Textboxen zur Linken und dem Diagrammbe-
reich zur Rechten. Die Tabellen-Textboxen kénnen aus mehreren
Spalten bestehen, der Diagrammbereich kann mit einem einstellba-
ren Gitter belegt werden. Das Gitter stellt dabei die unterschiedli-
chen Zusténde des Diagramms in Zeilen und die Zeitabschnitte in
Spalten dar.
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Bild 18/1: Funktionsdiagramm-Editor

18.1 Bearbeitungsmodi

Der Funktionsdiagramm-Editor bietet verschiedene Bearbeitungs-
modi, die {iber die Symbolleiste im oberen Teil des Editors auszu-

wahlen sind. Im Folgenden werden die Bearbeitungsmodi und ihre
Bedienung kurz vorgestellt.

Grundsétzlich kann aus jedem Modus mithilfe der!_@l -Taste in

den Auswahlmodus zuriickgekehrt werden. Mithilfe der rechten
Maustaste wird die aktuelle Auswahl aufgehoben. Das kann z.B.
besonders beim Zeichnen von Signallinien hilfreich sein (siehe
Signallinien zeichnen und Signalverkniipfungen einfiigen).

18.1.1 Auswahlmodus
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Im Auswahlmodus kénnen die Objekte innerhalb des Funktionsdia-
gramms angepasst werden. Objekte konnen verschoben und freie
Textboxen sowie Tabellen-Textboxen in der Grof3e verandert wer-
den.

Zum Verschieben klicken Sie mit der linken Maustaste auf das
Objekt und halten die Taste gedriickt. Bewegen Sie die Maus, wird
eine Vorschau der neuen Position des Objekts angezeigt. Durch
Loslassen der linken Maustaste wird das Objekt an die neue Positi-
on verschoben.

Mdachten Sie die Grof3e einer Textbox dndern, bewegen Sie den
Mauszeiger auf den Rand (oder die Ecke, bei einer freien Textbox),
bis der Cursor sich in den ,,GroRe @ndern“-Cursor verwandelt. Mit
Linksklick und gedriickt halten der Maustaste kénnen Sie jetzt die
GroBe der Textbox anpassen. Wird eine Textbox soweit verkleinert,
dass der Text nicht mehr hineinpasst, wird die Schriftgrofe verklei-
nert. Ein VergréRern der Textbox ldsst die Schriftgrofie aber wieder
bis zur vorher gewahlten SchriftgroBe wachsen.

Alle Bewege- und Ziehoperationen kdnnen mit der | Esc| -Taste
abgebrochen werden. Wie bereits erwdhnt, kann die aktuelle Aus-
wahl durch einen Klick mit der rechten Maustaste aufgehoben
werden. Uber [Riickgangig] und [Wiederholen] kénnen Operationen
riickgdngig gemacht und wiederholt werden.

Eigenschaften von Objekten kénnen im Auswahlmodus durch einen
Doppelklick auf das Objekt verandert werden. Daraufhin 6ffnet sich
der Eigenschaftsdialog des ausgewdahlten Objekts.

Markierte Objekte (abgesehen von Diagrammspalten und Tabellen-
Textboxen) kénnen durch Driicken der [ Entf| -Taste geloscht wer-
den.

Zusatzlich kdnnen im Auswahlmodus Texte zwischen den Tabellen-
Textboxen kopiert werden, indem beim Klicken auf eine Tabellen-
Textbox die linke Maustaste gedriickt gehalten wird. Der Text der
Box wird am Mauszeiger angezeigt und beim Loslassen der linken
Maustaste iiber einer anderen Tabellen-Textbox in diese kopiert.

Halt man beim Loslassen der linken Maustaste die |Umschalt| -
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Taste gedriickt, wird der Text verschoben und aus der urspriingli-
chen Textbox entfernt.

18.1.2 Diagrammkurve zeichnen
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In diesem Modus kdnnen die Diagrammlinien gezeichnet werden.
Mit jedem Linksklick wird ein Stiitzpunkt auf dem eingestellten
Gitter der Diagrammspalte abgelegt. Die Punkte werden automa-
tisch miteinander verbunden.

Bei gedriickt gehaltener linker Maustaste konnen bestehende
Stiitzpunkte, wie im Auswahlmodus, bewegt werden. Markierte

Stiitzpunkte werden grau dargestellt. Mit der | Entf|-Taste wird ein
markierter Stiitzpunkt geldscht.

Sollte die automatische Verbindung von Punkten im Diagrammlini-
enmodus nicht das gewiinschte Diagramm ergeben, konnen Punkte
vertauscht werden, indem man einen Punkt auf den Anderen zieht.
Die Punkte miissen sich dafiir vertikal tibereinander befinden (sich
im gleichen Schritt befinden). Die Punkte werden getauscht und die
agtomatijsche V4erbindung wird neu erstellt.

e

Z 3 4

/

\

:a\

Weiterhin ist es madglich, einen ,,Peak” innerhalb eines Schrittes zu
erstellen. Setzen Sie einen Punkt im Diagramm und einen weiteren
Punkt innerhalb desselben Schrittes (vertikal iibereinander). Setzen
Sie anschlieBend noch einen Punkt auf den Ausgangspunkt. So
erhalten Sie einen vertikalen Ausschlag.
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18.1.3 Textboxen einfligen

In diesem Modus kdnnen Textboxen durch Linksklick eingefiigt
werden. Freie Textboxen kénnen sowohl tiber den Tabellen-
Textboxen, in der Diagrammspalte als auch unterhalb und rechts
vom Diagramm erstellt werden. Beim Erstellen einer Textbox 6ffnet
sich der Textbox-Dialog, in dem Text und Schriftart eingestellt
werden konnen. Die Textbox wird bei Bestatigung des Dialoges an
den eingegebenen Text angepasst.

Im ,,Auswahlmodus* kann die Gr6f3e und Position einer Textbox mit
dem Mauszeiger verandert werden.

18.1.4 Signalglieder einfiigen
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In diesem Modus kdnnen Signalglieder durch Linksklick in die
Diagrammspalten eingefiigt werden. Wird die Schaltflache Signal-
glieder einfiigen mit einem einfachen Linksklick ausgewahlt, wech-
selt der Modus nach Hinzufiigen eines neuen Signalglieds wieder in
dem Auswahlmodus. Wird der Modus mit einem Doppelklick aus-
gewdhlt, konnen mehrere Signalglieder nacheinander hinzugefiigt
werden.

Die Signalglieder werden standardméfig am Gitter der Diagramm-
spalte ausgerichtet. Soll das Signalglied frei positioniert werden,

kann beim Platzieren die | Alt -Taste gedriickt gehalten werden, die
eine Ausrichtung am Raster verhindert.

Bei gedriickt gehaltener linker Maustaste konnen Signalglieder, wie
im Auswahlmodus, bewegt werden.
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18.1.5 Signallinien zeichnen und Signalverkniipfungen einfligen

Signallinien frei ziehen

In diesem Modus kdnnen Signallinien frei gezogen und zwischen
Diagramm-Stiitzpunkten oder von Signalgliedern aus automatisch
verlegt werden.

Stiitzpunkte werden mit Linksklick zur aktuellen Linie hinzugefiigt.
Ist keine Linie ausgewadbhlt, erstellt der erste Klick einen einzelnen
Stiitzpunkt und der zweite Klick erstellt eine Linie zum zweiten
Stiitzpunkt. Alle weiteren Stiitzpunkte werden sofort zur ausge-
wahlten Linie, wie in der Vorschau angezeigt, hinzugefigt. Durch

Driicken der | Esc|-Taste konnen Sie den Modus komplett verlassen
und gelangen zuriick in den Auswahlmodus.

Um eine neue Signallinie zu beginnen, kann mit Rechtsklick die
aktuelle Auswahl aufgehoben werden und es beginnt mit Linksklick
eine neue Signallinie.

Eine bestehende Linie kann fortgesetzt werden, indem einmal mit
der rechten Maustaste (Auswahl aufheben) geklickt wird und an-
schlieend mit Linksklick der Start- / Endpunkt einer bestehenden
Signallinie ausgewahlt wird. Dieser wird markiert und die Linie
kann fortgesetzt werden.

Einzelne Stiitzpunkte, die zu keiner Signallinie gehoren, werden
beim Verlassen des Signallinien-Modus gel6scht.

Wird die | Umschalt|-Taste beim Setzen eines Stiitzpunktes ge-

driickt gehalten, wird der neue Punkt vertikal bzw. horizontal zum
aktuell gewdhlten Stiitzpunkt ausgerichtet. Dazu muss der Maus-
zeiger ungefahr auf die gleiche Hohe {iber / unter bzw. neben den
Ausgangspunkt bewegt werden.

Das Einfligen eines weiteren Stiitzpunktes innerhalb einer beste-
henden Signallinie kann durch gedriickt halten der | Strg|-Taste

erreicht werden, wahrend an der gewiinschten Stelle auf die Linie
mit der linken Maustaste geklickt wird.
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Signallinien von Signalglie- Jedes Signalglied besitzt einen Verbindungspunkt fiir Signallinien.

dern aus erstellen Von diesem Punkt aus kénnen automatisch Signallinien zu einem
Gitterpunkt gezogen werden. Der Editor erstellt eine Signallinie mit
Stiitzpunkten und Pfeilspitze.

Um eine Signallinie auf diese Weise zu erstellen, muss zuerst durch
einen Rechtsklick die Auswahl aufgehoben werden. Anschliefiend
wird der Mauszeiger iiber den Verbindungspunkt des Signalglieds
bewegt, bis sich der Cursor zu einem Verbindungscursor andert.
Wird jetzt mit der linken Maustaste geklickt und diese gedriickt
gehalten, wird eine Vorschau der neuen Signallinie angezeigt, die
zum gewiinschten Gitterpunkt bewegt werden kann. Mit Loslassen
der linken Maustaste wird die neue Signallinie erstellt.
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Signallinien zwischen Dia-
gramm-Stiitzpunkten erstel-
len

Signallinien kénnen zwischen Stiitzpunkten der Diagrammlinien mit
Unterstiitzung erstellt werden. Nachdem die Auswahl aufgehoben
wurde (Rechtsklick mit der Maus), wird der Cursor iiber einen
Stiitzpunkt der Diagrammlinie bewegt, bis er sich zu einem Verbin-
dungscursor dndert. Wird jetzt mit der linken Maustaste geklickt
und diese gedriickt gehalten und der Mauszeiger tiber einen ande-
ren Diagrammlinien Stuitzpunkt bewegt, wird eine Vorschau der
neuen Signallinie angezeigt. Mit Loslassen der linken Maustaste
wird die neue Signallinie erstellt.

Die Signallinie wird, wie in der Vorschau gezeigt, mit Stiitzpunkten

erstellt und mit einer Pfeilspitze versehen.
5 8 7

.

J/\

-
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Signalverkniipfungen anle-
gen

Signallinien konnen tiber Signalverkniipfungen verbunden werden.
Wird der Mauszeiger iiber eine Signallinie bewegt, dndert sich der
Mauszeiger in den Verbindungscursor. War die Auswahl vorher
leer, wird mit einem Linksklick auf die Signallinie eine Signalver-
kniipfung erstellt. Sie dient als Startpunkt fiir die verkniipfte Sig-
nallinie. Eine bestehende Signallinie kann auch mit einer Signalver-
kniipfung beendet werden, indem der letzte Punkt, wie beschrie-
ben, auf einer Signallinie endet.

Signalverkniipfungen kénnen im Auswahlmodus auf der Signallinie
verschoben werden und im Gegensatz zu Stiitzpunkten nicht frei
positioniert werden.

Standardmafig werden Signalverkniipfungen als UND-Verkniipfung
dargestellt (ausgefiillter, groBer Kreis). Im Eigenschaftsdialog der
Signalverkniipfung kann die Darstellung aber auch auf eine ODER-
Verkniipfung umgestellt werden.

18.1.6 ,,Format iibertragen“-Modus
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Mit dem ,,Format libertragen“-Modus konnen Eigenschaften einer
Textbox kopiert und einfach auf andere Textboxen iibertragen
werden. Wird der ,,Format tibertragen“-Modus aktiviert, 6ffnet sich
sofort der entsprechende Dialog, in dem alle Eigenschaften einer
Textbox (abgesehen von der GréB3e) ausgewahlt werden kénnen. Ist
bei Aktivierung des Modus bereits eine Textbox ausgewahlt, so
werden die Werte der ausgewdhlten Textbox tibernommen. Diese
konnen nachtraglich verdandert werden. Ist keine Textbox ausge-
wahlt, werden die letzten Einstellungen verwendet.

Nach Bestatigung des Dialogs verwandelt sich der Cursor in den
,Format tibertragen“-Cursor. Mit Linksklick auf eine Textbox (freie
Textbox oder Tabellen-Textbox), werden alle Eigenschaften tiber-

tragen. Der Modus kann jederzeit durch Driicken der | Esc|-Taste
verlassen werden.
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Fiir ein neues Funktionsdiagramm kann zu Anfang mithilfe des
,Format ibertragen“-Dialogs eingestellt werden, wie alle neu
erstellten Textboxen formatiert werden sollen, indem die Option
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,»Als Standard nutzen“ aktiviert wird. Dies hat keine Auswirkung auf
bereits im Diagramm befindliche Textboxen.

18.2 Eigenschaftsdialoge

In den folgenden Abschnitten werden die Eigenschaftsdialoge der
verschiedenen Objekte aufgefiihrt und die einzelnen Optionen
erkldrt. Die Eigenschaftsdialoge sind durch einen Doppelklick mit
der linken Maustaste auf ein Objekt zu erreichen. Einzig die gene-
rellen Diagrammeigenschaften des kompletten Funktionsdia-

Eigenschaften...

gramms sind liber die Schaltflache zu erreichen.

18.2.1 Diagramm Eigenschaftsdialog

Textspalten — Anzahl

316

Durch Klicken auf die Schaltfliche fo==""="- &ffnet sich der Dia-
gramm-Eigenschaftsdialog, der grundlegende Einstellungen fiir das
Funktionsdiagramm enthilt (z.B. Anzahl und GréRe der Tabellen-
Textboxen).

Funktionsdiagramm - Eigenschaften

Textspalten Diagrammspalten
- -

Farbe
Zeilenhdhe mm

oK Abbrechen Hife:

Bild 18/2: Funktionsdiagramm-Editor: Eigenschaften
Gibt die Anzahl der Tabellen-Textboxen an. Wird die Anzahl gedn-

dert, werden alle Tabellen-Textboxen auf eine einheitliche Grofie
angepasst.
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Textspalten — Breite

Diagrammspalten — Anzahl

Diagrammspalten — Breite

Farbe

Zeilenhohe

Gibt die Breite einer einzelnen Tabellen-Textbox an. Wird die Breite
gedndert, werden alle Tabellen-Textboxen auf die gewdhlte Breite
gesetzt.

Gibt an, wie viele Gitter-Spalten die Diagrammspalte haben soll.
Die Anzahl der Gitter-Spalten in der Diagrammspalte kann auch
durch Ziehen am rechten Rand des Diagramms verdndert werden.

Gibt an, wie gro der Abstand zwischen den Gitter-Spalten sein
soll.

Offnet den Farbdialog, in dem die Farbe ausgewéhlt werden kann,
in der die Gitterlinien in den Diagrammspalten gezeichnet werden.

Gibt die Hohe einer Zeile an. Im Gegensatz zur Breite der einzelnen
Tabellen-Textboxen, die nachtraglich angepasst werden kann, sind
alle Zeilen gleich hoch. Die Hohe der Zeilen kann auch angepasst
werden, indem am unteren Rand des Diagramms gezogen wird.

18.2.2 Textbox Eigenschaftsdialog

Mit einem Doppelklick auf eine Textbox &ffnet sich der Textbox-
Eigenschaftsdialog, in dem unter anderem Schriftart und Ausrich-
tung eingestellt werden konnen.
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Farbe

Rahmen

Breite
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Schriftart...
Rahmen
Horizontale Ausrichtung | Links w
Vertikale Ausrichtung | Oben w
Text negieren [

Breite mm
Hahe mm

oK Abbrechen Hife:

Bild 18/3: Textbox: Eigenschaften

Offnet den Schrift-Dialog, in dem Schriftart, Schriftgrée und
Schrifttyp eingestellt werden kann. Der Funktionsdiagramm-Editor
unterstiitzt auch Text in Fett, Kursiv, Durchgestrichen und Unter-
strichen.

Offnet den Farbdialog, in dem die Schriftfarbe ausgewahlt werden
kann.

Nur fiir freie Textboxen: Gibt an, ob ein Rahmen um die Textbox
gezeichnet werden soll. Wird kein Rahmen gezeichnet, wird die
Textbox mit transparentem Hintergrund dargestellt. Ist diese Opti-
on aktiviert, erhélt die Textbox einen weien Hintergrund.

Gibt die Breite der aktuellen Textbox an. Wird die Grof3e verandert,
wird der aktuelle Text verkleinert, wenn er zu lang ist. Handelt es
sich um eine Tabellen-Textbox, wird die Gréf3e der kompletten
Tabellenspalte angepasst. Im Gegensatz zum Andern der Breite
einer Tabellen-Textbox mit der Maus, wird {iber diese Option die
Zelle vergroBert / verkleinert ohne dass sich die GréRe angrenzen-
der Textboxen dndert.
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Hohe

Horizontale Ausrichtung

Vertikale Ausrichtung

Text negieren

Textbox als Tabelle nutzen

Gibt die Hohe der aktuellen Textbox an. Wird die Gr6f3e verdndert,
wird der aktuelle Text verkleinert, wenn er zu hoch ist. Handelt es
sich um Tabellen-Textbox, wird die Hohe aller Zeilen angepasst.

Gibt die horizontale Ausrichtung des Texts innerhalb der Textbox
an.

Gibt die vertikale Ausrichtung des Texts innerhalb der Textbox an.

Negiert den Text in der Textbox. Wie in der Mathematik wird dazu
ein Strich iber dem eigentlichen Text gezeichnet.

Um den Inhalt einer Textbox dhnlich einer Tabelle zu formatieren,
kann mit Tabulatoren gearbeitet werden. Diese werden eingefiigt,

indem die |Strg| -Taste gedriickt gehalten wird, wahrend die [ Tab| -

Taste gedriickt wird. Jede Zeile kann damit in gleichgrof3e Zellen
aufgeteilt werden, die entsprechend der Ausrichtung angeordnet
werden. Jede Textbox Zeile kann dabei unterschiedlich viele Zellen
haben. Auf diese Weise ist die Anordnung von Text innerhalb der
Zelle sehr flexibel.

18.2.3 Diagrammspalten Eigenschaftsdialog

Mit einem Doppelklick auf eine Diagrammspalte 6ffnet sich der
Diagrammspalten Eigenschaftsdialog, in dem unter anderem Num-
merierung, das Gitter und Darstellung der Spalte angepasst werden
konnen.
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Zustdnde — Anzahl

Zustdnde — Grundzustand

Nummerierung — Anzahl

Nummerierung — Startspalte
Nummerierung — Startnum-

mer
Nummerierung — Schrittweite
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Diagramm

Grundzustand Mummerierung
- -
Darstellung
Pfeile einblenden [ Schrittweite
Horizontales Gitter einblenden [ Schleife
Vertikales Gitter einblenden [
Text 1 ginblenden [
Text 2 einblenden [
Linierfarbe -
oK Abbrechen Hife:

Bild 18/4: Diagrammspalten: Eigenschaften

Gibt die Anzahl der Zustande an und legt damit die Anzahl der
horizontalen Linien der Diagrammspalte fest.

Gibt den Grundzustand der Diagrammspalte an. Diagrammbkurven,
die zwischen zwei Stiitzpunkten auf dem Grundzustand gezeichnet
werden, werden mit einer diinneren Linie dargestellt.

Gibt an, wie viele Schritte nummeriert werden sollen. Wenn keine
Nummerierung erfolgen soll, muss 0 eingetragen werden.

Gibt die Spalte an, ab der die Nummerierung erfolgen soll.
Gibt die Zahl an, mit der die Nummerierung starten soll.

Gibt an, wie die Schrittweite zwischen zwei Nummerierungen ist.
Bei SchrittgroBe 2 und Startnummer 1 wére die Nummerierung 1, 3,
5,7, usw.
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Nummerierung — Schleife

Darstellung — Pfeile einblen-

den

Darstellung — Gitter einblen-

den

Darstellung — Text 1 einblen-

den

Darstellung — Text 2 einblen-

den

Darstellung — Linienfarbe

Gibt an, ob die Nummerierung eine Schleife darstellen soll. Ist
diese Option aktiviert, werden hinter der letzten Nummer zusatzlich
ein Gleichheitszeichen und die Startnummer eingeblendet. Bei 3
nummerierten Schritten mit Startnummer 1 und Schrittweite 1 wére
die Nummerierung 1, 2, 3=1.

Gibt an, ob zwei Pfeile in der linken oberen Ecke der Diagrammspal-
te angezeigt werden sollen, die nach rechts und unten zeigen.

Gibt an, ob das Gitternetz der Diagrammspalte gezeigt werden soll.

Gibt an, ob eine Textbox angezeigt werden soll. Die Textbox wird
rechts neben dem horizontal ausgerichteten Pfeil angezeigt, wenn
die Option Pfeile einblenden aktiviert ist. Die Textbox ist an diese
Diagrammspalte gebunden und kann in keine andere Zeile ver-
schoben werden.

Gibt an, ob eine Textbox angezeigt werden soll. Die Textbox wird
rechts neben dem vertikal ausgerichteten Pfeil angezeigt, wenn die
Option Pfeile einblenden aktiviert ist. Die Textbox ist an diese
Diagrammspalte gebunden und kann in keine andere Zeile ver-
schoben werden.

Offnet den Farbdialog, in dem die Farbe der Diagrammlinien aus-
gewdhlt werden kann.

18.2.4 Signalglied Eigenschaftsdialog

Mit einem Doppelklick auf ein Signalglied 6ffnet sich der Eigen-
schaftsdialog fiir Signalglieder, bei dem die Darstellung des Signals
ausgewdhlt werden kann.
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oK Abbrechen Hife:

Bild 18/5: Signalglied: Eigenschaften
Signaltyp Gibt an, wie das Signalglied dargestellt werden soll.
Beschreibung einblenden Gibt an, ob eine Textbox angezeigt werden soll, der zur Beschrif-
tung des Signalglieds dient. Die Textbox kann frei verschoben

werden, ist aber mit dem Signal verkniipft. Beim Verschieben des
Signals wird die Textbox entsprechend mit verschoben.

Farbe Offnet den Farbdialog, in dem die Farbe des Signalglieds ausge-
wahlt werden kann.

18.2.5 Signallinien Eigenschaftsdialog

Mit einem Doppelklick auf eine Signallinie 6ffnet sich der Signalli-
nien Eigenschaftsdialog, in dem die Farbe und Anzeigeoptionen der
Signallinie eingestellt werden kdnnen.
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Beschreibung einblenden

Zusatzliche Beschreibung
einblenden

Pfeil am Anfang

Pfeil am Ende

Farbe

Signallinie

Beschreibung einblenden
Zusatzliche Beschreibung einblenden
Pfeil am Anfang []

Pfeil am Ende [

oK Abbrechen Hife:

Bild 18/6: Signallinien: Eigenschaften

Fligt eine Textbox hinzu, die auf der Signallinie verschoben werden
kann.

Fligt eine Textbox hinzu, in der eine zusatzliche Beschreibung
hinzugefiigt werden kann. Die Textbox kann frei positioniert wer-
den, ist aber an die Beschreibung auf der Signallinie gebunden.
Wird die Textbox auf der Signallinie verschoben, wird auch die
zusdtzliche Beschreibung mit verschoben.

Eine Pfeilspitze wird am Anfang der Linie eingeblendet. Die Pfeil-
spitze ist frei auf der Linie verschiebbar.

Eine Pfeilspitze wird am Ende der Linie eingeblendet. Die Pfeilspitze
ist frei auf der Linie verschiebbar.

Offnet den Farbdialog, in dem die Farbe der Signallinie ausgewahit
werden kann.
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18.2.6 Signalverkniipfung Eigenschaftsdialog

Ein Doppelklick auf eine Signalverkniipfung 6ffnet den Signalver-
kntipfung Eigenschaftsdialog, in dem die Darstellung der Signalver-
kniipfung ausgewahlt werden kann.

Signalverknipfung

Darstellung
© [o]
O
O

oK Abbrechen Hife:

Bild 18/7: Signalverkniipfung: Eigenschaften

Darstellung Gibt an, wie die Signalverkniipfung dargestellt wird.

18.2.7 ,,Format ibertragen“-Dialog

Ein Klick auf die Schaltflache ,,Format tibertragen* 6ffnet den ,,For-
mat tbertragen“-Dialog, in dem die Einstellungen ausgewdhlt
werden kdnnen, die dann auf andere Textboxen {ibertragen werden
konnen.
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Farbe

Rahmen

Horizontale Ausrichtung

Vertikale Ausrichtung

Text negieren

Als Standard nutzen
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Rahmen
Horizontale Ausrichtung | Links w
Vertikale Ausrichtung | Oben w

Text negieren [

Als Standard nutzen [

oK Abbrechen Hife:

Bild 18/8: Format libertragen

Offnet den Schrift-Dialog, in dem Schriftart, Schriftgrée und
Schrifttyp eingestellt werden kann. Der Funktionsdiagramm-Editor
unterstiitzt auch Text in Fett, Kursiv, Durchgestrichen und Unter-
strichen.

Offnet den Farbdialog, in dem die Schriftfarbe ausgewahlt werden
kann.

Nur fiir freie Textboxen: Gibt an, ob ein Rahmen um die Textbox
gezeichnet werden soll. Wird kein Rahmen gezeichnet, wird die
Textbox mit transparentem Hintergrund dargestellt. Ist diese Opti-
on aktiviert, erhdlt die Textbox einen weif3en Hintergrund.

Gibt die horizontale Ausrichtung des Texts innerhalb der Textbox
an.

Gibt die vertikale Ausrichtung des Texts innerhalb der Textbox an.

Negiert den Text in der Textbox. Wie in der Mathematik wird dazu
ein Strich iber dem eigentlichen Text gezeichnet.

Gibt an, ob die ausgewadhlten Einstellungen als Standard fiir alle
neuen Textboxen tibernommen werden sollen.
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18.3 Zeilen

Die Anzahl und Position der Zeilen im Funktionsdiagramm kénnen
nachtraglich verandert werden. So ist es neben dem Hinzufiigen
und Loschen von Zeilen auch moglich, bestehende Zeilen samt
Inhalt zu kopieren oder im Diagramm zu verschieben.

18.3.1 Zeile hinzufiigen

=" Mit Klicken auf die Schaltfliche Zeile hinzufiigen wird eine neue
leere Zeile am Ende des Funktionsdiagramms hinzugefiigt. Die
Tabellen-Textboxen werden mit den Standardeinstellungen ange-
legt (siehe Standardeinstellungen festlegen).

18.3.2 Zeile einfligen

="

mn

Mit Klicken auf die Schaltflache ,,Zeile einfligen* wird eine neue
leere Zeile vor der ausgewdhlten Zeile eingefiigt. Ist ein Objekt
ausgewadbhlt, das sich in einer Zeile befindet, wird die neue Zeile
iber der zugeordneten Zeile eingefiigt.

18.3.3 Zeile kopieren

Es ist moglich, Zeilen im Funktionsdiagramm zu kopieren. Da sich
Diagrammlinien und Texte der Tabellen-Textboxen oftmals dhneln
oder gleich sind, erspart die Kopierfunktion viel manuellen Auf-
wand.
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- Mit Klicken auf die Schaltflache ,,Zeile kopieren“ wird die aktuell
ausgewadbhlte Zeile kopiert und unter der ausgewahlten Zeile einge-
figt. Ist ein Objekt ausgewadhlt, das sich in einer Zeile befindet, wird
die zugeordnete Zeile kopiert.

Beim Kopieren werden sowohl die Inhalte und Einstellungen der
Tabellen-Textboxen und Diagrammspalte, die Diagrammlinien und
Signalglieder kopiert. Freie Textboxen sowie Signallinien werden
nicht kopiert.

18.3.4 Zeilen verschieben

Zeilen im Funktionsdiagramm konnen nachtraglich noch verscho-
ben werden. Das erlaubt eine flexible Anordnung bestehender
Zeilen, ohne das Zeilen geloscht werden miissen.

= =

Mit Klicken auf die Schaltflachen ,,Zeile nach oben verschieben*
und ,,Zeile nach unten verschieben* wird die aktuell ausgewahlte
Zeile nach oben / unten verschoben. Ist ein Objekt ausgewdhlt,
wird die entsprechend zugeordnete Zeile verschoben. Abgesehen
von freien Textboxen werden alle Objekte der Zeile mit verschoben.
Da auch Stiitzpunkte von Signallinien davon betroffen sind, kann es
durch das Verschieben einer Zeile zu Anderungen in den Signalli-
nien kommen.

18.3.5 Zeile loschen

Mit Klicken auf die Schaltflache ,,Zeile l6schen* wird eine markierte
Diagrammzeile geldscht. Ist ein Objekt ausgewahlt, das sich in
einer Zeile befindet, wird die zugeordnete Zeile geloscht.
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18.4 Scrollen und Zoom

Mit dem Mausrad kann die Ansicht (sofern Scrollbars eingeblendet
werden) vertikal gescrollt werden. Wird die |Umschalt| -Taste ge-

driickt gehalten, kann mit dem Mausrad horizontal gescrollt wer-
den.

Mit Klicken auf die Schaltflachen ,[VergroBern]“ und ,[Verkleinern]

kann die Ansicht vergréert / verkleinert werden. Wird die | Strg| -

Taste gedriickt gehalten, kann der Zoomfaktor auch mit dem Maus-
rad verandert werden.

Mit der Schaltflache ,,|Originalgrofel“ kann der
Standardzoomfaktor wiederhergestellt werden.

Uber die Schaltfliche ,,“ wird der Zoomfaktor

automatisch so gewdhlt, dass das komplette Funktionsdiagramm in
maximaler GrofRe dargestellt wird.
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Spezielle Funktionen fiir elektrische Schaltkreise

Kapitel 19

19.1 Potenziale und Verbindungslinien

Das Erstellen von horizontalen und vertikalen Potenziallinien wird
durch das Zeichnen von Verbindungsleitungen unterstiitzt. Die
Endpunkte der Verbindungsleitung bestehen aus Potenzialen, die
auch als Abbruchstellen dienen. Im Dialogfenster zum Zeichnen von
Verbindungsleitungen kdonnen Sie angeben, ob die Potenziale mit
einer Kennzeichnung versehen werden sollen.

Im Folgenden sollen drei horizontale Potenziallinien gezeichnet
werden, wobei jede Linie von einem vorrangegangenen Blatt ,, 1
kommen und auf einem Blatt ,,3“ fortgesetzt werden soll.

Uber die Schaltfliche !erbindungsleitung..] in der Gruppe
der Meniiband-Seite o6ffnen Sie ein Dialog-

fenster, in dem Sie die abgebildeten Einstellungen vornehmen
konnen.
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330

Verbindungsleitung

Leitungstyp

(O Pneumatisch

(O Hydraulisch

(® Elektrisch

(O Elektrisch (Einpolig)

[[] Mehrere Leitungen definieren

Leitungsanzahl 3 =
o - :
Darstellung Startpunkt Darstellung Endpunkt
—> - —> -
Kennzeichnung anzeigen Kennzeichnung anzeigen

sbtrechen

Bild 19/1: Einstellungen der zu erzeugenden Potenziallinien

Anschliefend kénnen Sie mit zwei aufeinanderfolgenden Maus-
klicks die Endpunkte der Leitung festlegen.

P L1 o
; L2 L2 ;
P L3 o

Bild 19/2: Drei horizontale Potenziallinien

Die Kennzeichnungen der Potenziale kdnnen verandert werden. In
diesem Beispiel sollen die Potenziale in L4 bis L6 umbenannt wer-
den.

Fiihren Sie einen Doppelklick auf das linke Potenzial L1 aus.
Geben Sie anschlieBend im Dialogfenster fiir die Kennzeich-
nung L4 ein.
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Daraufhin &ffnet sich folgende Abfrage.

FluidDraw Professional

Es sind 1 Verkndpfunag(en} mit diesem Objekt verbunden,
Machten Sie alle verbundenen Abbruchstellen und Potenziale
umbenennen?

MNein Abbrechen

FluidDraw unterstiitzt die automatische Umbenennung der Poten-
ziale, die mit dem Ausgangspotenzial verbunden sind. Wenn Sie die
Abfrage mit ,,Ja“ bestatigen, wird das Potenzial L1 auf der rechten
Seite ebenfalls in L4 umbenannt.

% Benennen Sie auf die gleiche Weise die Potenziale L2 und L3 in
L5 und L6 um.

- Tragen Sie anschliefend in den Eigenschaftsdialogen der
Potenziale die entsprechenden Marken der Vorgéanger bzw.
Nachfolger ein. Sind in den entsprechenden Vorgénger- und
Nachfolgerblattern die korrespondierenden Querverweise mit
denselben Marken versehen, so kénnten die Potenziallinien
zum Beispiel wie folgt aussehen.

A5 Lt Ld o 31
N5 LS L5y 731
A5 s LE LE o 31

Bild 19/3: Drei horizontale Potenziallinien mit Querverweisen

19.2 Kabel und Verdrahtungen

Kabel und Verdrahtungen werden im Schaltplan durch ein speziel-
les Kabelsymbol dargestellt. Alle unter dem Kabelsymbol liegenden
Leitungen werden einem Kabel bzw. einer Verdrahtung zugeordnet.
Bei dem Symbol kann festgelegt werden, ob es sich um ein Kabel
oder eine Verdrahtung handelt.
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Eine Verdrahtung fasst nur grafisch im Schaltplan die darunterlie-
genden Leitungen (Adern) zusammen und wird standardmé&Rig mit
der Kennzeichnung ,,W* versehen. Verdrahtungen werden nicht in
Auswertungen, wie z.B. in Kabelpldnen und in Kabellisten aufge-
fiihrt. Im Gegensatz zu einem Kabel kann eine Verdrahtung auch
keinem Produkt zugeordnet werden. Produktinformationen kénnen
bei Verdrahtungen nur bei den Leitungen hinterlegt werden.

Stellt das Kabelsymbol ein Kabel dar, so muss dem Symbol ein
Kabelobjekt zugeordnet werden. Bei dem Kabelobjekt konnen
Produkteigenschaften hinterlegt werden, die u.a. in Kabelpldnen
und Kabellisten ausgewertet werden kénnen. Es ist moglich, dass
mehrere Kabelsymbole auf dasselbe Kabelobjekt verweisen. Dies
findet z.B. dann Verwendung, wenn ein Kabel tiber mehrere Blatter

— N[
N

-3 \Wdhlen Sie die Schaltflache in der Gruppe [Elektrik] der
Meniiband-Seite um ein Kabel oder eine Verdrahtung
zu definieren.

Bild 19/4: Kabelsymbol

Sie gelangen dadurch in einen Modus, in dem Sie durch zwei aufei-
nanderfolgende Klicks ein Kabelsymbol einfiigen kénnen. Alle
Leitungen, die sich unterhalb des Kabelsymbols befinden, werden
zunédchst einer Verdrahtung zugeordnet.

Maochten Sie anstatt einer Verdrahtung ein Kabel verwenden, so
konnen Sie iber den Eigenschaftsdialog des Kabelsymbols dem
Symbol ein Kabelobjekt zuordnen.
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Zeichenebene

Kabel - Verdrahtung

Adern

Kabelsymbol

Zeichenebene 1 w
@ Kabel w Meues erstellen...
(O Verdrahtung
Kennzeichnung anzeigen
Adem  Attribute anzeigen
Richtung umkehren MNeu nummerieren ab: 1 =
Pos. Kennzeichnung Von Mach Anzeigen  Ziel suchen
2 2 -FC1:4 |~ | -MAT:V1 |~ Suchen...
3 3 -FC1:6 v |-MAT: W1 |~ Suchen...
Apbrechen

Bild 19/5: Dialogfenster Kabels

ymbol, Reiter Adern

Legt die Zeichenebene des Kabelsymbols fest.

Legt fest, ob das Kabelsymbol ein Kabel oder eine Verdrahtung
bestehend aus Einzeladern reprasentiert. Verdrahtungen werden
u.a. nicht in Kabelpldnen aufgefiihrt. Wird Verdrahtung ausgewahilt,

dann kann eine Kennzeichnung

angegeben werden, die mit Kenn-

zeichnung anzeigen eingeblendet werden kann.

Ist Kabel ausgewahlt, so kann {iber eine Auswahlliste ein vorhan-

denes Kabelobjekt dem Kabels
Schaltflache |Neues erstellen...

ymbol zugeordnet werden. Uber die

kann ein neues Kabelobjekt erstellt

werden. Ein Klick aquEigenschaften...l offnet den Eigenschaftsdia-

log des ausgewahlten Kabelobj

ekts.

Fiir die Auswertung von Kabelpldanen miissen die Komponentenan-
schliisse ermittelt werden, die eine Ader miteinander verbindet.

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw

333



Richtung umkehren

Neu nummerieren ab:

334

Kénnen die Anschliisse eindeutig zugeordnet werden, werden sie in
das Listenfeld automatisch eingetragen. Ist keine eindeutige Zu-
ordnung moglich, muss der betreffende Anschluss manuell tiber
das Listenfeld ausgewahlt werden. Ebenfalls kann die Kennzeich-
nung der einzelnen Adern eingetragen werden. Diese werden in den
einzelnen Leitungen (Adern) gespeichert. Uber die Schaltfliche
Anzeigen werden die Kennzeichnungen der Adern am Kabelsymbol
eingeblendet.

Beim Erstellen eines Kabelsymbols werden automatisch die Eintra-
ge der Spalten Von und Nach als Richtung der Adern festgelegt. Bei

Betatigung der Schaltflache [Richtung umkehren|werden die Rich-
tungen aller Adern umgekehrt.

Bei Betatigung dieser Schaltflache werden aller unter dem Kabel-

symbol liegenden Adern neu nummeriert, beginnend mit der im
Listenfeld angegebenen Nummer.
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Kabelsymbol

Zeichenebene 1 w
@ Kabel Wi ~ Eigenschaften... Meues erstellen...
(O Verdrahtung Wi

Kennzeichnung anzeigen
Adem  Attrbute anzeigen

[] Lisferant

[] Kabetyp

[] Guerschnitt
[] Lange

[] Teilenummer
[] Beschreibung

Abbrechen

Bild 19/6: Dialogfenster Kabelsymbol, Reiter Attribute anzeigen
Im Reiter ,,Attribute anzeigen“ kénnen Sie die Attribute des zuge-

horigen Kabelobjekts auswdahlen, die am Kabelsymbol eingeblendet
werden sollen.

# Klicken Sie auf die Schaltflache , um ein

neues Kabelsymbol zu erzeugen.

Es offnet sich daraufhin folgender Dialog.
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Kennzeichnung

Adernanzahl

Adernanzahl

336

Neues Kabel

Zugehoriges Blatt

Globale Objekte |
Ademanzahl 4 = (1..100)

Abbrechen

Bild 19/7: Dialogfenster Neues Kabel
Tragen Sie hier die Kennzeichnung des Kabels ein.

Tragen Sie hier die Anzahl der Leitungen (Adern) des Kabels ein.
Die Anzahl kann héher sein als die darunterliegenden Leitungen,
wenn z.B. ein konkretes Kabel nicht angeschlossene Adern besitzt.
Werden von den zugehdérigen Kabelsymbolen mehr Leitungen
liberstrichen, als beim Kabelobjekt definiert sind, dann wird bei
Priifung des Blatts eine Warnung ausgegeben und in den Kabellis-
ten werden die entsprechenden Eintrage farblich markiert.

Nach Angabe der Kennzeichnung des Kabels und Bestatigung des
Dialogs, wird das Kabelobjekt erzeugt und das Kabelsymbol wird
diesem zugeordnet.

-3 Klicken Sie auf die Schaltflache ,|Eigenschaften...[, um die

Eigenschaften des Kabelobjekts zu bearbeiten.

Kabel
Ademanzahl |6 = (1..100)

Kennzeichnung Ademanzahl Ziel suchen

-—m

123 Suchen...

Bild 19/8: Dialogfenster Eigenschaften: Reiter Kabel

Legt die Anzahl der Leitungen (Adern) des Kabels fest. Die Anzahl
kann hoher sein als die von den zugehérigen Kabelsymbolen tiber-
strichenen Leitungen, wenn z.B. ein konkretes Kabel nicht ange-
schlossene Adern besitzt. Werden von den zugehdrigen Kabelsym-
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bolen mehr Leitungen lberstrichen, als beim Kabelobjekt definiert
sind, dann wird bei Priifung des Blatts eine Warnung ausgegeben
und in den Kabellisten werden die entsprechenden Eintrdge farblich
markiert.

In der Tabelle werden zeilenweise die zugehorigen Kabelsymbole
aufgefiihrt. Uber die Schaltfliche ,,“ wird zu dem zugeho-
rigen Kabelsymbol gesprungen.

Im Reiter Benutzerdefinierte Eigenschaften des Eigenschaftsdialogs
des Kabelsymbols werden die kabelspezifischen Produkteigen-
schaften aufgelistet, wie z.B. Kabeltyp und Ldnge. Diese Eigen-
schaften und die Eintrdge im Reiter Kabel werden u.a. im Kabelplan
ausgewertet.

19.2.1 Kabel verwalten

Alle Kabel innerhalb eines Projekts lassen sich iiber die Schaltfla-

che [Kabel verwalten..] in der Gruppe der Meniiband-

Seite auflisten und umbenennen. Uber die Schaltfliche

Eigenschaften...| gelangen Sie zum Eigenschaftsdialog des zuge-
horigen Kabelobjekts.

l In dlteren Versionen von FluidDraw war es moglich, ein Kabel einem
bestimmten Blatt zuzuordnen. Dies fiihrte mitunter zu Missver-
standnissen; daher werden nun alle Kabel zu globalen Objekten,
die direkt zum Projekt gehtren und zu keiner einzelnen Seite mehr.

Fuir bereits vorhandene Schaltkreise, die mit einer Vorgéangerversi-
on von FluidDraw erstellt wurden, konnen Sie weiterhin tiber den

Meniipunkt [Kabel verwalten...l unter Blattl alle zum Blatt gehoren-

de Kabel aufrufen.
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i Kabel verwalten: AUS-005

MNeues erstellen... | " E EEY | X

Kennzeichnung =« Beschreibung Zugehoriges Blatt Ziel suchen

Wi Globale Objekte |~ | Eigenschaften...
» Globale Objekte |~ | Eigenschaften...

Abbrechen | | Ubemehmen
Bild 19/9: Dialogfenster |Kabel verwalten...
Uber die Schaltfliche [Neues erstellen...| kénnen Sie dem Projekt

ein neues Kabelobjekt hinzufiigen.

Nach Bestdtigung tiber die Schaltflache [Neues erstellen...| 6ffnet

sich ein Dialog, mit dem Sie die Bezeichnung und die Anzahl der
Adern des neuen Kabelobjekts festlegen konnen. Der Dialog ist
unter Kabel und Verdrahtungen beschrieben.

19.2.2 Kabelplan einfiigen

Zu einem Kabel kann ein zugehdriger Kabelplan in den Schaltplan
eingefligt werden. Dazu fiigen Sie einen Kabelplan in einen Schalt-
plan ein und weisen anschlieend diesem Plan ein Kabel zu.
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+ Uber die Schaltfliche Auswertung in der Gruppe der

Meniiband-Seite konnen Sie einen Kabelplan in den
Schaltplan einzufiigen.

Der Mauszeiger wechselt zu einem Fadenkreuz. Klicken Sie auf die
Position im Schaltplan, an der Sie den Kabelplan einfligen mochten.

Anschlieflend 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie das zugeho-
rige Kabel zuweisen und das Erscheinungsbild anpassen konnen.

19.2.3 Kabelliste einfiigen

In einen Schaltplan kann eine Kabelliste eingefiigt werden.

-3 Uber die Schaltflache Auswertung in der Gruppe der
Meniiband-Seite kénnen Sie eine Kabelliste in den
Schaltplan einzufiigen.

Der Mauszeiger wechselt zu einem Fadenkreuz. Klicken Sie auf die
Position im Schaltplan, an der Sie die Kabelliste einfligen mdchten.

Anschliefend 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie die zugeho-
rigen Kabel auswahlen und das Erscheinungsbild anpassen kon-
nen.

19.3 Klemmen und Klemmenleisten

19.3.1 Klemmen setzen

Sie kdnnen einzelne Klemmen oder mehrere Klemmen in einem
Arbeitsschritt setzen.
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-3 \Wdhlen Sie die Schaltflache in der Gruppe M

der Meniiband-Seite um eine einzelne elektrische
Klemme zu definieren.

Sie gelangen dadurch in einen Modus, in dem Sie durch Klicken auf
eine freie Stelle einer elektrischen Leitung eine Klemme einfiigen

konnen.
e
51 R -l Kt K1 K2 ]
QI KT K2 ] w3y wCHY

Bild 19/10: Klemme einfligen

Sobald Sie auf diese Weise eine neue Klemme gesetzt haben,
erscheint das Dialogfenster mit den Einstellungen dieser Klemme.
Uber diesen Dialog kénnen Sie die Klemme einer Klemmenleiste
zuordnen. Diese Zuordnung kann spdter noch getroffen bzw. ver-
andert werden.
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Beschreibung

Anzeigen
Zeichenebene

Pos.

Ebene

Anzeigen

Intern # Extern

Beschreibung |4 | [ Anzeigen

Zeichenebene |1 w
Pos. 4: 4 w
Ebene 1 ~ | [] Anzeigen
Intem <= Extem Richtung anzeigen
Klemmenleiste
-X1 ~ Neue erstellen...

[] Kennzsichnung anzeigen

Abbrechen Ubemehmen

Bild 19/11: Dialogfenster Klemme
Enthalt die Beschreibung bzw. Bezeichnung der Klemme.

Ist dieses Feld markiert, wird neben der Klemme die eingegebene
Beschreibung eingeblendet.

Legt die Zeichenebene der Klemme fest.

Legt die Position der Klemme innerhalb der zugeh&rigen Klemmen-
leiste fest. Eine Eingabe ist erst moglich, nachdem die Klemme
einer Klemmenleiste zugewiesen wurde.

Legt die Ebene der Klemme fest.

Ist dieses Feld markiert, wird neben der Klemme die ausgewdhlte
Klemmenebene eingeblendet.

Schaltet die Richtung der Klemme um. Die Richtung wird im Schalt-
kreis durch einen Pfeil dargestellt, der anzeigt, welcher Anschluss
sich innerhalb des Schaltschranks befindet und welcher auBerhalb.
Dabei zeigt die Pfeilspitze in den Schaltschrank hinein.
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Richtung anzeigen

Klemmenleiste

Kennzeichnung anzeigen

Ist diese Option aktiviert, wird der Richtungspfeil an der Klemme
angezeigt.

Legt die Klemmenleiste fest, welche die betreffende Klemme bein-
haltet. Die Liste enthélt die bereits erstellten Klemmenleisten. Uber

Eigenschaften...| rufen Sie den Eigenschaftsdialog der ausgewahl-

ten Klemmenleiste aus. Sie konnen mittels [Neue erstellen...|auch

eine neue erstellen.

Ist dieses Feld markiert, wird neben der Klemme die Kennzeichnung
der zugehdorigen Klemmenleiste angezeigt.

19.3.2 Mehrere Klemmen setzen

342

Neben der Méglichkeit, einzelne Klemmen zu setzen, bietet FluidD-
raw auch einen Modus, in dem Sie mehrere Klemmen hintereinan-
der setzen konnen. Auf diese Weise lassen sich solange durch
einfaches Klicken auf die elektrischen Leitungen Klemmen einfii-
gen, bis der Modus wieder verlassen wird.

- Klicken Sie dazu auf die Schaltflache |[Mehrere Klemmen...Jin
der Gruppe [Elektrik] der Meniiband-Seite .
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Bild 19/12: Mehrere Klemmen setzen

Zu Beginn der Operation erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie
einige Einstellungen fiir die neuen Klemmen vornehmen kdnnen.
Vor allem ist es notwendig, zuvor eine vorhandene Klemmenleiste
auszuwdhlen bzw. eine neue zu erstellen. Existiert nicht bereits
eine passende Klemmenleiste, erscheint automatisch die Aufforde-
rung eine neue zu erstellen.
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Beschreibung

Anzeigen

Richtung

Zeichenebene

Klemmenleiste

344

Mehrere Klemmen setzen

Beschreibung Richtung
[ Manuell nummerieren
-, —-
: 15| S
Anzeigen
Richtung anzeigen
Zeichenebene 1 w
Klemmenleiste
-X1 ~ Eigenschaften... Neue erstellen..

[] Kennzsichnung anzeigen

Beenden mit ESC-Taste

Abbrechen

Bild 19/13: Dialogfenster Mehrere Klemmen setzen

Legt fest, wie die Nummerierung der neuen Klemmen erfolgen soll.
Die Option Manuell nummerieren erméglicht es, eine Startnummer
vorzugeben, ab der die Nummerierung weitergezahlt wird. Andern-
falls wird automatisch eine freie Klemme der ausgewahlten Klem-
menleiste verwendet. Im abgebildeten Beispiel wurde die Start-
nummer ,,2“ angegeben.

Ist dieses Feld markiert, wird neben der Klemme die eingegebene
Beschreibung eingeblendet.

Legt die Richtung der neuen Klemmen fest. Die Richtung wird im
Schaltkreis durch einen Pfeil dargestellt, der anzeigt, welcher
Anschluss sich innerhalb des Schaltschranks befindet und welcher
aufBerhalb. Dabei zeigt die Pfeilspitze in den Schaltschrank hinein.
Die Richtung kann spéater noch tiber den Eigenschaftsdialog der
einzelnen Klemmen verandert werden.

Legt die Zeichenebene der Leitung fest.

Legt die Klemmenleiste fest, welche die betreffenden Klemmen
beinhaltet. Die Liste enthdlt die bereits erstellten Klemmenleisten.

Uber |Eigenschaften...| rufen Sie den Eigenschaftsdialog der aus-

gewdhlten Klemmenleiste auf. Sie konnen mittels |[Neue erstellen...

auch eine neue erstellen.
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Kennzeichnung anzeigen Ist dieses Feld markiert, wird neben den neuen Klemmen die Kenn-
zeichnung der zugehorigen Klemmenleiste angezeigt.

19.3.3 Klemmenleisten erstellen

Klemmenleisten behandelt FluidDraw nicht als sichtbare Objekte
innerhalb der Schaltkreisblatter; daher lassen sie sich nicht interak-
tiv mit der Maus auswéhlen, um sie zu markieren, zu l6schen oder
deren Eigenschaften zu verandern. Klemmenleisten kénnen entwe-
der tber die zugehorigen Klemmen verwaltet werden oder tiber den

Meniipunkt [Klemmenleisten verwalten..] unter Blattl bzw.

]

Neue Klemmenleiste

Zugehoriges Blatt

Globale Objekte |
Klemmenanzahl 8 = (1..1000)

Abbrechen

Bild 19/14: Dialogfenster Neue Klemmenleiste

Sadmtliche Eigenschaften konnen spater jederzeit gedndert werden.
Uber eine beliebige Klemme der Klemmenleiste gelangen Sie iiber

die Schaltflache |Eigenschaften...| zum Eigenschaftsdialog der
betreffenden Klemmenleiste.
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Externes Ziel

Internes Ziel

346

-X1 Eigenschaften

S —
LS —

Zeichenebene |1 ~
Objekt erscheint in Stiicklisten

-X1

Kennzsichnung

Kennzeichnung ~ Katalogeigenschaften Benutzerdefinierte Eigenschaften  Klemmen
¥ B3 __-,|x| + + Klemmenanzahl |8 =1 (1.1000)

Beschreibung

Ebene Extemes Ziel Intemes Ziel  Ziel suchen

1 |~ |-MAZ:\V1 -FC2:4 Suchen...

1 |~ |-MAZ:W1 -FC2:6 Suchen...

|~ ||| | W R

|~ ||| | WM

oK Abbrechen

Bild 19/15: Dialogfenster Klemmenleiste

Sofern das Ziel einer Klemme /nnerhalb des Schaltschranks durch
die Verdrahtung eindeutig ist, tragt FluidDraw die Kennzeichnung
des verbundenen Bauteils automatisch ein. Andernfalls enthalt die
Liste die Kennzeichnungen aller von der Klemme aus erreichbaren
Objekte. Die Zielsuche kann durch die Auswahl eines Abzweigsym-
bols als T-Verteiler gesteuert werden.

Hier werden die Ziele der Klemmen auBerhalb des Schaltschranks

aufgefiihrt. Wie bei den internen Zielen werden eindeutige Ver-
kniipfungen automatisch eingetragen.
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Springt zu der zugehorigen Klemme im Schaltplan.

19.3.4 Klemmenleisten verwalten

Alle Klemmenleisten innerhalb eines Projekts lassen sich {iber den
Mentipunkt [Klemmenleisten verwalten..] unter [Projekt] auflisten

und umbenennen. Uber die Schaltfliche Eigenschaften...l gelangen
Sie zum Eigenschaftsdialog der zugehdrigen Klemmenleiste.

' In dlteren Versionen von FluidDraw war es moglich, eine Klemmen-
leiste einem bestimmten Blatt zuzuordnen. Dies filhrte mitunter zu
Missverstdandnissen; daher werden nun alle Klemmenleisten zu
globalen Objekten, die direkt zum Projekt gehdren und zu keiner
einzelnen Seite mehr. Fiir bereits vorhandene Schaltkreise, die mit
einer Vorgdngerversion von FluidDraw erstellt wurden, kdnnen Sie
weiterhin iiber den Mentipunkt [Klemmenleisten verwalten..] unter

Blatt] alle zum Blatt gehérende Klemmenleisten aufrufen.
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i Klemmenleisten verwalten: Project]

MNeues erstellen... | " E EEY | X

Kennzeichnung =« Beschreibung Zugehoriges Blatt Ziel suchen
Globale Objekte |~ | Eigenschaften...

Globale Objekte |~ | Eigenschaften...
Globale Objekte |~ | Eigenschaften...

K2
-X3

Abbrechen Ubemehmen

Bild 19/16: Dialogfenster [Klemmenleisten verwalten..]

Uber die Schaltflache konnen Sie dem Projekt

eine neue Klemmenleiste hinzufiigen.

Es 6ffnet sich ein Dialog, mit dem Sie die Eigenschaften der neuen
Klemmenleiste festlegen konnen. Der Dialog ist unter Klemmenleis-
ten erstellen beschrieben.

19.4 Klemmenplan

Zu einer Klemmenleiste kann ein zugehoriger Klemmenplan in den
Schaltplan eingefiigt werden. Dazu fiigen Sie eine entsprechende
Auswertung in einen Schaltplan ein und weisen anschlieffend
diesem Plan eine Klemmenleiste zu.

348 © Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw



+ Uber die Schaltfliche Auswertung in der Gruppe der

Meniiband-Seite konnen Sie einen Klemmenplan in
den Schaltplan einzufiigen.

Der Mauszeiger wechselt zu einem Fadenkreuz. Klicken Sie auf die
Position im Schaltplan, an der Sie den Klemmenplan einfligen
mochten.

Anschlieend 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie die zugeho-
rige Klemmenleiste zuweisen und das Erscheinungsbild anpassen
konnen.

19.4.1 Briicken setzen

In einer Klemmenleiste knnen so genannte Briicken gesetzt wer-
den. Diese Briicken werden im Schaltplan als normale elektrische
Leitungen gezeichnet und als Briicken markiert. Die Darstellung der
T-Verteiler kann {iber deren Eigenschaftendialog angepasst wer-
den.

Im nachfolgenden Beispiel ist ein Schaltplan mit einer Klemmen-
leiste X1 mit 10 Klemmen und dem dazugehdrigen Klemmenplan
dargestellt. Zwischen der Klemme ,,7“ und ,,8“ soll eine Steckbrii-
cke auf Ebene ,,1“, zwischen ,,8“ und ,,9“ eine Steckbriicke auf
Ebene ,,2“ und zwischen ,,9“ und ,,10“ eine Drahtbriicke gesetzt
werden.
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Bild 19/17: Klemmenplan

Fiihren Sie einen Doppelklick auf die elektrische Leitung zwi-

schen Klemme ,,7“ und ,,8“ aus.
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Bild 19/18: Briicke setzen
Es 6ffnet sich der Eigenschaftsdialog der elektrischen Leitung. Die
Optionen zum Setzen der Briicken befinden sich oben rechts:
Briicke
(® Steckbriicke
Ebene 1 ~
(O Drahtbriicke
Bild 19/19: Ausschnitt aus Dialogfenster Leitung (elektrisch)
Briicke Legt fest, dass diese Leitung als Briicke behandelt werden soll.
Steckbriicke Legt fest, dass die Briicke eine Steckbriicke ist.
Ebene Gibt die Ebene an, falls eine Steckbriicke ausgewahlt wurde.
Drahtbriicke Legt fest, dass die Briicke eine Drahtbriicke ist.

-3 Setzen Sie ,,Briicke®, ,Steckbriicke” und ,,Ebene 3“.

Die Leitung wird von FluidDraw maximal iiber einen Verteilerpunkt
verfolgt. Das heif3t, dass von der angegebenen Briicke die Kontakte
,7“und ,,8“ gefunden werden. Diese Briicke wird im Klemmenplan
wie folgt dargestellt.
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Bild 19/20: Klemmenplan mit Briickendarstellung

-3 Fiithren Sie analog die Schritte aus, um zwischen ,,8“ und ,,9*
eine Steckbriicke auf Ebene ,,2“ und zwischen ,,9“ und ,,10“ ei-
ne Drahtbriicke zu setzen.

Der Klemmenplan hat nun folgende Gestalt.

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw



Klemmenleiste X1

Externes Tiel Klemme Briicken Internes Tiel
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1 -5 1
2 -Gl
3 K1
4 -H1
&l -H 2
(& -Gl
7 T K1
5 l T K2
] 1 T 1

10 1 2

Bild 19/21: Klemmenplan mit Steck- und Drahtbriicken

19.5 Kontaktspiegel

Innerhalb eines Schaltplans konnen unterhalb von Relaisspulen
und dhnlichen Symbolen die zugehorigen Kontaktspiegel einge-
blendet werden. Die Kontaktspiegel listen alle Kontakte der zuge-
horigen Relaisspule auf und zeigen, in welchen Strompfaden sich
diese Kontakte befinden. Die Einteilung des Blattes bzw. des
Schaltplans kann iiber die Blatteinteilung vorgenommen werden.

-3 Uber die Schaltfliche Kontaktspiegel anzeigenl in der Gruppe

Kontaktspiegel der Meniiband-Seite konnen Sie die
Kontaktspiegel ein- bzw. ausblenden.
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Kontaktspiegel kénnen wie andere Symbole markiert, verschoben
und ausgerichtet werden.

1 2 3 4 ] &
g1 p -G Kt K1 Kz f
a1 ] K] K2 ] ¥1 [}X vz [}X
T2 T — 5
e
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Bild 19/22: Kontaktspiegel

Sie konnen sich alle Kontakte eines Kontaktspiegels auflisten
lassen und die Darstellung anpassen, indem Sie einen Doppelklick
auf dem Kontaktspiegel ausfiithren oder den Kontaktspiegel markie-

ren und im Menii den Mentieintrag |Eigenschaften..wdhlen.
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Kontaktspiegel

Kortakte  Druckeinstellungen Geometriesigenschaften

Kontakt Strompfad Blatt Ziel suchen...
- 2 4 E1 Gehe zu Ziel
- 5 4 E1 Gehe zu Ziel
Apbrechen

Bild 19/23: Dialogfenster Kontaktspiegel

Im Reiter ,,Druckeinstellungen* konnen Sie die Darstellung des
Kontaktspiegels anpassen.

Im Reiter ,,Kontakte“ werden alle zugehorigen Kontakte aufgelistet.
Uber die Schaltfliche |Gehe zu Ziel| kann zu dem entsprechenden
Kontakt im Schaltplan gesprungen werden.
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Schaltkreis Ein- und Ausgabe

Kapitel 20

20.1 Schaltkreis und Stiickliste drucken

FluidDraw-Projekte kénnen ausgedruckt werden, indem das Dialog-
fenster Drucken tiber das Menii und den Meniieintrag

aufgerufen wird.
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Drucken

Drucker
Brother DCP-80850M Printer ~
- . . . . [ In Datei drucken Eigenschaften...
. [] Projektdateien ducken
. 1 et "
R | 32e
o [z F3
A A ey v
o =i
Gesamtanzahl Projektblatter entspricht Auswahl
Zeichenebenen...
I I Kopien
= T * Anzahl 1 2. Stapeln
—F— .. = i
L . L L - L L . . Skalierung
100 =l % An Papier anpassen
Rander
Seite 11 P1 | s1 Links 0 S| mm  Rechts 0 <| mm
Oben 0 Z mm  Unten o = mm
Pobrcren
Bild 20/1: Dialogfenster Drucken
Drucker Widhlen Sie aus der Liste der verfiigbaren Drucker das gewiinschte

Eigenschaften...

In Datei drucken
Projektdateien drucken

Gesamtanzahl Projektblatter
entspricht Auswahl
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Ausgabegerat aus.

Mit dieser Schaltflache 6ffnen Sie den Dialog zum Einstellen der
Druckeroptionen.

Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie die Druckdaten in eine Datei
ausgeben mochten.

Wenn Sie in einem Projekt arbeiten, konnen Sie auswéahlen, welche
Schaltkreise und Stiicklisten gedruckt werden sollen.

Beim Drucken werden nur die ausgewdhlten Blatter gezahlt und fiir
die vordefinierte Variable ,,%TotalPages“ verwendet. Diese wird
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Zeichenebenen..,

Kopien

Skalierung

Seite

Rénder

vornehmlich in den Zeichnungsrahmen als die Gesamtzahl der
Projektblatter angezeigt.

Wiahlen Sie aus, welche Zeichenebenen Sie beim Drucken ein- bzw.
ausblenden mochten.

Wiahlen Sie die Anzahl der Kopien. Sofern der Ausdruck aus mehre-
ren Seiten besteht, konnen Sie FluidDraw veranlassen, entspre-
chend sortierte Papierstapel auszugeben.

Sie konnen die Ausgabegrofie vergroBern oder verkleinern, indem
Sie einen Skalierungsfaktor eingeben. Sofern die Ausmafe des zu
druckenden Bereichs grofier sind als der druckbare Bereich auf
dem Papier, wird der Ausdruck auf mehrere Seiten verteilt (geka-
chelt). In der Druckvorschau sehen Sie die Seitenaufteilung.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass die Seitenrdnder unter Umstan-
den nicht exakt eingehalten werden kénnen. Planen Sie daher ggf.
etwas Spielraum zum Blattrand ein.

Hier konnen Sie noch zusétzliche Rander angeben, um den Druck-
bereich manuell anzupassen.

Sie konnen auswahlen, welche Seite in der Druckvorschau ange-
zeigt werden soll.

20.2 DXF-Datei importieren

358

Dateien, die im DXF-Format gespeichert sind, lassen sich unter
Beibehaltung der meisten Elementattribute importieren. Sind bei
der Zeichnungserstellung mit einem CAD-Programm einige Beson-
derheiten beriicksichtigt worden, kénnen Sie die Symbolbibliothek
von FluidDraw miihelos erweitern.
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DXF-Import

Zeichnungsgrolie | DIN A4: 210x 297 mm
(® Hochformat
O Querformat

Objekte auf Papierbereich Gbemehmen
Objekte auf Modellbereich Gbemehmen
[] Versteckte Objekte (bemehmen

Skalierung  [100 4 % [ An Papier anpassen
e
e "o
Apbrechen

Bild 20/2: Dialogfenster, [DXF-Import...

Zeichnungsgrofie Legt die Papiergrofie fiir den Import fest. Auf diese Grofle wird auch

die Vorschau eingestellt.

Objekte auf Papierbereich Ubernimmt die Objekte, die im DXF-Format auf dem Papierbereich
tibernehmen liegen.
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Objekte auf Modellbereich
tibernehmen

Versteckte Objekte tiber-
nehmen

Skalierung

An Papier anpassen

Ubernimmt die Objekte, die im DXF-Format auf dem Modellbereich
liegen.

Ubernimmt die Objekte, die im DXF-Format als versteckt definiert
sind.

Legt den Skalierungsfaktor des Imports fest.

Passt die Skalierung so an, dass die gesamte Zeichnung in den
oben festgelegen Papierbereich passt.

Nicht alle DXF-Programme unterscheiden zwischen Papier- und
Modellbereich. Zudem hangt es davon ab, wie die CAD-Zeichnung
erstellt wurde. Durch die Vorschau im Import-Dialog ldsst sich im
Zweifelsfall einfach ausprobieren, welche Optionen das gewiinsch-
te Ergebnis liefern.

20.3 Schaltkreis exportieren

360

Die FluidDraw-Schaltkreise konnen als Datei mit unterschiedlichen
Formaten gespeichert werden. Es stehen die Formate BMP, JPG,
GIF, WMF, PNG, DXF, PDF, SVG, TIF und PDF zur Verfligung. Nach-
dem Sie im Menii den Menlieintrag gewdhlt
haben, offnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie verschiedene
Einstellungen fiir den Export festlegen kénnen. Die Einstellungen
sind abhdngig vom ausgewahlten Format.
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Projektdateien exportieren

Format
() BMP O JPG O GIF
() PNG O TF O WMF
() D¥F (@) POF O svG
Eigenschaften
Auflosung dpi
Farbtiefe 24 bit
[ Gitter drucken

Querverweis-Verknipfungen exportieren

Farbe iberschreben [

1 Pagel

Alle auswahlen Auswahl umkehren
[] Gesamtanzahl Projektblatter entspricht Auswahl
[] Ubersichtsseite erstellen (nur PDF-Format)
Zeichenebenen...
Ausgabegrale
(® Prozentual skalieren
Skalierung i
() Feste Grole {mm)
Breite 283 mm
Hahe 205 mm

() Feste Grole (Bildpunktes)

Breite 3348 Bildpunkte
Hahe 2424 Bildpunkte
Apbrechen

Bild 20/3: Dialogfenster Schaltkreis exportieren

Anschliefend werden Sie aufgefordert, einen Dateinamen auszu-
wahlen oder einen neuen einzugeben.

Format Wahlen Sie das gewiinschte Dateiformat aus.

Auflosung Legt die Auflosung fest. Diese Einstellung ist nur bei bestimmten
Bildformaten verfiigbar.
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Farbtiefe
Transparenter Hintergrund

Gitter drucken

Unicode-Zeichen kodieren

Querverweis-Verkniipfungen
exportieren

Farbe iiberschreiben

Gesamtanzahl Projektblatter
entspricht Auswahl

Ubersichtsseite erstellen (nur
PDF-Format)

Zeichenebenen.. .

Ausgabegrofie
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Beachten Sie, dass eine hohe Auflésung sehr gro3e Dateien er-
zeugt, wodurch der Export langer dauern kann. Sie kénnen den
Bildexport jedoch jederzeit abbrechen.

Legt die Farbtiefe fest. Diese Einstellung ist nur bei bestimmten
Bildformaten verfiigbhar.

Stellt einen transparenten Hintergrund ein. Diese Einstellung ist nur
bei bestimmten Bildformaten verfiigbar.

Exportiert das im Blatt eingestellte Hintergrundgitter.

Stellt Umlaute und Sonderzeichen in einer speziellen Kodierung
dar. Diese Option ist nur fiir das DXF-Format notwendig.

Exportiert Abbruchstellen und andere verbundene Objekte als
Verkniipfungen. Diese Option steht nur fiir das PDF-Format zur
Verfligung.

Verkniipfungen, die im Export mit der Maus angeklickt werden
konnen, werden in der festgelegten Farbe dargestellt. Dadurch sind
die vorhandenen Verkniipfungen besser erkennbar. Diese Option
steht nur fiir das PDF-Format zur Verfligung.

Beim Exportieren werden nur die ausgewdahlten Blatter gezahlt und
fiir die vordefinierte Variable ,,%TotalPages” verwendet. Diese wird
vornehmlich in den Zeichnungsrahmen als die Gesamtzahl der
Projektblatter angezeigt.

Verwenden Sie diese Option, um eine Ubersichtsseite zu erstellen.
Diese enthalt die ausgewdhlten Projektbldtter als Miniaturen auf
einer einzigen Seite. Diese Option steht nur fiir das PDF-Format zur
Verfiigung.

Wahlen Sie aus, welche Zeichenebenen Sie beim Exportieren ein-
bzw. ausblenden méchten.

Legen Sie hier die gewiinschte Skalierung bzw. die absolute Grofie
des Exports fest.
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Vorlagenverwaltung

Kapitel 21

An mehreren Stellen in FluidDraw werden Vorlagen fiir bestimmte
Inhalte in Form von Dateien verwaltet. In jeder Datei ist eine Vorla-
ge enthalten. Frither waren dies nur Zeichnungsrahmen, aber mit
der Version 6 wurde dieses Konzept ausdehnt auf Projektvorlagen
und auf Auswertungsvorlagen.

Die Vorlagen sind in einzelnen Dateien gespeichert, um den Aus-
tausch und die gemeinsame Nutzung der Vorlagen zu erleichtern.
Die Verwaltung dieser Vorlagen erfolgt iiber einen einheitlichen
zentralen Dialog, der iiber den Meniipunkt [Verwalten] / [Vorlagen]

erreichbar ist.
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21.1 Dialog der Vorlagenverwaltung

Zeichnungsrahmen

Auswertungen

Projektvorlagen

=& Zeichnungsrahmen

£ Standard Rahmen (C:\Users\Alex\AppData'Local

Zeichnungsrahmen AD

Zeichnungsiahmen A1

Zeichnungsrahmen A2

Zeichnungsrahmen A3

Zeichnungsrahmen Ad Hochfomnat

chiitkopf 2, schmal

. chritiopf 1. breit

2 Benutzereigene Rahmen {D\Eigene Dateien'Dok
iw[2] Zeichnungsrahmen A3 ul M

Ordner hinzufiigen
Dateien hinzufiigen.
Neuer Ordner

Kopie erstellen...

E— Eigenschaften Datumseigenschaften
Breite 297 mm Ersteltt 06112018 21:44
Umbenennen Hihe 210mm Letzte Anderung 06.11.2018 21:44

Entfemen

Importisren

Exportieren

OK Abbrechen
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Bild 21/1: Dialog zur Verwaltung von Vorlagen

Auf der linken Seite des Dialogs kénnen Sie die Vorlagenart aus-
wahlen, deren Vorlagen Sie organisieren mochten. Die Anzeige auf
der rechten Seite bezieht sich immer auf die aktuell ausgewahlte
Vorlagenart.

Da jede Vorlage in einer einzelnen Datei gespeichert ist, dient die
Vorlagenverwaltung vor allem der tibersichtlichen Organisation des
Zugriffs auf diese Dateien, da diese in den unterschiedlichsten
Verzeichnissen auf dem lokalen PC, Wechseldatentragern oder
Netzlaufwerken liegen kdnnen. Ziel ist es also, die Moglichkeiten zu
schaffen, dass diese Vorlagen so vom Anwender verwaltet und
zugdnglich gemacht werden kdnnen, dass schnell auf die jeweils
bendtigte Vorlage zugegriffen werden kann.

Zentrales Element auf der rechten Seite im Dialog zur Vorlagenver-
waltung ist eine flexible Ordnerstruktur, dhnlich dem Projektbaum
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im Projektexplorer oder dem Dateisystem von Windows. Nachfol-
gend wird genauer beschreiben, wie diese Ordnerstruktur an die
eigenen Bediirfnisse angepasst werden kann.

21.2 Anpassung der Ordnerstruktur

Standardmafig enthalt die Ordnerstruktur unter dem Hauptordner
fiir die jeweilige Vorlagenart zwei Verzeichnisverweise. Zum einen
ist dies der Verweis auf die mitgelieferten Standardvorlagen im
Installationsverzeichnis des Programms und zum anderen der
Verweis auf den Benutzerordner des aktuellen Benutzers, in wel-
chem normalerweise die benutzerdefinierten Vorlagen abgelegt
werden. Der Verweis auf das Installationsverzeichnis kann nicht
verdndert werden, jedoch der Verweis auf den Benutzerordner.

- Markieren Sie dazu den Verweis und klicken Sie auf die Schalt-
flache unterhalb der Ordnerstruktur. Sie kénnen

dann ein anderes Verzeichnis auswéhlen, in dem benutzerei-
gene Vorlagen gesucht werden sollen.

Die beiden voreingestellten Verweise auf die Standardvorlagen und
auf die benutzerdefinierten Vorlagen kdnnen nicht geloscht, aber
ausgeblendet werden.

--% Markieren Sie dazu den entsprechenden Verweis in der Ord-

nerstruktur und klicken Sie auf die Schaltflache JAusblenden|.

Abgesehen von den Einschrankungen bei diesen beiden vordefi-
nierten Ordnern, konnen Sie die Ordnerstruktur frei definieren. Mit
den folgenden Grundelementen kénnen Sie lhre eigene Struktur
festlegen:

Ordner hinzuftigen... Verzeichnisverweis
Uber die Schaltfliche |Ordner hinzufiigen...| kénnen Sie einen
bestehenden Ordner z.B. von der lokalen Festplatte oder einem
Netzlaufwerk einem virtuellen Ordner der Ordnerstruktur hinzufi-
gen. Es wird dann in die Struktur ein Verweis auf dieses Verzeichnis
aufgenommen und das Verzeichnis einschliefilich aller Unterver-
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Dateien hinzufiigen...

Neuer Ordner...

Kopie erstellen...

w

zeichnisse wird nach Vorlagen des aktuell ausgewahlten Vorlagen-
typs durchsucht. Alle Vorlagen, die in dem entsprechenden Ver-
zeichnis gefunden wurden, werden in der Struktur unterhalb des
Verzeichnisverweises angezeigt. Wurden Vorlagen in Unterver-
zeichnissen gefunden, so werden diese ebenfalls aufgefiihrt.

Dateiverknlipfung
Uber die Schaltfldche |Dateien hinzuftigen...| kdnnen einzelne oder

mehrere konkrete Vorlagen einem virtuellen Ordner der Struktur
hinzugefiigt werden.

Virtuelles Verzeichnis

Uber die Schaltflache Neuer Ordner... kann ein neuer virtueller
Ordner in der Ordnerstruktur angelegt werden. In diesen virtuellen
Ordner kénnen wiederum virtuelle Ordner, Verzeichnisverweise
oder einzelne Dateiverkniipfungen aufgenommen werden. Diese
drei Schaltflachen sind nur dann Verfiigbar, wenn in der Ord-
nerstruktur ein virtueller Ordner markiert ist. Zu Beginn ist dies nur
der Hauptordner der jeweiligen Vorlagenart ganz oben in der Ord-
nerstruktur. Mit den weiteren Schaltflachen unterhalb der Ord-
nerstruktur kann diese im Nachhinein noch angepasst werden.

Erstellt im Dateisystem eine Kopie der ausgewdhlten Vorlage. Mit
dieser Funktion konnen Sie Kopien der mitgelieferten Vorlagen
erstellen und anschlielend an Ihre eigenen Bediirfnisse anpassen.

Ist in der Ordnerstruktur aktuell eine Vorlage ausgewabhlt, so wird
diese zur Bearbeitung geoffnet. Ist ein Verzeichnisverweis ausge-
wahlt, so 6ffnet sich ein Dialog zur Auswahl eines anderen Ver-
zeichnisses.

Ermoglicht das Umbenennen von Vorlagen und virtuellen Ordnern.

Entfernt das markierte Objekt aus der Ordnerstruktur. Es werden
dabei keine Dateien auf dem Dateisystem geloscht. Die Schaltfla-
che steht fiir die Standardverzeichnisse und fiir die Elemente un-
terhalb eines Verzeichnisverweises nicht zur Verfiigung.
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Optionen

Kapitel 22

Uber Schaltfldche der Gruppe Optionen in der Menii-
band-Seite gelangen Sie zum Dialogfenster Optionen,

das verschiedene Programmeinstellungen gestattet.
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22.1 Allgemein

Meniileisie

[] Klzssische Meniis verwenden

Programmstart

[] Erlzuben, dass mehrere FluidDraw-Instanzen gestartet werden

Dialogfenster

Eigenschaftzdizloge gedfinet lassen

Beim Programmstart nach neuen FluidDraw-Versionen suchen

(O Automatische Updates ausschalten

(® Uber neus Updates informieren

(O Uber neus Updates informieren und automatisch herunterladen
Jetzt nach verfiigbaren Updates suchen...

Lizenzen

Lizenzen automatisch verlangern (erfordert Internetverbindung)

Bild 22/1: Dialogfenster Optionen: Reiter Allgemein

22.1.1 Menileiste

Klassische Meniis verwenden Standardméflig verwendet FluidDraw Meniibander mit Seiten und
Gruppen fiir die Menii- und Schaltflachendarstellung. Ist die Option
»Klassische Meniis verwenden* aktiv, wird die klassische Meniid-
arstellung verwendet.
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22.1.2 Programmstart

Erlauben, dass mehrere Normalerweise soll auf ein und demselben PC nur eine Instanz von
FluidDraw-Instanzen gestar-  FluidDraw zur gleichen Zeit laufen. Unter gewissen Umstdanden
tet werden kann es jedoch erwiinscht sein, FluidDraw auf einem PC mehrmals

zu starten. Mit dieser Einstellung konnen Sie FluidDraw mehrfach
starten. Sofern Sie dies auf demselben PC unter demselben Benut-
zerkonto tun, wird auch nur eine Lizenz verbraucht.

22.1.3 Dialogfenster

Eigenschaftsdialoge gedffnet  Die Eigenschaftsdialoge verschiedener Objekte bleiben standard-

lassen maRig geoffnet, bis sie vom Benutzer geschlossen werden. Wah-
rend die Dialoge gedffnet sind, kann am Schaltplan weitergearbei-
tet wird. Es konnen sogar beliebig viele Dialoge gleichzeitig geoff-
net bleiben. Dieses Verhalten wird auch als nicht-modalbezeichnet.

Abhéngig von lhrer Arbeitsweise kann es praktisch sein, mehrere
Eigenschaftsdialoge gleichzeitig gedffnet zu lassen, es kann aber
auch schnell uniibersichtlich werden. Auf Wunsch kénnen Sie die
Option ausschalten, Dann muss ein zur Bearbeitung gedffneter
Dialog zuerst geschlossen werden, bevor andere Bearbeitungsfunk-
tionen verwendet werden konnen. Dies bezeichnet man auch als
modal.

22.1.4 Beim Programmstart nach neuen FluidDraw-Versionen
suchen

FluidDraw kann beim Programmstart nach einer neuen Version im
Internet suchen. Hier konnen Sie die automatische Suche ein- bzw.
ausschalten.
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Jetzt nach verf[lgbarenl

Updates suchen...l

22.2 Sprache

Programm

o)/ B/ Auser-

tung

Sofern eine Internetverbindung besteht, kann {iber diese Schaltfla-
che die Suche nach einer neuen FluidDraw Version ausgelost wer-
den.

Legt die Sprache fiir die Programmoberflache einschlief3lich Dialog-
fenster und Meldungen fest.

Legt die standardmé&fige Sprache fiir Projekte, Blatter und Auswer-
tungen fest.

22.2.1 Ubersetzungstabelle

Ubersetzungstabelle

Ubersetzungssprache

370

Ubersetzungstabelle

Ubersetzungssprache w

Bild 22/2: Dialogfenster Optionen: Reiter Ubersetzungstabelle
Legt die zu verwendende Ubersetzungstabelle fest.

Legt die zu verwendende Sprache der ausgewihlten Uberset-
zungstabelle fest.
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22.3 |Projekt

Ordner fiir neue Projekte
erstellen

Speicherort beim Erstellen
neuer Projekte erfragen.

Seiteniibergreifende Riick-

gdngig-Operation

Projekt
[] Ordner fiir neue Projekte erstellen
[] Speicherart beim Erstellen never Projekte erfragen.

iteniibergreifende Riickgangig-Operation

Unplatzierte Objekte erstellen

[] Einzelne Blatter zls Projekt &ffnen

Bild 22/3: Dialogfenster Optionen: Reiter

Ist diese Option aktiv, so wird beim Anlegen eines neuen Projekts
automatisch ein Ordner mit dem Projektnamen erzeugt, in dem alle
Projektdateien abgelegt werden.

Standardmafig erstellt FluidDraw neue Projekte im eingestellten
Ordner fiir Dokumente. Aktivieren Sie diese Option, wenn Sie beim
Erstellen eines neuen Projekts direkt einen bestimmten Ordner
festlegen mochten.

Wenn Sie eine Operation riickgéngig machen mdchten, verwenden
Sie die entsprechende Funktion |Riickgédngig]. Sie kdnnen auch

mehrere Aktionen riickgdngig machen, indem Sie die Funktion
mehrfach anwenden.

Sofern Sie abwechselnd verschiedene Blatter eines Projekts bear-
beiten, kann es erwiinscht sein, dass alle Operationen, die auf den
verschiedenen Projektseiten durchgefiihrt wurden, exakt in dersel-
ben Reihenfolge wieder riickgéngig gemacht werden. Alternativ
konnen Sie festlegen, dass sich die Riickgadngig-Operation immer
nur auf das Blatt bezieht, das sie gerade bearbeiten.

Bitte beachten Sie, dass Operationen, die verschiedene Blatter
eines Projekts gleichzeitig verandern, unerwiinschte Ergebnisse
liefern konnen, wenn die Riickgédngig-Operationen nicht chronolo-
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Unplatzierte Objekte erstel-
len

Einzelne Blatter als Projekt
offnen

372

gisch erfolgen. Dazu gehort z.B. das Aufteilen einer Ventilinsel auf
mehrere Seiten oder die Bearbeitung von globalen Objekten wie
Klemmenleisten oder Kabeln.

Manche Symbole wie z.B. Magnetventile im Pneumatikplan benéti-
gen zugehorige Ventilspulen im elektrischen Teil. FluidDraw kann
beim Einfligen von solchen Objekten automatisch zugehérige
Bauteile in einer speziellen Bibliothek bereitstellen. Diese befindet
sich links im Bereich der Komponentenbibliothek. Sie wird fiir jedes
geoffnete Projekt getrennt verwaltet und ist mit Unplatzierte Objek-
te beschriftet.

Sofern Sie diese automatisch zum Projekt hinzugefiigten Bauteile
nicht benétigen, schalten Sie die Option Unplatzierte Objekte
erstellen aus.

Vor der Version 6 von FluidDraw konnten einzelne Blatter als
Schaltkreisdateien mit der Dateiendung circ gespeichert werden.
Diese Einzelbldtter konnen nur eingeschréankt bearbeitet werden,
wenn sie nicht Bestandteil eines Projekts sind. Mit dieser Option
offnet FluidDraw Einzelseiten als Projekt, damit samtliche Bearbei-
tungsfunktionen zur Verfligung stehen.
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22.4 Speichern

Dateien komprimieren

Sicherungskopien anlegen

Dateispeicherung priifen

Bilddateien einbetten

Speichem
Dateien kemprimieren
Sicherungskopien anlegen

Dateispeicherung prifen
Bilder

Bilddateien einbetten [ Quellpfad speichern

Bild 22/4: Dialogfenster Optionen: Reiter Speichern

Normalerweise komprimiert FluidDraw die gespeicherten Dateien,
um Speicherplatz auf dem Datentrdger zu sparen. Wenn Sie die
Option ausschalten, werden die Dateien ohne Komprimierung als
XML-Datei gespeichert. Weitere Informationen finden Sie im Ab-
schnitt Schaltkreisdateien.

Die Option ,,Sicherungskopien anlegen bewirkt, dass Vorganger-
versionen gespeicherter Dateien mit der Dateiendung bak angelegt
werden. Auf diese Weise konnen Sie die vorherige Version wieder-
herstellen.

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie nach einem Speichervor-
gang sicherstellen moéchten, dass die Datei fehlerfrei geschrieben
werden konnte.

Wenn Sie in FluidDraw eine Bilddatei einfligen méchten, werden Sie
aufgefordert, einen Dateipfad auszuwéhlen. Dabei haben Sie die
Wahl, ob das Bild eingebettet oder der Dateipfad als externe Ver-
knupfung gespeichert wird.

Legen Sie hier die gewiinschte Standardeinstellung fest. Wenn Sie
Ihre Schaltkreiszeichnungen h&ufig weitergeben oder archivieren
mochten, sollten Sie die Bilder einbetten.
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Quellpfad speichern Sofern Sie eine Bilddatei eingebettet haben, wird der urspriingliche
Dateipfad nicht mehr benétigt. Trotzdem kann es niitzlich sein,
wenn Sie auch spater noch sehen kdnnen, wo das Bild seinen
Ursprung hatte.

l Bitte beachten Sie, dass auch bei aktivierter Option das Bild nicht
aktualisiert wird, wenn sich die Bilddatei verandert hat. Der Datei-
pfad dient rein der Information. Wiinschen Sie eine automatische

Aktualisierung, betten Sie das Bild nicht ein, sondern erstellen Sie
eine externe Verkniipfung.

22.5 Dateiexport

DXF
Textebene |
Texthéhe [100 | %
Textbreite [100 | %
Text X-Versatz [o |
Text Y-Versatz [o |

[] Z-Achse der Blécke skalieren

Bild 22/5: Dialogfenster Optionen: Reiter Dateiexport

Hier konnen Sie verschiedene Einstellungen vornehmen, um den
FluidDraw-Export an Ihr importierendes Programm anzupassen.
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22.6 Produktkatalog

Produkte

Standardzeitraum fiir Waren-

korbe

FluidDraw-Symbol statt
Katalogsymbol einfiigen

Veraltete Ventilinselsymbole
verwenden

Produkikatalog

Produkte Europa -

izeitraum fir W korbe 30 % Tage
FluidDraw-Symbol statt Katalogsymbel einfigen
eraltete Ventilinselsymbole verwenden
Festo Online Services (erfordert Internetverbindung)
Zusétzliche Daten beim Einfiigen von Produkten abrufen

Textfelder fiir Zubehor

Maximale Anzahl begrenzen auf 10 =

Bild 22/6: Dialogfenster Optionen: Reiter Produktkatalog

Gibt an, welche Produkte des Festo Produktkatalogs verwendet
werden sollen, wie z.B. Europa oder Festo weltweit.

Uber |Aus Festo Warenkorb] lassen sich Warenkérbe in FluidDraw
importieren. Legen Sie hier fest, welcher Zeitraum standardmégig
als Filter eingestellt ist. Sie konnen diesen Zeitraum auch spater im
Einfligendialog noch d@ndern.

Zu einigen Produkten gibt es verschiedene Symboldarstellungen.
Beim Einfiigen aus dem Festo Produktkatalog kénnen Sie auswah-
len, welches Symbol Sie ibernehmen méchten. Mit dieser Option
legen Sie die Standardeinstellung fest.

FluidDraw kann Bestellcodes einiger hdufig verwendeter Ventilin-
seln automatisch in die zugehorige Symboldarstellung umwandeln.
Wihlen Sie hier, ob Sie die neue horizontal orientierte Darstellung
bevorzugen oder die vertikale der Vorgangerversion von FluidDraw.
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Zusdtzliche Daten beim Ist diese Option aktiv, versucht FluidDraw zusatzliche Produktei-

Einfligen von Produkten genschaften iiber eine Internetverbindung zu beziehen.
abrufen l
H Es werden hierbei keinerlei individuelle oder persénliche Daten an
Festo oder Dritte ibermittelt.
Textfelder fiir Zubehor Beim Einfiigen von Zubehorteilen ohne Symboldarstellung erschei-

nen Texte mit der Typ-Bezeichnung der Produkte. Sie kénnen hier
die Anzahl der eingefiigten Textfelder begrenzen.

22.7 Ordnerpfade

Ordnerpfade

Projektvoragen

|C:'-.Users'-John'-.Documerds'-.FIuidDraw | Durchsuchen...
Projektdateien

|C:'-.Users'-John'-.Documerds'-.FIuidDraw | Durchsuchen...
Bibliotheken

|C:'-.Users'-John'-.Documerds'-.FIuidDraw | Durchsuchen...
Zeichnungsrahmen

|C:'-.Users'-John'-.Documerds'-.FIuidDraw | Durchsuchen...
Datenbankdateien

|C:'-.Users'-John'-.Documerds'-.FIuidDraw | Durchsuchen...
Benutzerdefinierte Auswertungen

|C:'-.Users'-John'-.Documerds'-.FIuidDraw | Durchsuchen...
Elattdateien (Version 5)

|C:'-.Users'-John'-.Documerds'-.FIuidDraw | Durchsuchen...

Bild 22/7: Dialogfenster Optionen: Reiter Ordnerpfade

Projektvorlagen Dies ist der Standardpfad fiir Ihre eigenen Projektvorlagen.
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Projektdateien

Bibliotheken

Zeichnungsrahmen

Datenbankdateien

Benutzerdefinierte Auswer-

tungen

Blattdateien (Version 5)

Dies ist der Standardpfad zum Offnen und Speichern von Projekten.

Dies ist der Standardpfad zum Offnen und Speichern von Bibliothe-
ken.

Dies ist der Standardpfad zum Offnen und Speichern von Zeich-
nungsrahmen.

Dies ist der Standardpfad zum Offnen und Speichern von Daten-
bankdateien.

Dies ist der Standardpfad fiir Ihre eigenen Auswertungen wie
Stiicklisten, Klemmenpléne, Verdrahtungslisten, etc.

Dies ist der Standardpfad zum Offnen und Speichern von Schalt-
kreisen dlterer FluidDraw-Versionen.
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22.8 Anschlussverbindungen

Pneumatisch
Hydraulizch
Elektrisch

GRAFCET

[] Herizental
[] Herizental
[] Herizental

Herizental

e .

[ Verbindungen nur

Vertikal
Vertikal
Vertikal

Vertikal

Typs erlauben

Eeim Laschen von Objekten angeschlossene Leitungen erhalten

Verbindungsleitung

[] Objekt erscheint in Sticklisten

[[] Objekt erscheint in Schlzuchlisten

Objekt erscheint in Verdrahtungslisten

Bild 22/8: Dialogfenster Optionen: Reiter Anschlussverbindungen

22.8.1 Anschliisse automatisch verbinden

FluidDraw unterstiitzt das automatische Verbinden von Anschliis-
sen. Die folgenden Einstellungen legen fest, welche Verbindungen

automatisch erstellt werden sollen.

Pneumatisch — Horizontal Pneumatische Anschliisse, die sich horizontal auf einer Linie befin-

den, werden automatisch beim Einfiigen oder Verschieben eines

Symbols verbunden.

Pneumatisch — Vertikal Pneumatische Anschliisse, die sich vertikal auf einer Linie befinden,

werden automatisch beim Einfiigen oder Verschieben eines Sym-

bols verbunden.

378
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Hydraulisch — Horizontal

Hydraulisch — Vertikal

Elektrisch — Horizontal

Elektrisch — Vertikal

GRAFCET - Horizontal

GRAFCET — Vertikal

Verbindungen nur zwischen
Anschliissen gleichen Typs
erlauben

Beim Loschen von Objekten
angeschlossene Leitungen
erhalten

Hydraulische Anschliisse, die sich horizontal auf einer Linie befin-
den, werden automatisch beim Einfiigen oder Verschieben eines
Symbols verbunden.

Hydraulische Anschliisse, die sich vertikal auf einer Linie befinden,
werden automatisch beim Einfiigen oder Verschieben eines Sym-
bols verbunden.

Elektrische Anschliisse, die sich horizontal auf einer Linie befinden,
werden automatisch beim Einfiigen oder Verschieben eines Sym-
bols verbunden.

Elektrische Anschliisse, die sich vertikal auf einer Linie befinden,
werden automatisch beim Einfiigen oder Verschieben eines Sym-
bols verbunden.

Anschliisse von GRAFCET-Objekten, die sich horizontal auf einer
Linie befinden, werden automatisch beim Einfiigen oder Verschie-
ben eines Symbols verbunden.

Anschliisse von GRAFCET-Objekten, die sich vertikal auf einer Linie
befinden, werden automatisch beim Einfligen oder Verschieben
eines Symbols verbunden.

Ist diese Option aktiv, so kénnen nur Anschliisse des gleichen Typs
miteinander verbunden werden. Zum Beispiel kann eine Leitung
von einem elektrischen Anschluss zu einem pneumatischen An-
schluss in diesem Fall nicht erstellt werden.

Wenn Sie eine Komponente l6schen, die mit Leitungen an andere
Komponenten angeschlossen ist, bleiben mit dieser Option die
Leitungen erhalten und kdénnen weiterverwendet werden. Das ist
praktisch, wenn Sie ein Bauteil gegen ein anderes austauschen
mochten.

Die freien Leitungsenden bleiben dabei markiert, sodass die Lei-
tungen mit einem Druck auf die | Entfi-Taste geloscht werden kon-
nen, wenn sie nicht gebraucht werden.
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22.8.2 Verbindungsleitung

Mit diesen Optionen legen Sie fest, ob neu erzeugte Leitungen
automatisch in den entsprechenden Auswertungen erscheinen.
Dies ist lediglich die Voreinstellung; iiber die Leitungseigenschaf-
ten konnen diese Einstellungen an jeder Leitung jederzeit individu-
ell angepasst werden.

22.9 Hinweise und Meldungen

Warnen, wenn eine Biblio-
thek gedffnet wrid, die ein
anderer Anwender gerade
bearbeitet

Warnen, wenn die Option zur
Verwendung veralteter
Ventilinseln aktiviert ist
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Hinweise und Meldungen
[] Warnen, wenn eine Biblicthek gedffnet wrid, die ein anderer Amwender gerade bearbsitet

‘wiarnen, wenn die Option zur Verwendung veralteter Ventilinseln aktiviert ist

Bild 22/9: Dialogfenster Optionen: Reiter Hinweise und Meldungen

Um zu vermeiden, dass zwei Anwender gleichzeitig an einer Benut-
zerbibliothek arbeiten, kann FluidDraw eine entsprechende War-
nung ausgeben, sobald eine Bibliothek gedffnet wird, die gerade
von einem anderen Anwender in Verwendung ist.

Die veraltete, kompaktere Darstellung von Ventilinseln beim Einfii-
gen von Bestellcodes wird nur noch aus Griinden der Kompatibilitat
unterstiitzt und nicht mehr gepflegt. Sie sollte daher nicht fiir neue
Projekte verwendet werden. FluidDraw kann eine Meldung ausge-
ben, um die versehentliche Verwendung der veralteten Darstellung
zu vermeiden.
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22.10 |Zeichnung priifen|

Wamungen
‘Wahrend der Bearbeitung prifen

Tooltips fur Zeichnungswamungen anzeigen

Warnungen anzeigen

Es sind doppelte Kennzeichnungen vorhanden.

Es sind doppelte Querverweis-Marken vorhanden.

Es sind fehlende Verknipfungsziele vorhanden.

Es liegen Objekte aufeinander.

Es liegen Leitungen aufeinander.

Es werden Anschlisse von Leitungen durchquert.

Es sind offene pneumatische Anschlisse vorhanden.

[] Es sind offene elektrische Anschliisse vorhanden.

Es liegen Objekte aulerhalb der Zeicherflache.

Es sind zyklische Objektabhangigkeiten vorhanden.

Es sind inkompatible Anschlussverbindungen vorhanden.
Es sind uneindeutige Klemmenleisten-Referenzen vorhanden.
Es sind nicht zugeordnete Klemmen vorhanden.

Es sind nicht zugeordnete Kabel vorhanden

Es sind fehlende [bersetzungen vorhanden.

Es sind (bersetzte Zahlen vorhanden.

Bild 22/10: Dialogfenster Optionen: Reiter Warnungen

22.10.1 Warnungen
Wahrend der Bearbeitung Ist diese Option aktiv, so werden alle Schaltkreise wahrend der
priifen Bearbeitung iiberpriift. Uberpriift werden nur die Kriterien, die zu

den unter ,,Warnungen anzeigen“ Warnungen fiihren wiirden.
Objekte, bei denen ein Fehler auftritt werden im Schaltkreis rot
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markiert. Bei inaktiver Option muss die Uberpriifung manuell iiber

das Menii Blattl— Zeichnung pr(jfenl ausgeldst werden.

Zeichenhilfen Objekte, die eine Warnung hervorrufen, werden rot markiert. Wenn
Sie zusatzlich diese Option einschalten, wird der Grund als Info-
Fenster eingeblendet, wenn Sie die Maus tiber das betreffende
Objekt bewegen.

22.10.2 Warnungen anzeigen

Hier kénnen die verschiedenen Arten von Warnungen ein- bzw.

ausgeschaltet werden, die FluidDraw melden bzw. nicht melden
soll. Zu diesen Warnungen gehoren u.a. ,,Es sind doppelte Kenn-
zeichnungen vorhanden.” und ,,Es liegen Objekte aufeinander.”.
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22.11 Darstellung

Schriftart [Segoe UI |
Strichstarke [oa | [mm |
7 Anschiuss-Fangradivs anzei

Gitterweite |2 | |M - |
[ Verschaufenster anzeigen
[ Verschaufenster anzeigen

Bild 22/11: Dialogfenster Optionen: Reiter Darstellung

22.111 Standardeinstellungen liberschreiben
Schriftart Legt die Standard-Schriftart fest, mit der Texte eingefiigt werden.
Strichstarke Legt die Standard-Linienstdrke fest, mit der Zeichenelemente

eingefligt werden.

w
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22.11.2 Ansicht

Anschluss-Fangradius anzei-  Um das Verbinden von Anschliissen zu vereinfachen, zeichnet

gen FluidDraw einen kleinen Kreis um die Anschlusspunkte der Schalt-
kreissymbole. Deaktivieren Sie die Option Anschluss-Fangradius
anzeigen, um die Darstellung des Kreises abzustellen.

22.11.3 Zoomen

Mausrad Legt fest, in welcher Richtung und mit welcher Zusatztaste das
Zoomen mit dem Mausrad erfolgen soll.

22.11.4 Gitter

Um das Gitter einzublenden, betatigen Sie die Schaltflache
in der Gruppe Zeichenhilfen in der Meniiband-Seite EI
ich]

Gitterweite Hier stellen Sie die Gitterweite ein. Neben absoluten Werten, wie
2.B. ,,mm* kdnnen Sie auch die relative Basislangeneinheit ,,M*
angeben.

Stil Hier stellen Sie den Gitterstil ein.

22.11.5 Projekt

|Vorschaufenster anzeigen| Ist diese Option aktiv, erscheint ein Vorschaufenster mit dem Blatt,

sobald sich der Mauszeiger tiber einem Blattknoten im Projekt-
baum befindet.
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22.11.6 lObjekt-Browser]

|V0rschaufenster anzeigenl Ist diese Option aktiv, erscheint ein Vorschaufenster mit dem Blatt,
sobald sich der Mauszeiger Uiber einem Blattknoten im Objekt-
Browser befindet.

22.12 Projekt

Standardeinstellungen
[] Liniensprung anzeigen
[[] Mehrere Attribute innerhalb siner Zeile erlauben

Trennzeichen &

Bild 22/12: Dialogfenster Optionen: Reiter Projekt

22.12.1 Standardeinstellungen

Liniensprung anzeigen Legt die Standard-Einstellung fiir die Anzeige von Leitungsspriin-
gen fest. Dies verbessert die Erkennbarkeit bei Leitungen, die sich
kreuzen. An dieser Stelle stellen Sie nur den Standard ein. Um die
Darstellung in einem bereits vorhandenen Blatt zu verdndern,
finden Sie diese Option auch in den Blatt- und Projekteinstellun-
gen.

Mehrere Attribute innerhalb Gestattet die Verkettung mehrerer Text-IDs bzw. Verkniipfungen
einer Zeile erlauben innerhalb eines Attributwertes bzw. einer Zeile des Textobjekts.

Trennzeichen Wihlen Sie hier das Trennzeichen aus, das Sie zur Textverkettung
verwenden mochten.
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22.13 Referenzkennzeichnung

Standardeinstellungen

[[] Kennzeichnungen bei freier Eingabe autematisch umrahmen

Automatisch nummerisren

Alle Projektdateien beriicksichtigen

Neue Verbi bschnitte beriicksichtigen (Schluche, Drahte, Rohre)
[ Leit g anhand angeschl Komp
Kennbuchstaben
Leitung (pneumatisch) WP Kabel WD

Leitung (hydraulisch) WP Klemmenleiste
Leitung (elektrisch) WD Preumatischer Verteiler

Symbolgruppe
Kennbuchstaben fir Komp ten pflegen...
Bild 22/13: Dialogfenster Optionen: Reiter Referenzkennzeichnung
22.13.1 Standardeinstellungen

Kennzeichnungen bei freier
Eingabe automatisch um-
rahmen

Automatisch nummerieren

Alle Projektdateien bertick-
sichtigen

386

Legt fest, dass die Kennzeichnungen bei freier Eingabe ohne Ver-
wendung der Kennzeichnungsregeln umrahmt werden.

Legt fest, dass die Kennzeichnungen von neu eingefiigten Symbo-
len automatisch nummeriert werden.

Ist diese Option aktiv, so werden fiir die Nummerierung alle Pro-
jektdateien und nicht nur der aktuelle Schaltkreis beriicksichtigt.
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Neue Verbindungsabschnitte
beriicksichtigen (Schlduche,
Drihte, Rohre)
Leitungskennzeichnung
anhand angeschlossener

Legt fest, dass die Kennzeichnungen von neu gezeichneten Leitun-
gen und Drahten automatisch nummeriert werden.

Standardméfiig werden fiir Leitungen dieselben Kennzeichnungs-
regeln angewendet wie fiir Komponenten. Ist diese Option aktiv, so

Komponenten werden die Leitungskennzeichnungen stattdessen aus den Kenn-
zeichnungen der angeschlossenen Komponenten zusammenge-
setzt.

22.13.2 Kennbuchstaben

Kennbuchstaben Hiermit legen Sie die Standardkennbuchstaben fiir Leitungen,

Kennbuchstaben fiir Kom-l

ponenten pflegen...l

Kabel und Klemmenleisten fest. Die Kennzeichnungen der ver-
schiedenen Elemente wird aus diesen Kennbuchstaben und einer
Zahl zusammengesetzt, die FluidDraw automatisch hochzahlt.

Uber diese Schaltfliche gelangen Sie zum Dialog, in dem Sie die
Kennbuchstaben der Symbole aus der Komponentenbibliothek
umdefinieren kénnen.

22.14 Kennzeichnungsregeln

Uber diesen Reiter werden die Standardeinstellungen der Kenn-
zeichnungsregeln festgelegt. Weitere Informationen finden Sie
unter Betriebsmittelkennzeichnungen und Kennzeichnungsregeln.

Die Einstellungen werden nur bei neu erzeugten Projekten bzw.
Schaltkreisen iibernommen. Auf schon vorhandene Objekte haben
die Einstellungen keine Auswirkungen.
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Standardeinstellungen

Benutzerdefiniert

[= ] |[Anlage

or

[ ] [Komponente
[ ] [Anschiuss v
Beispiel

[] Kennzeichnung umrzhmen

£ £

£

OO0

Zuriicksetzen

Bild 22/14: Dialogfenster Optionen: Reiter Kennzeichnungsregeln

22.14.1 Standardeinstellungen

Kennzeichnung umrahmen Legt fest, dass die Kennzeichnungen umrahmt werden.
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22.15 Querverweisdarstellung

Standardeinstellungen

Blattnummer v
[ ] |setenrsine v
[ ] |setenspate v
I:I v

HRNANAN

Beispiel Zuricksetzen

Hirweis: 'n ergibt einen Zeilenumbruch

Bild 22/15: Dialogfenster Optionen: Reiter Querverweisdarstellung

Uber diesen Reiter werden die Standardeinstellungen der Querver-
weisdarstellung festgelegt. Weitere Informationen finden Sie unter
Querverweisdarstellung.

Die Einstellungen werden nur bei neu erzeugten Projekten bzw.
Schaltkreisen ibernommen. Auf schon vorhandene Objekte haben
die Einstellungen keine Auswirkungen.

22.15.1 Standardeinstellungen
Beispiel Verdeutlicht die Auswirkungen der Einstellungen anhand eines
Beispiels.

Setzt die Einstellungen auf die in FluidDraw vorgegebenen Einstel-

lungen zuriick.
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22.16 TextgroBBen

Kennzeichnung

Kemponente |Segoe Ul v| 10 =
Verbindungsleitung |Segoe Ul v| 2 =
Klemmerleiste |Segoe ul v| 10 =
Kabel [Segoe LI ~| 10 =
Anschluss |Segoe ul v| 8 =
Beschriftung/Attribut

Atributwert |Segoe ul v| 10 =
Textobjekt |Segoe Ul v| 12 =
Querverweis |Segoe ul v| 8 =
Bemalen |Segoe ul v| 10 =

Zunicksetzen
Vorschau
Qe wx @
ADVC-4-5-P
M1
246 mm " 1
W - - JPT Text
1 2 )
-W2 Pl

Bild 22/16: Dialogfenster Optionen: Reiter Textgrofen

In diesem Reiter werden die Schriftgrofen festgelegt, die bei neu
im Schaltplan eingefiigten Objekten zu verwenden sind.

Vorschau Hier werden die festgelegten Schriftarten und Schriftgréfen an-
hand eines Beispiels dargestellt.
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22.17 Bemaflen

Uber diesen Reiter werden die Standardeinstellungen der Bema-
Bungen festgelegt. Weitere Informationen finden Sie unter Bema-

Ren.
Standardeinstellungen
Zeichenebene Standardebene ~

Automatische Bemalung

Lange Winkel
Einheit mm ~ | deg ~ | [ Einheit anzeigen
Dezimalstellen 0 :

Zunicksetzen

Worschau

Qe wx @

I\e)

12

Bild 22/17: Dialogfenster Optionen: Reiter Bemafen

Alle Einstellungen werden nur auf neu erzeugte Bemafiungen
angewendet. Auf schon vorhandene BemaBungen im Schaltkreis
haben die Einstellungen keine Auswirkungen.
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22.17.1 Standardeinstellungen

Zeichenebene

Automatische Bemafiung

Einheit

Einheit anzeigen

Dezimalstellen

Legt die Zeichenebene fest, auf die neu erzeugte Bemafiungen
gelegt werden.

Schaltet die automatische Bemafiung ein bzw. aus. Ist diese Option
eingeschaltet, wird der angezeigte Wert der Bemaflung automa-
tisch angepasst, wenn die BemafBung skaliert wird.

Legt die Einheit fest, die fiir die Bemafiung verwendet werden soll.
Legt fest, ob die Einheit angezeigt werden soll.

Legt die Anzahl der Nachkommastellen fest.

Skalierung Bestimmt den Faktor, mit dem die reale Ladnge fiir den angezeigten
Wert multipliziert wird. Dies ist erforderlich, wenn Sie eine Zeich-
nung mit einem anderen Maf3stab als 1:1 erstellen.

22.17.2 Vorschau

Hier werden die Standardeinstellungen der Bemafiungen anhand
eines Beispiels dargestellt.

22.18 Zeichenebenen

392

Uber diesen Reiter werden die Voreinstellungen der Zeichenebenen
festgelegt.

Die Einstellungen werden nur bei neu erzeugten Projekten bzw.
Schaltkreisen ibernommen. Auf schon vorhandene Blatter haben
die Einstellungen keine Auswirkungen.
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Standardeinstellungen
Beschreibung Farbe Linienstil Linienstarke Anzeigen  Bearbeiten
| ] Individuell ~ | Individuell ~ | Individuell ~
1 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuel ~
2 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuell ~
1 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuel ~
4 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuell ~
5 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuel ~
6 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuell >
7 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuell ~
8 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuell ~
L] Individuell ~ | Individuell ~ | Individuell ~
10 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuell ~
1 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuell ~
12 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuel ~
13 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuell ~
14 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuel ~
15 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuell ~
16 Individuell ~ | Individuell ~ | Individuel ~ v
Bild 22/18: Dialogfenster Optionen: Reiter Zeichenebenen
Setzt die Einstellungen der Zeichenebenen auf die Standardeinstel-

lungen zuriick.

22.19 Attribute anzeigen

Uber diesen Reiter werden die Voreinstellungen der automatisch
angezeigten Attribute festgelegt.

' Die Einstellungen werden nur bei neu erzeugten Projekten bzw.
Schaltkreisen iibernommen. Auf schon vorhandene Blatter haben
die Einstellungen keine Auswirkungen.
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Standardeinstellungen

Attributname Anzeigen  Text umrahmen Ausrichtung

Individuell ~ | Individuell ~
Typ [  |Ohne Rahmen ~ | Individuell -
Artikelbenennung O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Querschnitt, Kabel O Ohne Rahmen ~ | Unten ~
Lange, Kabel O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Kabeltyp, Kabel ] Ohne Rahmen ~ | Unten w
Kundenteilenummer O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Beschreibung O Ohne Rahmen ~ | Unten ~
Bestellcode 1 O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Bestellcode 2 O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Teilenummer O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Bemerkung O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Lieferant O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Symbolname O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Pos. Nr. (Benutzerdefiniertes Attribut) [ Stadionform ~ | Unten links w
Lange, Kabel (Benutzerdefiniertes Atrib... O Ohne Rahmen ~ | Unten w
Kabeltyp, Kabel (Benutzerdefiniertes Att... O Ohne Rahmen ~ | Unten w

Bild 22/19: Dialogfenster Optionen: Reiter Attribute anzeigen

Setzt die Einstellungen der Attribute, die automatisch angezeigt
werden sollen, auf die Standardeinstellungen zuriick.
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Meniiband-Ubersicht

Kapitel 23

23.1 Schnellzugriffsleiste

Die Schnellzugriffleiste bietet einige Funktionen, die hdufig ver-
wendet werden und daher unabhangig von der aktuell ausgewahl-
ten Meniiband-Seite verfiigbhar sind.

S
. | Datei speichern |

S | Riickgdngig

(9 [ Wiederholen

|Zeichnung priifen |

s

[ Anschliisse automatisch verbinden
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23.2 Datei

396

&

Datei

|Neu

[Neu / Blatt |

Offnet ein neues Fenster zum Erstellen eines neuen Blatts, das dem
aktuellen Projekt hinzugefiigt wird.

[Neu / Projekt |
Offnet das Dialogfenster zum Erstellen eines neuen Projektes.

| Neu / Projekt von Vorlage... |

Offnet das Dialogfenster zum Erstellen eines neuen Projektes, das
auf einer Projektvorlage basiert.

[ Offnen... |

Offnet das Dialogfenster zum Auswahlen eines vorhandenen Pro-
jektes oder einer Schaltkreisdatei. Aus einer Liste konnen die
zuletzt gedffneten Dateien zum Offnen ausgewahlt werden.

| Datei speichern |

Speichert das aktive Projekt.
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|Alle speichern

Speichert alle gedffneten Projekte.

[% | Projekt speichern unter... |

Speichert das aktive Projekt unter einem neuen Namen auf den
Datentrdger. Bei externen Dateireferenzen muss beachtet werden,
dass Anderungen an diesen Dateien samtliche Projekte betreffen,
die sie beinalten.

g [ Drucken... |

Offnet das FluidDraw-Dialogfenster Drucken zum Einstellen der
Druckoptionen fiir das aktive Projekts.

B [ SchlieBen
Schlieft das aktive Projekt.

Import/Export

D@ |DXF-|mp0rt... |

Offnet das Dialogfenster zum Auswihlen einer gespeicherten DXF-
Datei. Die ausgewdahlte Datei wird anschlieflend in eine FluidDraw-
Schaltkreiszeichnung konvertiert. Die urspriingliche Datei bleibt
dabei unverandert.

D" [ Exportieren... |

Exportiert die Schaltkreiszeichnung des aktiven Fensters als BMP-,
JPG-, GIF-, PNG-,TIF-, WMF-, DXF-, PDF oder SVG-Datei auf den
Datentrdger.

rgj: [ Als Symbolbibliothek speichern... |

Speichert das aktive Projekt als Bibliothek. Dabei wird fiir jeden
Schaltkreis ein neues Bibliothekssymbol erzeugt. Der Projektname
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23.3 Start

398

wird als Name der neuen Bibliothek mit der Dateiendung 1ib
{ibernommen.

Zwischenablage

[Einfiigen |

Fligt die Objekte aus der Zwischenablage in den aktiven Schaltkreis
ein.

| Kopieren |

Kopiert die markierten Objekte in die Zwischenablage.

[ Ausschneiden |

Loscht die markierten Objekte und fiigt sie in die Zwischenablage
ein.

Auswahl

[ Eigenschaften... |

Offnet bei markiertem Schaltkreissymbol das Dialogfenster Eigen-
schaften zur Eingabe der Komponenteneigenschaften. Hiertiber
konnen auch die Attribute aus dem Festo Produktkatalog tiber-
nommen werden.

Bei markiertem Komponentenanschluss wird das Dialogfenster
Anschluss zur Eingabe der Anschlusseigenschaften geoffnet.
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Bei einem markierten Leitungssegment wird ein Dialogfenster zur
Eingabe der Leitungseigenschaften gedffnet.

Sind mehrere Objekte markiert, erscheint ein Dialogfenster mit den
verschiedenen und gemeinsamen Eigenschaften der markierten
Objekte.

[ Alle auswihlen

Markiert alle Objekte des aktiven Schaltkreises.

X | Loschen |

Loscht die markierten Objekte des aktiven Schaltkreises.

>< |Anschluss l6schen

Loscht den markierten Komponentenanschluss.

Gruppieren

=1 |Gruppieren

Gruppiert die markierten Objekte.

EI [ Makro-Objekt erstellen
Erstellt ein Makro-Objekt aus den markierten Objekten.

[ Gruppe/Makro auflsen |

Lost die markierten Gruppen bzw. Makro-Objekte auf.

- | Querverweis erstellen |

Erstellt einen Querverweis.
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il \

W

Rotieren

[Rechts |

Rotiert die markierten Objekte um 90 Grad im Uhrzeigersinn. Grup-
pierte Objekte werden um den Mittelpunkt des Gruppenrechtecks
gedreht.

[ Links |

Rotiert die markierten Objekte um 90 Grad entgegen dem Uhrzei-
gersinn. Gruppierte Objekte werden um den Mittelpunkt des Grup-
penrechtecks gedreht.

Spiegeln

[ Horizontal |

Spiegelt die markierten Objekte horizontal. Gruppierte Objekte
werden an der Achse des Gruppenrechtecks gespiegelt.

[Vertikal |

Spiegelt die markierten Objekte vertikal. Gruppierte Objekte wer-
den an der Achse des Gruppenrechtecks gespiegelt.

Ausrichten

Mit den Schaltflichen dieser Gruppe kénnen die markierten Objek-
te aneinander ausgerichtet werden.

Zeichenebenen
Markierte Objekte konnen der angegebenen Zeichenebene zuge-
ordnet werden. Sind keine Objekte markiert, ist die angegebenen

Zeichenebene die Standardebene.

Zoomen
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23.4 Einfiigen

| Alles zeigen |

Wahlt die Vergrofierungsstufe so, dass die gesamte Schaltkreis-
zeichnung in das Fenster passt.

| Originalgrofie

Zeigt die Schaltkreiszeichnung in Originalgrofie.

| Ausschnitt zeigen |

Bestimmt die neue Ansicht durch Aufziehen eines Rechtecks bei
gedriickter linker Maustaste.

[ Letzte Ansicht |

Zeigt die Schaltkreiszeichnung in der letzten Ansicht. Wiederholtes
Aktivieren dieser Funktion wechselt zwischen den zuletzt einge-
stellten Ansichten hin und her.

Objekt

| Text |

Fiigt einen Text an der Mausposition ein.

[Bild

Fiigt eine Bilddatei an der Mausposition ein.

Zeichnen
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In dieser Gruppe finden Sie Funktionen zum freien Zeichnen von
Grafikelementen, wie z.B. Linien, Rechtecken, Kreisen.

- |Linie |

Zeichnet eine Linie durch Festlegen zweier Endpunkte.

-
|:I. [Rechteck |

Zeichnet ein Rechteck durch Festlegen zweier diagonal gegeniiber-
liegender Eckpunkte.

L]
@ [Kreis |

Zeichnet einen Kreis durch Festlegen von Mittelpunkt und Radius.

-,
.

[Ellipse |

Zeichnet eine Ellipse durch Festlegen von Mittelpunkt und zwei
achsenparallelen Radien.

L]
N/ [Polylinie |
Zeichnet eine Polylinie durch Festlegen der Stiitzpunkte mit aufei-
nanderfolgenden Mausklicks. Das Zeichnen kann durch Driicken
der | Esc|-Taste oder mit Rechtsklick abgebrochen werden. Der

letzte Stiitzpunkt muss mit einem Doppelklick gesetzt werden.

Symbol

EE%' | Symbolbezeichnung suchen... |

Offnet den Suchdialog zur Auswahl eines Symbols iiber seine
Erscheinung bzw. seine Beschreibung.

[ Aus Festo Katalog... |

Offnet den Festo Produktkatalog zur Auswahl einer Komponente
iber die Produkteigenschaften.
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g [Aus Benutzerdatenbank |

Offnet ein Dialogfenster analog zum Festo Produktkatalog zur
Auswahl einer Komponente tber die Produkteigenschaften. Es wird
jedoch nicht die Datenbank des Festo Produktkatalogs verwendet,
sondern die ausgewahlte Benutzerdatenbank.

Sammlung

! [ Aus Festo Warenkorb

Aus Festo Warenkorb / Online (erfordert Internetverbin-
dung)...

Offnet den Dialog zur Ubernahme von Komponenten aus einem
vorhandenen Online-Warenkorb.

Aus Festo Warenkorb / Offline (vom lokal installierten
Katalog)...

(Offnet den Dialog zur Ubernahme von Komponenten aus einem
vorhandenen Offline-Warenkorb.

D |Aus Datei... |

Offnet das Dialogfenster zur Auswahl einer vorhandenen Textdatei
im CSV Format, die durch den Export aus dem Festo Produktkatalog
entstanden ist.

Verkniipfung

[ Verbindungsleitung... |

Offnet ein Dialogfenster, das die Einstellungen einer oder mehrerer
Verbindungsleitungen festlegt, die nach dem Bestatigen des Dia-
logfensters in den Schaltplan eingefiigt werden sollen.
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D3l

| Abbruchstelle/Potenzial... |

Fuigt eine Abbruchstelle bzw. ein elektrisches Potenzial in den
Schaltplan ein.

[ Anschluss definieren... |

Erstellt beim nachsten Klick mit der linken Maustaste in einem
Schaltkreissymbol einen neuen Komponentenanschluss.

Elektrik

|Klemme

Fiigt eine Klemme in den Schaltplan ein.

[ Mehrere Klemmen...

Fligt mehrere Klemmen in den Schaltplan ein.

[ Kabel
Fiigt ein Kabel in den Schaltplan ein.

Liste

[ Tabelle
Fligt eine feste Tabelle in das Blatt ein.

|Auswertung

Fugt eine Auswertung in das Blatt ein.

Bemafen

Mit den Schaltfldchen dieser Gruppe kann ein BemaBungssymbol in
das aktive Blatt eingefiigt werden.
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23.5 Auswahl

Mithilfe dieser Optionen kdnnen Sie Auswabhlfilter setzen.

Optionen

[ Nur aktive Zeichenebene |

Die Auswabhlfilter beziehen nur die aktuell ausgewdhlte Zeichen-
ebene ein.

| Leitungen mit Auswahlrechteck markieren |

Ist diese Option aktiv, werden beim Aufziehen eines Auswahlrecht-
ecks mit gedriickter Maustaste auch Leitungsabschnitte markiert.

[ Anschlusstexte schiitzen |

Verhindert ein versehentliches Verschieben der Anschlusstexte.

Objekttypen

Wahlen Sie hier die gewiinschten Objekttypen aus.

[ Alle Objekte

| Hauptkomponenten |

| Untergeordnete Komponenten
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| Verbindungsleitungen

|AnschlUsse

[ Komponentenkennzeichnungen

| Leitungskennzeichnungen

| Anschlusskennzeichnungen

[ Kabelkennzeichnungen

| Textobjekte

[ Attributverkniipfungen

| Klemmen
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| Kabel

|Linien

[Rechtecke

[Kreise/Ellipsen

[ Polylinien

[ Bilder

[ Tabellen und Auswertungen

Zeichenebenen

Legt die Zeichenebene fest, auf die sich die Filter bei eingeschalte-
ter Option [Nur aktive Zeichenebene] beziehen.
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23.6 Bearbeiten

408

Bearbeiten

[ Rotieren erlauben |

Schaltet den Modus ,,Rotieren erlauben*, der das Rotieren von
Symbolen mithilfe des Mauszeigers ermoglicht, ein bzw. aus.

[Skalieren erlauben |

Schaltet den Modus ,,Skalieren erlauben®, der das Skalieren von
Symbolen mithilfe des Mauszeigers ermdoglicht, ein bzw. aus.

[ Polylinie bearbeiten |

Schaltet den Modus ,,Polylinie bearbeiten“, der das Bearbeiten
einer Polylinie ermoglicht, ein bzw. aus.

[ Liste/Tabelle bearbeiten |

s s

Schaltet den Modus ,, Tabelle bearbeiten®, der das Bearbeiten einer
Tabelle erméglicht, ein bzw. aus.

[ Anschliisse automatisch verbinden |

FluidDraw unterstiitzt das automatische Verbinden von Anschliis-
sen. Mit dieser Option kdnnen Sie die Funktion voriibergehend ein-
bzw. ausschalten.

Fang

Legt die Optionen fiir den Objektfang fest.
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- | Fang auf Endpunkt
— | Fang auf Linienmitte
N -

—* [Fang auf Schnittpunkt

| Fang auf Mittelpunkt

|Fang auf Gitter

0 # O

[ Fang auf Anschluss

Farbe

N - [rarbe |

Legt die Zeichenfarbe fest. Diese Einstellung bezieht sich sowohl
auf zukiinftige Zeichenoperationen also auch (auf Nachfrage) auf
die aktuell markierten Objekte.

Linienstil

[ Linienstil |

Legt den Linienstil fest. Diese Einstellung bezieht sich sowohl auf
zukiinftige Zeichenoperationen also auch (auf Nachfrage) auf die
aktuell markierten Objekte.
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23.7 Ansicht

410

| Linienstarke |

Legt die Linienstarke fest. Diese Einstellung bezieht sich sowohl auf
zukiinftige Zeichenoperationen also auch (auf Nachfrage) auf die
aktuell markierten Objekte.

| Linienanfang |

Legt die Darstellung des Linienanfangs fest. Diese Einstellung
bezieht sich sowohl auf zukiinftige Zeichenoperationen also auch
(auf Nachfrage) auf die aktuell markierten Objekte.

[Linienende |

Legt die Darstellung des Linienendes fest. Diese Einstellung bezieht
sich sowohl auf zukiinftige Zeichenoperationen also auch (auf
Nachfrage) auf die aktuell markierten Objekte.

T-Stiick

[ T-Stiick |

Legt die Darstellung der T-Verteiler fest. Diese Einstellung bezieht
sich sowohl auf zukiinftige Zeichenoperationen also auch (auf
Nachfrage) auf die aktuell markierten Objekte.

Zeichenhilfen

[ Seitengrenzen zeigen |

Blendet die Seitengrenzen in Form eines roten Rechtecks ein bzw.
aus. Dieses Rechteck zeigt die Grenzen des unter dem Menii

eingestellten Papierformates an. Ob und wie
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die Zeichnung beim Drucken auf mehrere Blatter verteilt wird,
entscheiden Sie in der Druckvorschau.

% [ Gitter zeigen |

Blendet ein Hintergrundgitter im aktiven Schaltkreisfenster ein. Die
Gittereinstellungen konnen im Menii unter dem Meniiein-
trag |Optionen... im Reiter Allgemein vorgenommen werden.

[Lineale zeigen |

Blendet die Lineale im aktiven Schaltkreisfenster ein bzw. aus.

E|7 [ Blatteinteilung zeigen |

Blendet die Blatteinteilung in Spalten und Zeilen ein bzw. aus.
Querverweise konnen sich auf die Spalte und Zeile beziehen, in der
sich ein Symbol befindet. Position und Anzahl der Spalten und
Zeilen konnen interaktiv tiber die eingeblendete Blatteinteilung
festgelegt werden.

Anschlussbezeichnungen anzeigen

Blendet die Anschlussbezeichnungen ein bzw. aus. Im Eigen-
schaftsdialog der Anschliisse kann die Option Anzeigen ausgewdhlt

werden. Diese Option wird nur ausgewertet, wenn ,,JAusgewahlte|*
ausgewahlt wurde.

|Keine |

Blendet alle Anschlussbezeichnungen unabhédngig von den Einstel-
lungen an den Anschliissen aus.

[Alle |

Blendet alle Anschlussbezeichnungen unabhéngig von den Einstel-
lungen an den Anschliissen ein.
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| Ausgewdhlte |

Nur die Anschlussbezeichnungen derjenigen Anschliisse werden
eingeblendet, die die Option Anzeigen aktiviert haben.
Klemmenrichtungen anzeigen

Blendet die Richtungspfeile an den Klemmen ein bzw. aus. Dabei
zeigt die Pfeilspitze in den Schaltschrank hinein.

|Keine |

Blendet alle Pfeile unabhéngig von den Einstellungen an den
Klemmen aus.

[ Ausgewihlte |

Nur die Pfeile derjenigen Klemmen werden eingeblendet, die die
Option Richtung anzeigen aktiviert haben.

[Alle |

Blendet alle Pfeile unabhangig von den Einstellungen an den
Klemmen ein.

GRAFCET

Legt fest, ob bei GRAFCET-Elementen bevorzugt die Formel oder
eine textuelle Beschreibung angezeigt werden soll.

[Einstellung der einzelnen Elemente verwenden |

| Beschreibung, wenn vorhanden
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| Immer Formel anzeigen

Kontaktspiegel anzeigen
Blendet die Kontaktspiegel ein bzw. aus.

Fenster

D | Neues Fenster |

Offnet ein Fenster mit einer weiteren Ansicht des aktiven Fensters.

b

[ Ubersichtsfenster |

Offnet ein Ubersichtsfenster mit einer verkleinerten Ansicht der
gesamten Schaltkreiszeichnung. Der aktuell sichtbare Bereich des
aktiven Fensters erscheint als wei3e Flache, der nicht sichtbare Teil
der Zeichnung ist grau hinterlegt. Durch das Aufziehen eines Recht-
ecks mit dem Mauszeiger im Ubersichtsfenster legen Sie einen
Ausschnitt der Schaltkreiszeichnung fest, der im aktiven Fenster
dargestellt wird. Ein einfacher Klick mit der linken Maustaste ins
Ubersichtsfenster verschiebt den sichtbaren Bereich unter Beibe-
haltung des VergroBerungsfaktors.

D [ Uberlappend

Ordnet die Fenster tiberlappend an.

| Untereinander

Ordnet die Fenster untereinander an.

[ Nebeneinander

Ordnet die Fenster nebeneinander an.
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23.8 Blatt

414

Al l
A3

it

| Alle schlieflen
Schlieft alle getdffneten Fenster.

Zeichnung

[ Zeichnung priifen |

Priift die aktive Schaltkreiszeichnung auf zeichnerische Fehler.

Nummerierung

| Bezeichnungen neu nummerieren... |

Offnet ein Dialogfenster, mit dem interaktiv die Kennzeichnungen
der Symbole neu nummeriert werden konnen.

Verwalten

| Klemmenleisten verwalten... |

Offnet ein Dialogfenster, mit dem die Klemmenleisten des Schalt-
kreises verwaltet werden kdnnen.

[Kabel verwalten... |

Offnet ein Dialogfenster, mit dem die Kabelobjekte des Schaltkrei-
ses verwaltet werden kdnnen.

Eigenschaften
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| Zeichnungsgrofe... |

Offnet ein Dialogfenster zum Einstellen der ZeichnungsgroBe.

| Zeichenebenen... |

Offnet ein Dialogfenster Zeichenebenen zum Einstellen der Eigen-
schaften der Zeichenebenen.

o ®

[ Sprache... |

Offnet ein Dialogfenster zum Einstellen der Schaltkreissprache.

01

| Eigenschaften... |

Offnet ein Dialogfenster zur Eingabe der Schaltkreiseigenschaften.

23.9 Projekt

Blatt

Di. | Aktives Blatt importieren |

Fuigt das aktive Fenster zur Dateiliste des gedffneten Projektes
hinzu.

D; [ Aktives Blatt l6schen |

Entfernt das aktive Fenster aus der Dateiliste des gedffneten Pro-
jektes.

Nummerierung
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Al l
A3

| Bezeichnungen neu nummerieren... |

Offnet ein Dialogfenster, mit dem interaktiv die Kennzeichnungen
der Symbole neu nummeriert werden kdnnen.

[ Blitter neu nummerieren... |

Offnet einen Dialog zum neu Nummerieren der Projekt-Blitter.

Verwalten

[ Klemmenleisten verwalten... |

Offnet ein Dialogfenster, mit dem die Klemmenleisten des Projektes
verwaltet werden kdnnen.

[Kabel verwalten... |

Offnet ein Dialogfenster, mit dem die Kabelobjekte des Projektes
verwaltet werden konnen.

| Querverweise verwalten... |

Offnet ein Dialogfenster, mit dem die Querverweise des Projektes
verwaltet werden kénnen.

| Globale Objekte verwalten... |

Offnet ein Dialogfenster, mit dem die globalen Objekte verwaltet
werden kdnnen.

| Positionsnummern verwalten... |

Offnet ein Dialogfenster, mit dem die Positionsnummern verwaltet
werden kdnnen.

Eigenschaften
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@ [Zeichenebenen... |

Offnet ein Dialogfenster Zeichenebenen zum Einstellen der Eigen-
schaften der Zeichenebenen.

@ [ Sprache... |

Offnet ein Dialogfenster zum Einstellen der Projektsprache.

E | Eigenschaften... |

Offnet das Dialogfenster zur Eingabe der Projekteigenschaften.

23.10 Bibliothek

Hinzufiigen

‘ﬂj+ [ Neue Bibliothek erstellen...

Erstellt eine neue Bibliothek.

fﬁj: [ Vorhandene Bibliothek hinzufiigen... |

Offnet das Dialogfenster zum Auswihlen einer gespeicherten
Bibliotheksdatei mit der Dateiendung 1ib. Die in der Datei gespei-
cherte Bibliothek wird dem Bibliotheksfenster hinzugefiigt.

]

%— [ Vorhandenen Symbolordner hinzufiigen... |

Offnet das Dialogfenster zum Auswihlen eines vorhandenen Ord-

ners. Der gesamte Inhalt des ausgewdhlten Ordners einschliefilich
aller darin enthaltenen Schaltkreissymbole und Unterordner wird

als Bibliothek angezeigt.
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Aktive Bibliothek

[ Aktive Bibliothek alphabetisch sortieren |

Sortiert den Inhalt der aktiven Bibliothek alphabetisch. Diese
Funktion steht nur bei Bibliotheken zur Verfiigung, die durch den
Benutzer erstellt wurden. Schreibgeschiitzte Bibliotheken sind
automatisch sortiert und kénnen vom Benutzer nicht umsortiert
werden.

[ Aktive Bibliothek umbenennen... |

Offnet ein Dialogfenster zur Eingabe des Bibliotheksnamens. Diese
Funktion steht nur bei Bibliotheken zur Verfiigung, die durch den
Benutzer erstellt wurden. Bei schreibgeschiitzten Bibliotheken wird
der Ordnername im Reiter angezeigt.

[ Aktive Bibliothek schlieBen |

Entfernt die aktive Bibliothek aus der Liste des Bibliotheksfensters.
Die Bibliotheksdatei wird dadurch nicht geldscht und kann tiber das

Menii [Bibliothek| und den Meniieintrag [Vorhandene Bibliothek]
wieder geoffnet werden.

Kennzeichnung

[ Zweistellige Kennbuchstaben |

Hiermit legen Sie fest, ob die Referenzkennzeichnungen der Bautei-
le aus der Standardbibliothek mit einem oder zwei Referenzkenn-
buchstaben vorgeschlagen werden. Nach neuerer Norm werden
tiblicherweise zwei Buchstaben verwendet.

| Referenzkennzeichnungen verwalten... |

Sofern ein Symbol in der Bibliothek keine Standardkennzeichnung
besitzt oder Sie diese verandern mochten, konnen Sie fiir jedes
Symbol eine individuelle Kennzeichnung vergeben. Eine Ubersicht
aller Benutzer-Kennzeichnungen erhalten Sie tiber diesen Dialog.
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23.11 Verwalten

ik

Quellen

[ Vorlagen verwalten...

Offnet ein Dialogfenster zur Verwaltung der Vorlagen.

| Eigene Produktdatenbanken... |

Offnet ein Dialogfenster zur Verwaltung der Produkt-Datenbanken.

| Ubersetzungstabellen... |

Offnet ein Dialogfenster zur Verwaltung der Ubersetzungstabellen.

Optionen

[Optionen... |

Offnet das Dialogfenster mit Programmeinstellungen, Dateipfaden
und Sprachoptionen.

| Standardeinstellungen wiederherstellen... |

Setzt die Programmeinstellungen auf die Standardwerte zuriick.
Auf diese Weise konnen Sie versehentlich vorgenommene Einstel-
lungen riickgdngig machen.

Hinweis: Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie den Eindruck

haben, dass sich FluidDraw unerwartet verhilt oder Dateien oder
Fenster plotzlich verschwunden scheinen.

Lizenzen
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23.12 Hilfe

420

[Lizenzinformationen... |

e

(@)

Offnet das Dialogfenster mit Informationen iiber die aktuell ver-
wendete Lizenz.

[ Lizenzen verwalten... |

Offnet den Online-Lizenzmanager, mit dem die zu einer Ticketnum-
mer gehorigen Lizenzen verwaltet werden kénnen.

Handbuch

[Inhalt
Zeigt den Inhalt der FluidDraw-Hilfeseiten an.

[Index

Zeigt den Index der FluidDraw-Hilfeseiten an.

| Suchen

Zeigt den Suchdialog der FluidDraw-Hilfeseiten an.

Version

[ Nach Updates suchen... |

Sofern eine Internetverbindung besteht, kann {iber diesen Menii-
punkt die Suche nach einer neuen FluidDraw Version ausgeldst
werden.
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t = |[Versionsiibersicht |

Sofern eine Internetverbindung besteht, kann {iber diesen Menii-
punkt eine Ubersicht der Programmversionen von FluidDraw aufge-
rufen werden.

AR
'@' [Info...

Zeigt die FluidDraw-Programminformation an.
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Meniiband anpassen

Kapitel 24

Mit dem ,,Meniiband anpassen“-Dialog lasst sich die neue Benut-
zeroberflache von FluidDraw ganz an die individuellen Wiinsche
des Nutzers anpassen. Neben der Anpassung der Standard-
Konfiguration kénnen auch komplett neue, eigene Konfigurationen
erstellt, exportiert und importiert werden. Auch Anderungen an den
Tastenkombinationen sind {iber diesem Dialog méglich.

Sie erreichen den Konfigurationsdialog tiber den Schnellzugriff am
oberen Fensterrand.
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Menuband Al

Einfiigen
|:j Kopieren
Einfligen 3¢ Ausschneiden

Zwischenablage

Bibliothek
L Standardsymbole E

naw (=

Datei speichern

Rickgangig
Wiederholen

Zeichnung prifen

Anschlisse automatisch verbinden

Zeichenebene

Mendband Anpassen

Bild 24/1: ,Meniiband anpassen* in der Symbolleiste fiir den
Schnellzugriff

Befehle auswahlen

Benutzerkonfiguration

| Seiten

Start
Einfligen [
Auswahl
Bearbetten E
Ansicht
Blatt @ -
Projekt Projekt
e Biblicthek (3o Biblothek
Verwalten Verwalten
E—_T EI—
Entfemen
Nach cben
Nach unten
Neu -+ | Umbenennen Grofies
Impottieren ] | Exportieren | | Tastenkombination zuweisen... | Abbrechen
Bild 24/2: Meniiband anpassen Dialog
© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw 423



24.1 Das Meniiband

424

FluidDraw erlaubt eine weitgehende Anpassung des Meniibandes.
Dazu gehort auch das Entfernen von vorkonfigurierten Gruppen
und Seiten. Jede Seite im Meniiband kann geléscht werden, um
anschliefend mit einem komplett leeren Meniiband zu starten, das
nach den eigenen Préferenzen aufgebaut werden kann.

Das neue Meniiband in FluidDraw arbeitet wie bekannte Meniiban-
der aus anderen Programmen. Es unterteilt sich in Seiten, Gruppen
und Befehlen, die ihrerseits noch Unterbefehle enthalten kénnen.
In der Baumansicht kann es also bis zu 4 Ebenen geben. Auf der
obersten Ebenen befinden sich die Seiten, darunter die Gruppen.
Die Gruppen nehmen die Befehle auf.
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Benutzerkorfiguration
Seiten ~
=)
- Projekt ¥
Projekt von Vorlage ;
4% Ofinen [Grobies Symbel] ;
Datei speichem [Grofies Symbol] Projekt
~{LJ] Alle speichem v Bibliothek
- Projekt speichem unter Verwatten
4 Drucken [Grofies Symbal] - Hilfe
Trenner
- B Projekt SchiieBen [GroRes Symbol]
Import/Export Hinzufigen
- Statt Entfome
Erfigen -
- Auswahl &
Bearbeten £
Ansicht
Blatt
Projekt
Bibliothek
Verwalten
- Hife
- Enenner e Zunicksetzen
Importieren Exportieren Tasterkombination zuweisen OK Abbrechen

24.2 Baumansicht und Befehlsansicht

Bild 24/3: Vier mogliche Ebenen

Standardmafig 6ffnet sich der Dialog in der Baumansicht, die
sowohl die originale Standardkonfiguration des Meniibands auf der
linken Seite darstellt, als auch die aktuelle Konfiguration auf der
rechten Seite. Wird der Dialog zum ersten Mal gedffnet, sind beide

Seiten identisch.
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Befehle auswahlen
Befehle

Benutzerkonfiguration

S /bbruchstelle/Potenzial [Gro 9
| Axtive Bibliothek alphabetisch sortieren [GroBes Symbol] - Bibliothek : Aktive Bi

- B Aktive Biblicthek schiieben [Grofes Symbol] - Bibliothek : Aktive Bibliothek

¥ Altive Bibliothek umbenennen [Groles Symbol] - Bibliothek : Aktive Bibliothek

<[} Aktives Blstt mportieren [Groes Symbel] - Projekt : Bltt

[™ Axtives Blatt lschen [Grofies Symbol] - Projekt : Blatt

e Ml BUSWEDLEN - Start : Auswahl

Alle Objekte - Auswahi : Objekttypen

B Ale schifien [Grolies Symbel] - Ansicht : Fenster

le speichem [GroBes Symbol] - Datei : Datei
Alles zeigen [Grolies Symbol] - Start : Zoomen
Ais Symbolbibiiothek speichem [GroBes Symbol] - Datei : Import/Export

v Arfiang - Bearbeiten : Linienstl

"5 Anschluss definieren [GroBes Symbol] - Einfiigen : Verkniipfung
Anschluss l5schen [Grofes Symbol] - Start - Auswahl
{s Anschiiisse automatisch verbinden [GroRes Symbol] - Bearbetten : Bearbeiten
— gen - Auswahl : Objekttyp
Anschiussteste schitzen - Auswahl : Optionen
Attributvernipfungen - Auswahl - Objekttypen
Aus Datei [Grolies Symboll - Einfiigen : Sammlung
\E] Aus Festo Katalog [GroRes Symbol] - Einfiigen - Symbol
" Ausgerichtet [Groles Symboll - Enfigen : Bemakien
3¢ Ausschneiden [GroBes Symbol] - Start : Zwischenablage

= ‘?& Ausschnitt zeigen [GroBes Symbol] - Stant : Zoomen

FT Auswertung [GroBes Symbol] - Einfiigen : Liste

| Bezeichnungen neu nummeneren [Grokes Symbell - Blatt : Nummenenung

*| Bezsichnungen neu nummerieren [GroRies Symbol] - Projekt : Nummerienung

| Bid [Grotes Symbol] - Eiriigen : Objekt

[ S

~

Hinzufiigen

Datei
Start

- Birfligen
Auswahl

- Bearbeiten
Ansicht

- Blatt
Projekt

- Bibliothek
Verwatien

- Hilfe

B

e

Zunicksetzen

Importieren Expottieren Tastenkombination zuweisen

Abbrechen

Bild 24/4: Befehlsansicht

Zusatzlich kann die Ansicht auf die Befehlsansicht umgestellt
werden. In dieser Ansicht werden auf der linken Seite alle Befehle
alphabetisch sortiert in einer Liste dargestellt. So kénnen bestimm-
te Befehle schnell gefunden und hinzugefiigt werden.

24.3 Hinzufiigen von Elementen

426

Soll die eigene Konfiguration mit Seiten, Gruppen oder Befehlen
erweitert werden, konnen sowohl die Maus als auch die vorhande-
nen Tasten genutzt werden. Zuerst wird im rechten Baum die Stelle
ausgewadbhlt, an der das neue Element hinzugefiigt werden soll.
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l Alle Elemente werden an der ndchstméglichen Stelle nach dem
ausgewdhlten Element eingefiigt. So ist es beispielsweise nicht
moglich, eine Meniiseite innerhalb einer bestehenden Seite einzu-
fligen. Die neue Seite wird stattdessen unterhalb der ausgewahlten
Menseite in der Benutzerkonfiguration eingefiigt.

AnschlieRend wird das gewiinschte neue Element auf der linken
Seite ausgewdhlt. Die Schaltflache ,,“ wird jetzt aktiv

dargestellt. Durch einen Klick auf oder alternativ einen
Rechtsklick auf das Element, das hinzugefiigt werden soll und
anschlieRendem Klick aufm, wird das Element auf die
rechte Seite kopiert.

l Manche Elemente wie z.B. Trenner oder Befehle, die sich gegensei-
tig ausschlieBen, lassen sich nicht auf diese Weise hinzufiigen. Ein
neuer Trenner kann iiber ,,“ - ,Trenner” hinzugefiigt wer-
den. Fiir zusammenhdngende Optionen wie ,,Ansicht“ — ,,Klemmen-
richtung anzeigen“ — ,,Keine“, ,Ausgewahlte”, ,,Alle“ wird die
Gruppe ,Klemmrichtungen anzeigen® ausgewahlt und komplett
kopiert.

Elemente im linken Baum konnen auch per Mausklick ausgewdhlt
und per Drag&Drop in den rechten Baum kopiert werden. Bei einer
giiltigen Aktion wird die Einfiigestelle des kopierten Elements
angezeigt. Beim Loslassen der Maustaste wird die Aktion durchge-
fuhrt.
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Benutzerkonfiguration

Seiten

Entfemen

Nach cben

Nach unten

Datei
& Dated
<[ Meu [Grobies Symbol
7% Offnen [GroBes Symbol]
oo Abbruchstele/Potenzial [Grokes Symboll - Enfilgen : Vetknipfung
Datei speichem [Grolles Symbol]
Alle speichem
L. Projeldt speichem urter
~fuy Drucken [Grofies Symbal]
Trenner
-~ Projekt Schlieen [Grofies Symbol]
import/Export

Neu.. v Umbenennen. Grofes Symb

Impotieren.

Expottieren

| | Tasterkombination zuweisen... |

428

Bild 24/5: Drag&Drop Operation
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Benutzerkonfiguration

Verwalten
e Hille

Entfemen
Nach oben

Nach unten

Datei
Datei
-] New [GroBes Symbol]
{75 Offnen [Groles Symbol]
e~ Abbruchstelle/Potenzial [Grokes Symbal] - Einfiigen : Verknipfung

Datei speichem [Grofles Symbol]
-] Ale speichem

I Projekt speichem unter
~fumy Drucken [Grofies Symbal]
Trenner
- Projekt SchlieBen [Groes Symbol]
Import/Export

e Start

EHUEQE

Auswahl

- Bearbeiten

PAnsicht
Blatt
Projekt
Bibliothek
Verwalten
Hife

- Umbenennen. Grofes S Zunicksetzen

Impotieren.

Tastenkombination zuweisen

oK Apbrechen

Bild 24/6: Operation abgeschlossen

24.4 Entfernen von Elementen

Wie in der Einleitung erwdhnt, konnen alle Elemente in der Benut-
zerkonfiguration entfernt werden. Dazu wird das jeweilige Element
im rechten Baum ausgewahlt und tiber die rechte Maustaste —

,,“ oder {iber die Schaltflache ,,“ aus dem

Baum geloscht.
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24.5 Sortieren von Elementen

Elemente im rechten Baum kdnnen umsortiert und verschoben
werden. Dazu kénnen entweder die Schaltflachen ,,Nach oben“
oder ,,Nach unten“ bzw. die Entsprechungen im Kontextmeni
genutzt werden. Elemente bewegen sich dabei immer auf der
gleichen Ebene (d.h. Gruppen werden immer unter Seiten einge-
reiht und springen entsprechend zur nichsten / vorherigen Seite
etc.).

Auch hier kann Drag&Drop genutzt werden, wobei die neue Positi-
on des Elements bei einer erlaubten Verschiebung als Vorschau
angezeigt wird, wie es auch unter Hinzufiigen von Elementen be-
schrieben ist.

24.6 Erstellen von neuen Elementen

430

Uber ,,“ besteht die Méglichkeit, neue Seiten, Gruppen und
Trenner hinzuzufiigen. Nach Auswahl der Stelle im rechten Baum,
an der das neue Element eingefiigt werden soll, wird es durch einen
Klick auf den entsprechenden Unterpunkt hinzugefiigt.

Die Option ,, Trenner hinzuzuftigen* ist nur aktiviert, wenn ein
Befehl ausgewahlt ist.

Neue Seiten heiflen initial ,,Neue Seite“, neue Gruppen heiflen
initial ,,Neue Gruppe*. Diese Namen kdnnen iiber die
Funktion gedndert werden. Als benutzerdefinierte Elemente
werden die Bezeichnungen fett dargestellt.

Trenner werden {iber ,,“ - ,Trenner” eingefiigt und auch

nach dem gewdhlten Befehl eingefiigt. Befinden sich Trenner am
Ende einer Gruppe, werden sie beim Speichern der Konfiguration
geldscht.
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24.7 Umbenennen von Elementen

Frojekt
Bibliothek
Verwalten
Hife

Hinzufiigen

Entfemen

Befehle auswahlen Benutzerkonfiguration
Seiten ~

Datei Datei

] Statt - Datei

j Neu [Grofies Symbol]

Projekt
-~ Projekt von Vorlage
', Offnen [Groltes Symbol]
Datei speichem [Grofles Symbol]
Alle speichem

: Projekt speichem unter
#m Drucken [Grofes Symbol]
Trenner
B Projekt Schliefen [Grobs Symbal]
Import/Export

- Start

Einfiigen

- Augwahl

Bearbeiten

- Ansicht

Blatt

- Projekt

Bibliothek

- Verwatten

Hilfe.

Neu. = G Zuricksetzen
Importieren Exportieren Tasterkombination zuweisen oK Abbrechen
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Mentband Anpassen

Hinzufiigen

Mame [Neues Blatt eirfigen|

o %
Befehle auswahien Benutzerkorfiquration
Seiten ~
B Datei
=} Datei
[ Neu [Grobes Symboll
i Blat
- Projekt
Projekt von Vorlage

{7 Offnen [Gralies Symbol]

Datei speichem [Grofes Symbal]

Alle speichem

= Projekt speichem unter

~fuy Drucken [Grofies Symbal]
Trenner
~- [l Projekt Schiieflen [GroBes Symbol]
Import/Export

Frojekt
Biblothek
Verwalten

-~ Hifle

Impotieren.

| | Tasterkombination zuweisen... |

Abbrechen
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Befehe auswahien Benutzerkorfiguration
Seiten ~
Datei =] Datei
Start Datei
Eirfiigen [ Neu [Grobes Symbol]
P e it crfiocn [N
Bearbeten - Projekt
Ansicht Projekt von Vorlage
Blatt 7% Offnen [Groftes Symbol]
Projekt Datei speichem [Grofes Symbal]
oo Biblothek ~-{J] Alle speichem
Verwalten I Projekt speichem unter
[ ~fuy Drucken [Grofies Symbal]
Trenner
w B Projekt Schliefien [Grokes Symbol]
Hi Import/Export
Ene - Start
Eirfiigen
- Auswahl
Bearbeten
Ansicht
Projekt
Bibliothek
Verwalten
Neu. Umbenennen. Grofes Symt Zunicksetzen
Importieren Exportieren Tastenkombination zuweisen oK Abbrechen

Uber die Schaltflache ,,“ unter dem rechten Baum

kdnnen alle Elemente mit Ausnahme von Trennern umbenannt
werden. Umbenannte Elemente werden mit fetter Schrift darge-

stellt.

© Festo SE & Co. KG ® Art Systems GmbH e FluidDraw

433



Befehle auswahlen Benutzerkonfiguration
Seiten w
=] Datei
=] Datei
[ Neu [Grobes Symbol
Neues Blatt ey
[S— Hinzufiigen
i Projekt von Voriage Entfernen
7% Offnen [GroBies Symbol] Nach oben
Datei speichem [Grofies Nach unten
: «[CJ] Alle speichem
Verwatten | Projekt speichem unter Umbenennen...
[T " a Drucken [GroBes Symbol Name zyriicksetzen auf ‘Blatt'
Tr L .
renner Tastenkombination zuweisen...
w-E Projekt Schliefien [Grofes Symbol
Hinzufiigen Import /Export
I
Eirfiigen
& - Auswahl
Nach unten Bearbeiten
Ansicht
Blatt
Projekt
Bibliothek:
Verwalten
- Hife
Neu... ¥ Umbenennen. Grofles 5 Zunicksetzen
Importieren Exportieren Tasterkombination zuweisen OK Abbrechen
Mit Ausnahme von benutzerdefinierten, neuen Gruppen und Seiten
kénnen umbenannte Elemente auch wieder auf ihren urspriingli-
chen Namen zuriickgesetzt werden. Dazu wird das Element im
rechten Baum ausgewabhlt und, nach einem Klick mit der rechten
Maustaste, der Meniipunkt ,,Name zuriicksetzen auf,...“ aus dem
Kontextmenii ausgewdhlt.

! Elemente mit benutzerdefiniertem Namen, die fett dargestellt
werden, werden bei einer Sprachumschaltung des Programms nicht
ibersetzt. Nachdem der Name zuriickgesetzt wurde, wird das
Element auch wieder tibersetzt.
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24.8 Grofde / kleine Darstellung von Befehlen

Um wichtige Befehle einfacher zuganglich zu machen oder um fiir
eine angenehmere Anordnung zu sorgen, kann die Gro3e der Be-
fehle verandert werden. Eine Anderung der GréRe erfolgt iiber die
Kontrollbox ,,Grofles Symbol“ unter dem rechten Baum. Ist der
Haken gesetzt, wird das Element als groBes Symbol angezeigt (im
Baum erscheint [Groes Symbol] hinter dem Namen). Mit Entfernen
des Hakens wird das Symbol kiinftig klein dargestellt und die
Kennzeichnung [GroBes Symbol] verschwindet.

l Einige Elemente unterstiitzen es nicht, als groBes Symbol darge-
stellt zu werden. Dazu gehoren alle Befehle, die mit Kontrollkast-
chen angezeigt werden (z.B. ,,Zweistellige Kennbuchstaben* in
,,Bibliothek“ - ,,Kennzeichnung*), Auswahlboxen (z.B. Zeichenebe-
ne) und Trenner.

24.9 Zuriicksetzen auf Standardeinstellungen

Uber die Schaltfliche ,,“ unten rechts unter dem

rechten Baum kénnen alle Anderungen an der Konfiguration riick-
gdngig gemacht werden. Die Konfiguration wird wieder auf die
Ausgangskonfiguration auf der linken Seite zuriickgesetzt.

l Das Zuriicksetzen auf Standardeinstellungen setzt auch alle zuge-
wiesenen Tastenkombinationen wieder auf den Ausgangswert
zuriick.

24.10 Import / Export

Gednderte Konfigurationen konnen tiber den ,,Meniiband anpas-
sen” Dialog exportiert oder importiert werden. So kénnen Konfigu-
rationen fiir verschiedene Szenarien angelegt und bei Bedarf aus-
getauscht werden. Auflerdem kdnnen erstellte Konfigurationen
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weitergegeben werden.
Meniiband-Konfigurationen werden mit der Dateiendung £dric
abgespeichert.

l Beim Import einer Meniiband-Konfiguration geht die aktuelle
Konfiguration verloren und kann nur durch ein Schlie3en des Dia-

logs tiber |Abbrechen| wiederhergestellt werden. Es sollte vor dem

Import ein Export angelegt werden, wenn die bestehende Konfigu-
ration spater wieder eingeladen werden soll.
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24.11 Tastenkombinationen zuweisen

Tastenkombination bearbeiten

Befehl Befehlspfad Altuelle Tastenkombination: &
—=~ Abbruchstelle/Paotenzial Einfligen : Verknipfung
2| Aktive Biblicthek slphabetisch sortieren Bibliothek : Aktive Bibliothek
H Aktive Biblicthek schiielien Bibliothek : Aktive Bibliothek
EI¥ Aktive Biblicthel umbenennen Bibliothek : Aktive Bibliothek
D. Aktives Blatt importieren Projekt - Blatt
D— Aktives Blatt loschen Projekt : Blatt
Alle Ansicht : Anschlussbezeichnungen anzeigen C
Alle Ansicht : Klemmenrichtungen anzeigen T
Start : Auswahl
Alle Chjekte Auswahl : Objekttypen
H Alle schlielien Ansicht : Fenster
Alle speichem Datei : Datei
:.r!:'%ﬂ.l\es zeigen Start : Zoomen End
mﬂls Symbolbiblicthek speichem Datei : Import/Export
ﬁ'iﬂnsch\uss definieren Einfligen : Verknipfung F2
*. Anschluss ldschen Start : Auswahl Umschalt + F2
* Anschiiisse automatisch verbinden Bearbeiten : Bearbeiten A
Anschlusskennzeichnungen Auswahl : Objekdtypen
Bnechlectavta erhitzan Buiewshl - Ninkinnan hd
Befehl Alle auswahlen
Aktuelle Tastenkombination:  Strg + A Entfemen Alle Tastenkombinationen entfemen
Neue Tastenkombination I Zuweisen Zunicksetzen

OK Abbrechen

Uber die Schaltfliche , Tastenkombination zuweisen...“ kann der
Konfigurationsdialog fiir Tastenkombinationen aufgerufen werden.
Der Dialog erlaubt die beliebige Zuweisung von Tastenkombinatio-
nen an einzelne Befehle. Uber diesen Dialog kénnen auch alle
aktuell zugewiesenen Tastenkombinationen betrachtet werden.

Jede Zeile in der Befehlsliste zeigt den Befehlsnamen, die urspriing-

liche Position im Meniiband und die aktuell zugewiesene Tasten-
kombination.
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24.11.1 Neue Tastenkombination zuweisen

Tastenkombination bearbeiten

Befehl Befehlspfad Aktuelle Tastenkombination: K
= Abbruchstelle/Patenzial Einflgen : Verknipfung
2| Aktive Biblicthek slphabetisch sortieren Biblicthek : Aktive Bibliothek
E Aktive Bibliothek schiielen Bibliothek : Aktive Bibliothek
E¥ Aktive Bibliothek umbenennen Bibliothek : Aktive Bibliothek
D Aktives Blatt importieren Projekt : Blatt
D— Aktives Blatt ldschen Projekt : Blatt
Alle Ansicht : Anschlussbezeichnungen anzeigen C
Alle Ansicht : Klemmenrichtungen anzeigen T
Alle auswahlen Start : Auswahl Strg = A
Alle Objekte Auswahl - Objekdtypen
H Alle schlielen Ansicht : Fenster
Alle speichem Datei : Datei
vxi. Alles zeigen Start : Zoomen End
ﬂjﬂls Symbolbibliothek speichem Datei : Import/Export
TAnsch\uss definieren Einfligen : Verknipfung F2
Anschluss laschen Start : Auswahl Umschalt + F2
# Anschliisse automatisch verbinden Bearbeiten : Bearbeiten A
Anschlusskennzeichnungen Auswahl - Objekttypen
Arerhhiestavta enhitran Buicwizhl - Mirdinman Y
Befehl Alle auswahlen
Altuelle Tastenkombination:  Strg + A Entfemen Alle Tastenkombinationen entfemen
Neue Tastenkombination |Btrg +D | Zuweiﬁ Zunicksetzen

OK Abbrechen

Zuerst wird der gewiinschte Befehl aus der Befehlsliste ausge-
wahlt. AnschlieBend wird die Texteingabe fiir die Tastenkombinati-
on mit einem Mausklick ausgewahlt und die gewiinschte Tasten-
kombination auf der Tastatur gedriickt. Die Tastenkombinationen

unterstiitzen eine Kombination der drei Zusatztasten !_Umschalt[ ,
|m] und |A_lt| zusammen mit einer anderen Taste. Alternativ kann

auch eine Taste direkt ohne Zusatztaste zugewiesen werden. Zeigt
die Texteingabe die gewiinschte Tastenkombination, wird sie durch
einen Klick auf ,,Zuweisen“ dem Befehl zugewiesen.
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l Ist die Tastenkombination bereits einem anderen Befehl zugewie-
sen, erscheint eine rote Warnung unter der Texteingabe und beim
Zuweisen erscheint eine Bestadtigungsabfrage.

Wurde eine Tastenkombination noch nicht zugewiesen und ein
anderer Befehl wird ausgewadhlt, erscheint ebenfalls eine Abfrage,
ob die Tastenkombination verworfen werden soll.
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kombination bearbeiten

Befehl
—= Abbruchstelle/Potenzial
*| Aktive Bibliothek alphabetisch sortieren
H Aktive Bibliothek schiielen
E¥ Aktive Bibliothek umbenennen
D Aktives Blatt importieren
D— Aktives Blatt ldschen
Alle
Alle
Ale auswahlen
Alle Objekte
H Alle schlielen

[T s Symbolbibiicthek soeichem

"% Anschiuss definiersn

*. Anschluss ldschen
# Anschlisse automatisch verbinden
Anschlusskennzeichnungen

Armerhhisctavts embhitran

Befehlspfad

Einflgen : Verknipfung

Bibliothek : Aktive Bibliothek

Bibliothek : Aktive Bibliothek
Bibliothek : Aktive Bibliothek

Projekt : Blatt

Projekt : Blatt

Ansicht : Anschlussbezeichnungen anzeigen
Ansicht : Klemmenrichtungen anzeigen
Start : Auswahl

Auswahl - Objekdtypen

Ansicht : Fenster

Datei : Datei

Start : Zoomen

Datei : Import/Export

Einfligen : Verknipfung

Start : Auswahl

Bearbeiten : Bearbeiten

Auswahl - Objekttypen

Buieurshl - Oimbinman

Mtuelle Tastenkombination: Lo

C
T
Strg+ A

End

F2
Umschalt + F2
A

Aktuelle Tastenkombination: - Keins -

Befehl Ative Bibliothek schliefen

Neue Tastenkombination |Btrg +A

| [Zzuwdgen

Tastenkombination bereits zugewiesen an "Alle auswahlen’.

Alle Tastenkombinationen entfemen

Zunicksetzen

OK Abbrechen
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Tastenkembination bearbeiten

Befehl
—= Abbruchstelle/Potenzial
*| Aktive Bibliothek alphabetisch sortieren
H Aktive Bibliothek schiielen
E¥ Aktive Bibliothek umbenennen
D Aktives Blatt importieren
D— Aktives Blatt ldschen
Alle
Alle
Ale auswahlen
Alle Objekte
H Alle schlielen

[T s Symbolbibiicthek soeichem

"% Anschiuss definiersn

*. Anschluss ldschen

Befehlspfad

Einflgen : Verknipfung
Bibliothek : Aktive Bibliothek
Bibliothek : Aktive Bibliothek
Bibliothek : Aktive Bibliothek
Projekt : Blatt

Projekt : Blatt

Ansicht : Anschlussbezeichnungen anzeigen C
Ansicht : Klemmenrichtungen anzeigen T

Start : Auswahl Strg =+ A

Tastenkombination neu zuordnen?

Machten Sie die Tastenkombination, die aktuell dem Befehl "Alle
auswahlen’ zugewiesen ist, neu zuordnen?

# Anschlisse automatisch verbinden
Anschlusskennzeichnungen

Armerhhisctavts embhitran

Bearbeiten : Bearbeiten A
Auswahl - Objekttypen

Buieurshl - Oimbinman

Aktuelle Tastenkombination:

Befehl
Aktuelle Tastenkombination: - Keins -

Ative Bibliothek schliefen

Entfemen

Neue Tastenkombination Strg + A

| IZuweisen I

Tastenkombination bereits zugewiesen an "Alle auswahlen’.

Alle Tastenkombinationen entfemen

OK

Zunicksetzen

Abbrechen
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Befehl Befehlspfad Aktuelle Tastenkombination: K
= Abbruchstelle/Patenzial Einflgen : Verknipfung
2| Aktive Biblicthek slphabetisch sortieren Biblicthek : Aktive Bibliothek
E Aktive Bibliothek schiielen Bibliothek : Aktive Bibliothek
E¥ Aktive Bibliothek umbenennen Bibliothek : Aktive Bibliothek
D Aktives Blatt importieren Projekt : Blatt
D— Aktives Blatt ldschen Projekt : Blatt
Alle Ansicht : Anschlussbezeichnungen anzeigen C
Alle Ansicht : Klemmenrichtungen anzeigen T
Ale auswahlen Start : Auswahl Sirg + A

Alle Objekte Tastenkombination verwerfen?
E Ale schliefen

Alle speichem Die Tastenkombination ist dem Befehl noch nicht zugewiesen,
:::‘\N\es zeigen Tastenkombination verwerfen?
.__'ﬂjﬂls Symbolbibliothek speichem

5 Anschiugs definieren Ja

Anschluss laschen

# Anschiisse automatisch verbinden Bearbeiten : Bearbeiten A

Anschlusskennzeichnungen Auswahl - Objekttypen

Bnerhiisstavts erhitzan Buieurshl - Nirtinnan hd
Befehl Ative Bibliothek schliefen
Aktuelle Tastenkombination:  Strg + A Entfemen Alle Tastenkombinationen entfemen
Neue Tastenkombination At + X Zuweisen Zunicksetzen

oK Abbrechen
24.11.2 Tastenkombination entfernen

Ist ein Befehl mit bereits zugewiesener Tastenkombination ausge-
wahlt, kann diese {iber einen Klick auf,, “ wieder entfernt
werden. Das Entfernen geschieht dabei ohne nochmalige Abfrage.
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nbin bearbeiten o =
Befehl Befehlspfad Aktuelle Tastenkombination: K
= Abbruchstelle/Patenzial Einflgen : Verknipfung
2| Aktive Biblicthek slphabetisch sortieren Biblicthek : Aktive Bibliothek
E Aktive Bibliothek schiielien Bibliothek : Aktive Bibliothek
E¥ Aktive Bibliothek umbenennen Bibliothek : Aktive Bibliothek
D Aktives Blatt importieren Projekt : Blatt
D— Aktives Blatt ldschen Projekt : Blatt
Alle Ansicht : Anschlussbezeichnungen anzeigen C
Alle Ansicht : Klemmenrichtungen anzeigen T
Ale auswahlen d sl
Alle Objekte Alle Tastenkombinationen entfernen?
H Alle schlielen
Alle speichem I Méchten Sie wirklich alle zugewiesenen Tastenkombinationen
:;2'\ Alles zeigen : entfernen?
ENE Symbolbibliothek speichem
"% Anschiuss definiersn
Anschluss laschen k
# Anschliisse automatisch verbinden Bearbeiten : Bearbeiten A
Anschlusskennzeichnungen Auswahl - Objekttypen
Arerhhiestavta enhitran Buicwizhl - Mirdinman Y

Befehl Ative Bibliothek schliefen
Altuelle Tastenkombination:  Strg + A Entfemen Alle Tastenkombinationen ertfemen I
Neue Tastenkombination Zunicksetzen

oK Abbrechen ‘

24.11.3
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Sollen alle Tastenkombinationen entfernt werden, kann dies tiber
»Alle Tastenkombinationen entfernen® erreicht werden. Hier erfor-
dert die Auswahl noch eine zusétzliche Bestatigung.

Tastenkombinationen zuriicksetzen

Mit der Schaltflache kann die Standardbelegung fiir

Tastenkombinationen wiederhergestellt werden. Hierbei werden
nur die Tastenkombinationen zuriickgesetzt, die Konfiguration des
Meniibands bleibt unverandert.
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Index

A
Abbruchstelle 159
Anschluss

definieren 88

Eigenschaften 86

Kennzeichnung 86

l6schen 89

verbinden 74

verschlieen 86
Anschlusskennzeichnungen 210
Arbeitsleitung 83
Attributverkniipfung 218
Ausblenden

automatisch 62
Ausrichtung 95
Auswahl

Objekttypen

Objektfilter

Filter 133

B
Bearbeiten

Schaltkreis 64
BemafRien 186
Bemafung 186
Bestellcode 69,70
Betriebsmittelkennzeichnungen 189
Bezeichnungen

nummerieren 191
Bibliothek 56, 62
Bibliotheken 54
Bibliotheksfenster 62
Bild 145
Bilddatei 145
Blatt

Eigenschaften 238

Knoten 229

offnen 229
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Blatteinteilung

243

Blatteinteilung festlegen 123

Blindstopfen 86

BMP
exportieren 360

Briicken 349

D

Dialog
Anschluss 86
Bemafen 187
Bild 145
Blatt 238
Diagramm-Eigenschaften 316
drucken 356
elektrische Klemme 339
elektrische Leitung 83
Ellipse 153
Funktionsdiagramm-Editor 306
Kabel 331
Komponente 197
Kontakt 206
Kreis 151
Leitung 83
Linie 147
Linienoptionen 322
Linienzug 155
mehrere Klemmen setzen 342
Nebenelement 206
Objekt-Browser
Filter 166
pneumatische Leitung 83
Polylinie 155
Projekt 48,238
Querverweisdarstellung 139
Querverweise verwalten... 141
Rechteck 149
Schaltkreis 48
Signalglieder 321
Signalverkniipfung 324
Streckenzug 155
Text 214
Textoptionen 317
Verdrahtung 331
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Zeichenbereich 319

Zeichenebenen 130
Zeichnungsgrofie 48
Zeichnungsrahmen 99
Drucken 356
DXF
exportieren 360
DXF-Datei
importieren 358
E
Eigenschaften 238
Eigenschaftsdialog 48
Anschluss 86
Bemafien 187
Bild 145
Blatt 238
elektrische Klemme 339
elektrische Leitung 83
Ellipse 153
Kabel 331
Kabelsymbol 331
Komponente 197
Kontakt 206
Kreis 151
Leitung 83
Linie 147
Linienzug 155
mehrere Klemmen setzen 342
Nebenelement 206
pneumatische Leitung 83
Polylinie 155
Projekt 238
Querverweisdarstellung 139
Querverweise verwalten... 141
Rechteck 149
Streckenzug 155
Text 214
Verdrahtung 331
Wegeventile 89
Zeichenebenen 130
Zylinder 91
Einblenden
automatisch 62
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Einfligen

Symbol 54
elektrische Leitung 157
Ellipse 153
Exportieren 360
F
Fang 129
Fenster ausblenden 62
Fenster einblenden 62
Festo Produktkatalog 64
Fluchtlinie 127
G
GIF

exportieren 360
Gitter 127
Gitteroptionen 384
Grafikelement 142
Gruppe 94

auflosen 95

bilden 94
H
Hilfslinie 127
|
Identcode 69, 70
J
JPG

exportieren 360
K
Kabel 331

verwalten 337
Kabelliste 339
Kabelplan 338
Kacheln

Ausdruck 48
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Kennzeichnungsregeln 189

Klemme 339
Klemmen 342
Komponentenattribute 196
Komprimieren

Dateien 373
Konfigurierbare Wegeventile 89
Konfigurierbare Zylinder 91
Konfigurieren

Produkt 73
Kontakt 206
Kontaktspiegel 353
Kreis 151
L
LabelTranslationTable 370
Layer 130
Leitung

elektrisch 157

kreuzen 132

l6schen 85

pneumatisch 157

verschieben 80
Leitungssegment 80
Leitungssprung 132
Leitungstyp

festlegen 83
Linie 147
Liniensprung 132
Linienzug 155
Loschen

Leitung 85
M
Makro-Objekt

auflosen 95

erstellen 94
Meniiband 395
Meniiband-Seite

Ansicht 410

Auswahl 405

Bearbeiten 408

Bibliothek 417

Blatt 414
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Datei 396

Einfligen 401
Hilfe 420
Projekt 415
Start 398
Verwalten 419
N
Nebenelement 206
0
Objekt-Browser 62
Baumdarstellung 164
Leitung 164
Objektfang 129
Online-Shop 66
Optionen
Allgemein 368
Anschlussverbindungen 378
Attribute anzeigen 393
Bemafen 391
Darstellung 383
Gitter 384
Hinweise und Meldungen 380
Kennzeichnungsregeln 387
Ordnerpfade 376
Querverweisdarstellung 389
Speichern 373
Textgrofien 390
Ubersetzungstabelle 370
Warnungen 381
Zeichenebenen 392
P
PDF
exportieren 360
pneumatische Leitung 157
PNG
exportieren 360
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Polygonzug 155

Polylinie 155
Potenzial 159
Potenziale 329
Produkt 73
konfigurieren 73
Produktkatalog 64
Projekt 61, 62,228
drucken 356
Eigenschaften 238
entfernen 229
hinzufiigen 229
Knoten 229
XML-Datei 61
Projektfenster 62
Priifen
Zeichnung 162
Q
Querverweis
aus Symbol erstellen 138
Querverweisdarstellung 139
Querverweise verwalten... 141
R
Raster 127
Rechteck 149
Rotieren 96
S
Schalldampfer 86
Schaltkreis
Ausgabe 356
drucken 356
Eigenschaften 229
Eingabe 356
Knoten 229
offnen 229
prifen 162
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Schraffieren 144

Schraffur 144
Sicherungskopien 373
Skalieren 97
Speicherorte 376
Spiegeln 95, 97
Sprachtext

suchen 177
Steuerleitung 83
Streckenzug 155
Stiickliste

drucken 356
Suchen

Symbol 54
SVG

exportieren 360
Symbol

ausrichten 95

einfiigen 64

gruppieren 94

rotieren 96

skalieren 97

spiegeln 95,97

Suchen 54

verschieben 64
Symbolbibliothek 56
Symbole 54

zusammenfassen 72
Symbolleiste

Zeichnen 142
T
Text 145
Textattribute 218
Texte verketten 221
Text-1D

suchen 177
Textkomponente 214
Textkonstante 220
Textverkniipfung 218
TIF

exportieren 360
T-Verteiler

setzen 88
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T-Verteiler einsetzen 77

v
Ventileditor 89
Ventilinsel 69, 70,72
auflosen 69
aufteilen 70
Symbol 69
zusammenfassen 72
Verbindungslinien 329
Verdrahtung 331
Verkniipfung 218
Vordefinierte Attribute 242
Vordefinierte Platzhalter 242
Vordefinierte Variablen 242
w
Warenkorb 66
einfligen 66
Wegeventile
konfigurieren 89
WMF
exportieren 360
X
XML-Datei 61
z
Zeichenebene 130
Zeichenelement 142
Zeichnungsrahmen
erstellen 99
importieren 99
verwenden 99
Zeichnungsrahmen 99
Zeichnungsrahmen mit Wasserzeichen 117
Zylinder
konfigurieren 91
Zylindereditor 91
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